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WINTER CHALLENGE 
Vous participez à huit compétitions à couper 
le souffle, des impressionnantes descentes 
tout schuss aux grands dangers de la Luge, 
ce qui vous permet de goûter à l'atmosphère 
frénétique ambiante. À chaque fois que 
vous jouez, vous vous forcez à aller un 


peu plus vite, à sauter un peu plus loin, $ 
Alors, chaussez vos skis et apprêtez- 7" "à 
vous à décoller! EE 


fe 
EXT 
EXRURE 
3 > 
EL 
« 
ra © 


932 mn 85% 
GAME ZONE OT MEAN MACHINES. 3 

"Jusqu'à présent, l'une des meilleures rai 

d'acheter Mega Drive. Absolument génial du 

point de A msi à à jauer, 

ce logiciel faif partie des grands classiques. 

C'est du sérieux!" g 

Winter Chall et Ballistic sont des noms de 

marque d'Acc Inc. Sega et Genesis sont 

des noms de marques de En ises Ltd. 

Tous les autres noms de uits et de société 

sont les noms de marque et les marques 

déposées de leurs propriétaires respectifs. 

© 1991 Accolade Inc. Tous droits réservés. 

Accolade n'est pas associé à Sega Enterprises Ltd. 

Ni Accolade ni ce produit ne sont associés au 

Comité Olympique International, au Comité 

Olympique des Etats-Unis ou à tout autre 

organisme analogue pour un pays 
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oici deux phrases. 
Seule l’une d'elles 
est vraie. 

Devinez laquelle? 
1 - Ouais... Joypad.…. 

Un magazine qui a la pêche... 
PALETTE RUB TOTT ET HR 

Un magazine qui a la pêche!!!!! 
CAT OT CITES RE 
seconde qui est la bonne. 
Des preuves? Fastoche: 
d’abord, ce mois-ci, pour 








DRAGON SABER 
EXPLORER MR DON 
GENJI'S JOURNEY 
NN BAM CT\IDI AN 
SUPER WATER BOMB 
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la première fois, vous 
trouverez un poster, celui 
de Desert Strike. Pardon, 


Et puis, il y a toutes les 
infos qu’on vous a ramené 
de Las!!!!I! Vegas!iiit, 

et vous verrez, ces 
nouveautés se partagent 
entre des trucs géniaux!!!iirn! 
et des trucs super-bien!!!iiir, 
On continue à peaufiner 


minitel!!!!!!!, qui sera prêt 
le 2 mars!!! 
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SUPER ADVENTURE ISLAND 114 
THUNDER SPIRITS 
JOHN MADDEN 
PAPER BOY II 








Et qu'est-ce qui nous 


bientôtililill Quaisililil 
La pêche!!!!!! C’est un 
ouvrage qui regroupe des 
tonnes d’astuces!!!!! pour 


Sortie le 30!!! mars!!! 
CET ETC TOEHHHLLLR 


bien!!!!! des!!!! vacances!!!!!! 
La pêcheï!!!ifi! 








- Cette fois, ce serait sympa de publier ma 
lettre, oh grand joypad ! j'aimerais savoir 
si le Mega-CD sera officialisé avant 
décembre 1993, et si il y aura vraiment de 
très bons jeux dessus. 

J'hésite à m'acheter la Super Nes (ou 
Nintendo ou Famicom) en Avril. 

Que dois-je choisir ? Au fait, est-ce qu'il y 
aura réellement un adaptateur pour faire 
fonctionner les cartouches japonaises sur 
la console Française ? 

Réponds-moi vite, Oh grand Maître des 
consoles. 

Un Joypadomaniac 


Normalement, le Mega-CD devrait sortir 
officiellement en France cet été, mais le 
problème est plus complexe en ce qui 
concerne les jeux. Comme tu as pu en 
juger en lisant les tets de Joybad, les pre- 
miers jeux sur CD sont franchement déce- 
vants. Pourtant, je ne pense pas que l'on 
doive s'inquiéter, car le Mega-CD est une 
bonne machine et Sega devrait nous 
pondre quelques chefs d'oeuvres. Cela dit, 
on ne réalise pas des chefs d'oeuvres en 
quinze jours et il faut un an à Sega pour 
réaliser un grand jeu. Des jeux comme 
Sonic II sont en préparation, mais ils 
n'arriveront sans doute pas avant la fin de 
l'année. Quant à choisir entre le Mega-CD 
et la Super Nintendo, c'est à toi de voir. 

Je te conseillerais bien d'acheter les deux, 
après tout, les conseilleurs ne sont pas les 
payeurs, comme l'affirme un vieux prover- 
be. Il y aura sans doute un adaptateur 
“pirate” permettant de passer les cartouches 
japonaises sur la console française, mais à 
Hong Kong ou à Taïwan, pas en France. 


e Salut à toi Joypad ! 

J'ai acquis dernièrement une Megadrive et 
certaines questions me sont venues a l'esprit : 
Midnight resistance est, je crois, sorti sur 
megadrive depuis belle lurette, alors où 
puis-je le trouver ? 

Lemmings et Prince of Persia verront-ils le 
jour sur megadrive ? 

Merci de répondre à mes questions. 


En effet, Midnight Resistance est sorti 
depuis longtemps en import, mais je doute 
que tu puisses le trouver actuellement, 
à moins de tomber sur un joueur désireux 
de le revendre. C'est un excellent jeu (bien 
qu'il soit un peu trop facile), mais Sega 
devrait le publier officiellement en France 
dans les prochains mois. Lemmings vient 
d'être adapté sur Megadrive par Sunsoft et 
la cartouche devrait sortir très prochaïine- 
ment au Japon. En revanche, Prince of 
Persia n'est pas prévu sur Megadrive à 
ma connaissance, maïs il serait très surpre- 
nant que ce jeu ne fasse pas prochaïine- 
ment son apparition Sur cette console. 


e Salut à tous ! 

Je suis un fan de Sega, mais j'ai quand 
même quelques questions à vous poser: 

1) Y aura t-il un adaptateur auto pour la 
Game Gear ? 

2) La megadrive japonaise à t-elle de 
meilleurs graphismes que la Française et 
l’'Americaine ? 

3) Est-ce qu'un jour les cassettes 
Françaises et Americaines ne seront plus 
compatibles sur Megadrive Japonaise ? 
Joyman 


Le Car Adaptator, qui permet de brancher 
une Game Gear sur l'allume-cigares d’une 
voiture, sera très prochainement distribué 
en france (190 F environ). Les graphismes 
de la Megadrive sont identiques, quelle que 
soit sa provenance. Ce qui change, c'est la 
vitesse et la dimension de l’image sur 
l'écran, mais pas le graphisme. 

D'ici quelques mois (une année au plus), 
les jeux Megadrive ne fonctionneront plus 
sur des consoles qui ne sont pas de la 
même origine. 


e Salut ! 

Joypad is fantastic, extraordinaire, et 
croyez-moi j'ai testé tous les mensuels sur 
console, vraiment, ce magazine et Giga. 
Bon, voici mon problème : 

J'ai une megadrive depuis trois mois, elle 
est géniale, mais je voudrais en savoir plus 
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sur ces quelques jeux et sur le Mega-CD. 
1) Est-ce que street fighter II sortira sur 
megadrive ? 

2) Est-ce qu'il y aura deux sortes de com- 
pact disks, des japonais et des Français ? 

si oui, seront-ils compatibles entre eux ? 
3) Quand le Mega-CD sortira-t-il officielle- 
ment ? Sera-t-il moins cher, et sera-t-il 
compatible avec la megadrive Japonaise ? 
(Pelletier yves) 


Pour l'instant, Street fighter II n'est pas 
prévu sur la Megadrive, maïs il est fort pos- 
sible que cela change, car tout le monde 
réclame ce jeu et il serait étonnant que 
Sega ne Passe Pas un accord avec Capcom 
pour en acquérir les droits. 

Il n'y aura pas deux sortes de Mega-CD, 
mais trois ! Un modèle japonais, un amért- 
cain et un européen. Ges trois modèles ne 
seront pas compatibles, et pour que cela 
fonctionne, il faudra que les trois éléments 
soient de la même origine. Avec une 
Megadrive française, il faut que le Mega- 
CD et le jeu sur CD soient également fran- 
çcais. Le Mega-CD devrait sortir en France 
cet été, vraisemblablement en septembre. 
mais son prix de vente n'est pas encore 


CON. 


- Hello ! 

Voici quelques questions : 

- Pour quand est prévue la sortie du CDI 
sur la Super Nintendo Française ? 

- y aura-t-il Mario 5 et Zelda 4 sur CDI ? 

- Quelles sont les capacités du CDI de la 
Super Nintendo (nombre de couleurs et de 
sprites) ? 

- Quel est le meilleur des CD ? 

- enfin, pourquoi ne faites-vous jamais 
paraître mes courriers ? 

(cadroy hervé) 


Le lecteur CD réalisé par Philips pour la 
Super Nintendo n'est pas un lecteur CDI 
mais il est possible qu'il soit compatible 
avec les CDI. Cet appareil devrait sortir au 
Japon début 93 : aussi, il est vraisemblable 
qu'il n'arrivera pas en Europe avant 94. 


À | 


Il faudra être très patient ! Quant à dire 
quel est le meilleur des CD, il est encore 
beaucoup trop tôt, dans la mesure où le 
Mega-CD vient juste de sortir et que l’on 
n'a pas encore pu juger de ses véritables 
capacités. Celui de la Super Nintendo est 
encore à l'étude, et ni Nintendo, ni Philips 
n'ont encore communiqué des informa- 
tions sur les caractéristiques de ce CD. 
Soyez certains que nous ferons un dossier 
complet sur ce sujet dès que les informa- 
tions nécessaires seront disponibles. 

En ce qui concerne les nouveaux épisodes 
de Mario et de Zelda, Nintendo n'a fait 
aucune annonce. Mais cet éditeur n'a pas 
l'habitude de divulguer ses projets et on 
peut être certain que Mario V et Zelda IV 
sont à l'étude, s'ils ne sont pas déjà en 
cours de développement. 

Vous êtes très nombreux à nous écrire et 
nous vous en remercions, mais il n'est 
bélas pas possible de publier toutes vos 
lettres, sinon il ne nous resterait pas beau- 
coup de place pour faire des tests dans 
Joybad et cela ne vous plairait sans doute 
pas. Cela dit, à défaut de pouvoir répondre 
à chacun d'entre vous, nous lisons toutes 
vos lettres et c'est très important pour nous. 


+ Salut Joypad ! 

J'ai quelques questions à vous poser. 

Je suis devenu un super fou de console 
grâce à vous, je vous en remercie. 

Y aura-t-il un autre shinobi sur megadrive ? 
Y aura+t-il un James pond III ? 

Est-ce que la megadrive coulera entière- 
ment après la sortie de la super Nes, ou 
restera-t-elle une super giga console ? 

Y aura-t-il des jeux éducatifs sur Mega-CD ? 
(Dalmeyda julien) 

Nous sommes ravis que tu sois devenu 
aussi gaga de consoles que nous. Plus on 
est de fous plus on rit ! Un nouvel épisode 
de Shinobi est en cours de développement 
chez Sega et nous l'attendons avec impa- 
tience. James Pond IT n'est pas prévu pour 
l'instant, mais l'agent secret le plus rigolo 
du monde reviendra sans doute sur 
Megadrive un de ces jours. 

Il semble désormais totalement impossible 
que la Megadrive coule après la sortie de la 
Super Nintendo. La Megadrive est une ex- 
cellente console, on a pu voir aux USA 
qu'elle tenait le choc face à la Super 
Nintendo et que ses ventes ne baïssaient 
pas après la sortie de sa concurrente. 

En toute logique, on peut estimer que ces 
deux grandes consoles se partageront le 
marché. En ce qui concerne le Mega-CD, 
Sega négocie actuellement avec des édi- 
teurs spécialisés dans les programmes édu- 


catifs. Il y aura donc sûrement des jeux 
éducatifs en anglais sur Mega-CD, mais 
on ignore encore Si certains seront en 
français. 


+ Salut à toute l'équipe de Joypad ! 

J'ai un tas de questions très importantes à 
vous poser: | 

- Quel sera le prix des cartouches sur SFC 
Française ? 

- Combien de jeux seront disponibles dès 
sa sortie ? 

- Est-ce que des jeux comme Street Fighter 
II, Contra IV seront convertis sur SFC 
Française ? 

- Quand sortira Street Fighter II sur SFC 
Française ? 

- Si vous aviez à mettre des notes, com- 
bien lui mettriez-vous ? 

- Est-ce vrai qu’un Final Fight qui peut se 
jouer à deux est en cours d'adaptation sur 
Famicom Japonaise ? Sortira t-il sur SFC 
Française ? 

-Y-a-t-il beaucoup de texte en Anglais 
dans Zelda III ? 

-Est-ce qu’un autre jeu de baston, à part 
Final Fight et Street Fighter II, est prévu 
sur SFC Française ? 

Ciao, et longue vie à Joypad ! 

(un nintendomaniaque) 











La Super Nintendo française 
sera vendue avec Super 
Marioworld et les jeux 

qui sortiront simulta- ss 
nément sont F Zero, 
Sim City et Super 
Tennis. 

Ensuite, les jeux 
devraient sortir 
à une cadence 
de deux par 
moïs. 
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Les cartouches de jeu de la Super Nintendo Se 


coûteront entre 500 et 600 F. Contra IV 
sortira dans l'année sous le nom de Super 
Probotector. Quant à Street fighter I, il 
serait tres surprenant qu'il ne sorte pas 
également dans l'année, car c'est le jeu 
dont on parle le plus ces temps-ci. Nous 
avons vu Street Fighter II à Las vegas, il est 
magnifique mais on ne peut pas le noter 
avant qu'il ne soit terminé et que l'on aît 
pu prendre le temps de le tester vraiment. 
Une nouvelle version de Final Figbt est en 
cours de développement, maïs il ne sera 
toujours pas possible de jouer à deux. 
Il y avait trois personnages dans le jeu 
d'arcade, c'est Guy qui remplacera Cody 
dans cette nouvelle version, et ses coups se- 
ront différents de ceux de son prédécesseur. 
D'autre part, les deux niveaux du jeu 
d'arcade qui manquaient dans la première 
version ont été rajoutés. Il y a beaucoup de 
texte dans Zelda II, mais pour l'instant, 
tout est en japonais. La version française 
sera en anglais, à moins que Bandaï n'ait 
la bonne idée de le traduire en français, 
comme c'est le cas pour les derniers jeux de 
la Nintendo. Cela dû, il est possible de ter- 
miner le jeu en version tong, maïs cela 
complique les choses ct c'est assez frustrant. 
Aucun autre jeu de baston n'est actuelle- 
ment prévu sur la super Nintendo françai- 
se, mais certains de ceux qui 
sortiront très prochainement 
au Japon seront sans 
doute sélectionnés. 
On peut être pra- 
tiquement cer- 
-tain que le 
superbe jeu de 
baston consacré 
aux tortues ninja fera 
partie de cette sélec- 








Bien le bonjour à tous ! 

Je ne me perdrai pas dans les félicitations 
en tous genres, j'irai droit au but. 

Avant c'était simple: Il existait une 
Mégadrive Américaine et une Française, 
Ces deux-là étaient compatibles mutuelle- 
ment. Ensuite, il y avait la Japonaise, dont 
les jeux n'étaient pas compatibles avec les 
deux autres modèles (sauf si l'on possédait 
l'adaptateur prévu à cet effet). C'était le 
bon temps ! 

Maintenant, c’est plus pareil du tout ; atten- 
tion, accrochez-vous bien, ça commence: 
Les jeux de la Mégadrive Américaine com- 
mencent à ne plus devenir compatibles 
avec la Mégadrive Française, première 
embrouille. 

Puis les jeux Japonais commencent à ne 
plus devenir compatibles avec la 
Mégadrive Française, deuxième em- 
brouille. 

Finalement on se dit qu'il vaut mieux 
acheter une Mégadrive Japonaise. Le pro- 
blème, c’est que maintenant on vous vend 
une Mégadrive Franco-Japonaise. 

Je m'explique, c’est une console qui a 
l'apparence d’une Japonaise, mais qui, en 
fait, par ses circuit intégrés, est une 
Française. 

Le pied c’est que cette console mutante, 
est, tenez-vous bien, en 50 hz!! 

Ce qui veut dire qu’elle n'accepte pas 
Rolling Thunder II, Wonderboy V, Fastest 
One...etc. 

J'en viens donc à ma question : Qu'est-ce 
que cela veut dire ? 

Sont-elles fabriquées au Japon ? Ou alors 
bidouillées par les importateurs parallèles ? 
Cette lettre est longue, je sais, j'abuse un peu. 
Mais il est très important que tout le monde 
sache cela, et que les gens qui vendent leur 
Française pour une Japonaise ne se retrou- 
vent pas, avec dans les bras, la même 
console que celle qu'ils avaient avant ! 
(Bejita) 


Sega France s'étant retrouvé à court de 
stocks, en raison de l'énorme succès de la 
Megadrive à travers le monde, on a vu 
apparaître des consoles “franco-japo- 
naïises”. Certaines sont en 50Hz, tandis 
que d'autres sont munies d'un switch per- 
mettant de passer en 50 ou en GOHz. Ce 
sont effectivement des consoles japonaises 
“bidouillées” et l'on risque d'avoir des surprises 
au niveau de la compatibilité des jeux. 

e J'ai l'intention de m'acheter une Super 
Nintendo, mais je voudrais savoir si tous 
les jeux qui sortiront pour la Super 
Famicom sortiront sur la Super Nintendo 
en Europe ? 
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Y aura-t-il un Joe et Mac II ? Et une suite 
de Super Ghouls’n’Ghosts ? Ciao ! 
Alexandre C., Crest. 


Tous les jeux de la Super Famicom ne se- 
ront pas commercialisés en France. 
Bandai, qui distribue les consoles Nintendo 
en France, fera son choix et ne proposera 
que les meilleurs. Nous ne savons pas S'il y 
aura un Joe and Mac II, mais nous serions 
très surpris si le chevalier Arthur (le héros 
de Ghosts'n Goblins et de Ghouls'n ghosts) 
ne faisait pas une nouvelle apparition sur 
la Super Nintendo. 


e Salut, 
Juste une petite carte pour vous dire que 
c'est vachement cool, Joypad ! 

- Que pensez-vous de DJ Boy (je possède 
un jeu et je ne veux pas m'acheter n’im- 
porte quelle “crotte”, 

c'est pourquoi j'achète votre revue), est-il 
aussi bien que la version d’arcade ? 

- À quand Caveman Ninja ( Joe et Mac) 
sur MD? Est-il prévu sur cette machine ? 

- À quand les Simpson’s sur MD, dans une 
version aussi bonne que celle de l’arcade 
(genre dessin animé)? 

Est-il prévu au moins ? 

- Valis IV est-il envisagé pour le Mega-CD 
(je parle de l’épisode Coregraphx - 
CD ROM) ? 

- Que pensez-vous de GAIARES, je n’ai ja- 
mais vu aucun test de ce jeu dans Joypad 
ni dans une autre revue. Le trouvez-vous 
chouette, ou est-il bon pour la pou- 
belle ? 

Anastase le Naze 


DJ Boy est un petit jeu sympa, mais il est 
loin de figurer parmi les meilleurs jeux sur 
cette console ; quant à Gañares, c'est un 
shoot'em up assez original qui vaut le 
coup, même s'il n'est pas aussi fracassant 
que Thunderforce I, Hellfire ou Gynoug. 
Joe and Mac et Valis IV ne sont hélas pas 
prévus actuellement sur Megadrive, mais 
cela pourrait se faire (Valis I vient juste 
d'arriver sur Megadrive!). Quant aux 
Simpson's, le jeu est bien prévu sur 
Megadrive, mais il s'agit d'une conversion 
du jeu d'Acclaim qui est disponible sur 
Nintendo, ST et Amiga, et non celle du jeu 
d'arcade. | 


ECRIVEZ-NOUS! 


Vous vous posez des questions sur des sujets 
graves: la Megadrive japonaise est-elle 
compatible avec votre téléviseur? Les jeux 
Super Famicom seront-ils tous distribués en 
France? Que sont devenus Casimir et 
Hypolite? Ecrivez-nous, nous vous dirons 
tout et même le reste. Bien sûr, nous ne 
pourrons pas publier toutes vos lelires, ruis 
vos préoccupations nous intéressent, et 
nous répondrons aux questions qui revien- 
nent le plus souvent. Alors, une critique, 
des suggestions, n'hésitez pas! Nous atten- 
dons vos lettres: Joybad, 103 bd Mac Donald, 
75019 Paris. 
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Las vegas mérite bien sa réputation! 
À peine descendu de l’avion, on 
glisse déjà quelques pièces dans les 
premières machines à sous, histoire 
de se mettre dans l'ambiance. Mais 
on n'est pas là pour rigoler, on ne va 
pas passer notre temps à jouer à la 
TS CPUTRE TR UETA ET ELLE: 
LOTS COS LUTTE TTL CSA LS 0 COS LTUTES 
attendent; j’en bave d’avance! 
Comme celui de Chicago, le CES de 
Las Vegas est avant tout consacré 
aux consoles, ce qui est loin de me 
déplaire. On croise bien quelques PC 
au détour d’une allée, mais on ne 
s’en occupe pas. Dès le premier tour, 
les choses sont claires: tout se passe 
entre Sega et Nintendo. NEC n’a 
même pas pris un stand cette année, 
Atari est encore absent et on ne voit 
même pas une seule Lynx sur tout le 
salon. Face aux deux géants japo- 
nais, il n’y a que SNK qui présente 
les nouveautés de la Neo Geo sur un 
stand de bonne taille. 

Comme toujours, les éditeurs japo- 
nais les plus connus sont bien 
présents: Konami, Namco, Irem, 
Taito, Hudson, etc... Certains ont 
[LUS ELLE CT ET ET ER CAUTILE TC 
Sega, d’autres dans celui de 
Nintendo. Mais pour la première fois 
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cette année, de nombreux éditeurs 
ont refusé de choisir leur camp, 
préférant prendre un stand avec 
Sega et un autre avec Nintendo. 
Nintendo semble avoir perdu son 
quasi monopole sur le marché ameéri- 
cain et les éditeurs en ont tiré des 
conclusions: puisqu'il y a partage du 
marché, mieux vaut être présent 
partout. Comme Nintendo n’a plus le 


droit d'imposer aux éditeurs de déve- 
lopper leurs programmes exclusive- 
ment pour ses consoles, de 
nombreux titres seront à la fois déve- 
loppés sur Megadrive et sur Super 
Famicom. Mis à part ce changement 
important, il n’y avait guère de 
surprise à Las Vegas: les japonais y 
sont toujours rois! 











M Ca marche fort pour 
Sega aux USA, car si la 
LES CN TS CURSUS 
en vente, la Game Gear 
réalise des scores assez 
satisfaisants et la Megadrive fait un véritable malheur. Alors, le 
challenger relève la tête car il n’est plus question de rester dans 
l'ombre de Nintendo aux USA. Sega annonce un parc de plus de 
3,5 millions de Megadrive. Non seulement la Megadrive a pris une 
avance importante sur la Super Famicom, avant que cette der- 
nière n’arrive sur le marché, mais il se vendrait actuellement plus 
de Megadrive que de SFC. Bien sûr, Nintendo conteste ces résul- 
tats et il est très difficile de savoir qui est dans le vrai. 

En tous cas, ce qui est certain, c’est que le rapport des ventes est 
de 2,5 contre 1 en faveur de la Megadrive dans les magasins qui 
vendent les deux consoles. Cela est un avantage non négligeable 
pour Sega, mais il ne faut pas pour autant en tirer des conclu- 
sions hâtives car la Super Famicom dispose d’un nombre de 
points de vente beaucoup plus important que sa concurrente. 
Quoi qu’il en soit, il est évident que la Megadrive marche très fort 
depuis l’arrivée de Sonic et il est vraisemblable que Sega et 
Nintendo devraient faire à peu près jeu égal sur le marché des 
consoles 16 bits aux USA. 

Contre toute attente, Sega a fait l'impasse sur le Mega CD lors de 
ce salon. Bien sûr on savait qu’il ne serait pas commercialisé aux 
USA avant l’été (pratiquement en même temps qu’en Europe), 
mais on pensait qu’il serait quand même présent sur le salon. 

Le Mega CD sera présenté pour la première fois aux USA lors du 
CES de Chicago en juin, ce qui s'explique sans doute par le fait 
que les premiers jeux sur CD sont loin d’être des chefs d'œuvre 
En fait, les premiers jeux sur Mega CD ont été réalisés par des 
éditeurs extérieurs qui les ont bâclés au plus vite afin de pouvoir 
en vendre dès la sortie de cet appareil au Japon. Ils ont sans 
doute eu raison sur un plan strictement commercial, puisque le 
Mega CD s’est vendu comme des petits pains dès sa sortie et que 
les premiers acheteurs n'avaient pas le choix s’il voulaient jouer 
avec leur nouvelle machine. Cela dit, des programmes aussi 
médiocres ne donnent pas une très bonne opinion des capacités 








Pas de surprises en ce qui concerne les nouveautés Sega, dans la 
mesure où elles étaient présentées le mois dernier dans Joypad. 
Il s’agit d'Alisia Dragoon, de Turbo Outrun et de 

Mid Cameleon. Ces trois jeux étaient tous présentés sur le 
Stand Sega en compagnie de quelques autres nouveautés (qui ne 
sont pas encore sorties, mais dont nous avons déjà largement 
parlé) comme Toki ou Art Alive, 
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du Mega CD et il faudra sans doute attendre la fin de l’année 92 
pour voir arriver des jeux de la seconde génération, qui seront 
sans doute autrement plus performants. Sega prend son temps 
pour développer des jeux CD et on ne s’en plaindra pas, car on 
peut s'attendre à ce que ce soient des petits bijoux et l’on attend 
avec beaucoup d’impatience un Sonic 1! en CD. On peut penser 
em — —— 
a voulu marquer encore plus 
son avance sur Nintendo, qui 
ne pourra sans doute pas 
QUE E TUE RENTE 
déclare enchanté des résul- 
LEO COR TTL COTE TR 
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premier mois. D'autre part, | 
mn | 
un pour l’Asie, un autre pour les USA et un dernier pour l’Europe. 
Non seulement ces différents modèles ne seront pas compatibles, 
mais, pour qu’ils fonctionnent, il faudra que les trois éléments 
(Megadrive, Mega CD et CD) soient de la même origine. 

Alors, il ne vous servirait à rien de vous procurer un Mega CD 
en import pour le connecter avec votre Megadrive française, 
il ne fonctionnerait pas. De même, si vous disposez d’une 
Megadrive japonaise, il vous faudra acheter un Mega CD japonais 
ainsi que des CD japonais. 

Fort du succès remporté par la Genesis aux USA, Sega avait ras- 
semblé bon nombre d’éditeurs dans un village nettement plus 
important que dans les salons précédents. Il faut dire qu’alléchés 
par le succès de la Megadrive aux USA et en Europe, les éditeurs 
sont de plus nombreux à rejoindre Sega et il ne se passe pas de 
mois sans que l’on apprenne l’arrivée de nouveaux licenciés Sega. 
Parmi les derniers venus, on notera la présence d’Acclaim, l’un 
des plus importants éditeurs mondiaux jusqu'ici fidèle à 
Nintendo, ainsi que Microprose, le roi des simulations sur micro. 
Cela dit, tous les licenciés Sega n'avaient pas pris un stand dans 
le village, par exemple Microprose et Acclaim avaient choisi de 
s'installer dans le village Nintendo. 
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RENOVATION 
Cet éditeur japonais reste fidèle à la Megadrive puisqu'il présen- 
tait trois nouveaux jeux pour cette console. Iraysia est un jeu 
DER SRE nn Roy, est un jeune chercheur de 
trésors. Il visitera différents royaumes en 
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lement un jeu 
se de rôle qui 
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combat 






Enfin, Star Odysse; 
0 er a «> SERRE 
ed Les scènes de combat sont traitées en mode arcade et cette car- 
ponae touche de 8 megabits sera munie d’une pile de sauvegarde. 
Quant à a 
"| ésprmmmeus 


Valle, Bs'agt d'un jen d'action x graphie Uès cata, en ge re mb 
qui met, une fois de plus, en scène Yuko, la célèbre héroïne de la Game Boy, il avait choisi | 
at. de prendre un stand dans 
le village Sega. En plus de 
Terminator, que nous 
vous avons déjà présente, 
on pouvait découvrir 

Corporation, un pro- 
granme évelpp à l'origine sur mire Das ce jeu, vous xp 









SAGE’S CREATION 


Le créateur de Devilish sur Game Gear vient de réaliser une 
conversion de ce programme sur Megadrive. Devilish est un 
me green 













SE 

Fe rez un vaste complexe à la 

# recherche paient 
D guerre cybernétique. Tout comme 

PS: Corporation, : est un 


ntoheatisstes Mais 
cette fois, il s’agit d’un jeu de plates- 
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second programme de cet éditeur se 
nomme King Salmon et qu'il s’agit 
d’une simulation de pêche! On peut 
douter que les consoleux soient tres 
excites à l’idée de pêcher un énorme saumon sur Megadrive, 
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jeu d’arcade dans lequel un 


NAMCO 


Cet éditeur, renommé pour ses grands jeux d'arcade, comme 
Dragon Spirit ou Final Lap, avait choisi de ménager tout le monde 
en prenant un stand dans le village Sega et un autre dans celui 
de Nintendo. Du reste, il convient de signaler que, contrairement 
à d’autres éditeurs, Namco ne développe pas les mêmes jeux 

sur les deux machines. Sur Megadrive Namco présente 
Splatterhouse 2, un jeu assez saignant que nous vous 
détaillons dans les pages suivantes. 
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Tout comme Namco, cet 
éditeur avait un pied chez 
Sega et l’autre chez 
Nintendo. Pour la 
Megadrive, Data East pre- 
sente Two Crudes 
Dudes (Crude Busters en 
version japonaise), un jeu de 
baston qui se déroule dans 


on enorme en 2020. nn 


futuriste pour deux joueurs 
(disponible en février). 
Atomic Runner est un 


doute 
: 54527 | extraterrestres et leurs robots de 
CE MAR 3}! combat dans de superbes décors 
RER 1 (disponible en mail. 
Quant à Side Pocket, à Y3 
c'est la première simulation Hu +. So | 
de billard américain sur LRU | 
Megadrive. La table est vue fl : EAN 4 Lac 
de dessus et vous avezle | M0" : gr 20 {| 
choix entre deux variantes de |: * : n* 
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billard (disponible en juin). LXese ee be À 





teurs sur Master System, Véditeur _— s'intéresse fhmmalté È 
la Megadrive et à la Game Gear. ; 
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menu: 100m, 110 mètres haies, 





le grand classique du golf sur micro arrive sur Megadrive. Trois 
des plus célèbres parcours internationaux vous sont proposés, 
plus un parcours créé de toutes pièces. Différentes améliorations 
ont été apportées au programme original, y compris des voix digi- 
talisees (disponible en Juillet). — av | version Master system, 








Indiana Jones and the Last Crusade amive sur 
Megadrive et sur Game 
.] 3! 
FT | 
a 
4 .. . s 
ES A: 
dé dé hé FERRER à 
Gear. il s’ait d’un jeu de 


plates-formes qui reprend des scènes du troisième film de la série 
{disponible en juin sur GG et en décembre sur MD). 
Strider Il sur TITI TT 
ET IN SES 
un jeu d'arcade mais 
toits 
l’origine sur micro 
{disponible en juillet 
sur MS et en août 
sur MD et GG). 
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Enfin, le titre vedette d’US Gold 
est Olympic Gold. En effet, 
US Gold est le seul éditeur à 
avoir obtenu le droit de réaliser 
le jeu officiel des jeux olym- 
piques de Barcelone. 
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lancer du marteau, tir à l’arc, saut à la perche, shape et 200 
m nage libre. Ce program-me sortira sur Megadrive, Game Gear 
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Le roi de l’arcade était présent à [2% 
la fois chez Sega et chez HR 
Megadrive présentés sont déjà let | 


sortis et testés dans Joypad, à la 
seule exception de Cadash. 
IL s’agit d’un jeu d'arcade (déjà LL" "48" as) 
abattement 
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Cet éditeur a bien des problèmes en ce 
moment. En effet, Arena est le label 
consoles de Mirrorsoft, qui appartenait 
au célèbre Robert Maxwell. À la suite 
de la mort de ce dernier, Mirrorsoft a 
été mis en vente et c’est Acclaim qui a 
racheté ce catalogue prestigieux. Cela 
dit, les jeux Megadrive attendus en 92 


devraient sortir à la date 
Megadrive des jeux 
d’Acclaim (coucou, les 
revoilou!}, comme Les 
Simpsons, n'étaient pas M: - 
encore assez avancées D ——. qu ed 


pour être présentées au | LT 


En revanche, Alien sur Megadrive 
est suffisamment avancé pour qu’on 

se rende compte que c’est un produit 
TTTEOVEE qui ne manquera pas d'énergie. Dans 
el és 1 ce jeu qui s'inspire du film, vous 

un vaste complexe souterrain. Un jeu 
assez saignant! (disponible en mai). 


TRECO 


ss Pas grandchose de neuf chez Treco, 
à l'exception de Warsong, il 
EE s'agit d’un mélange entre jeu de 
© - rôle et wargame. Il vous faut 

mm trouver des armes et des alliés 
_. pour sauver le château de Baltia 
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ACCOLADE 
Terminons ce tour d'horizon par un franc tireur: Ballistic, le label 
console d’ Accolade. Accolade n’était évidemment pas présent 
dans le village Sega et pour cause! En effet, cet éditeur américain 
cause de sérieux problèmes à Sega dans la mesure où il publie 
des jeux Megadrive sans licence. Sega a donc intenté un procès à 
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Accolade il y a quelques mois et maintenant, voilà qu’Accolade 

vient de répliquer par un procès contre Sega pour attitude 

déloyale. En effet, Sega a modifié discrètement les dernières 
Megadrive qui ont été fabriquées et ne voila-t-il pas que les jeux 
d’Accolade ne fonctionnent plus sur ces nouveaux modèles. C’est 
donc la guerre entre Sega et Accolade, mais cela n'empêche pas 

ce dernier de continuer à développer de nouveaux programmes 

pour la Megadrive comme si de caso 2 








rien n’était. Test Drive Il est 
une course automobile bien 
connue des possesseurs de 
micros. Vous foncez à toute allure 
sur les routes américaines au 
MU SECOURS un si 
TS  FEA +: peer de l’une des ns de 
> DER À sport qui vous sont proposées. 
1. EN 2 Il faut prendre encore plus de 
Li. | risques pour semer les flics 
st qui vous prennent en chasse, 
| pour vous coller un PV pour 


excès de vitesse tout en prenant garde aux véhicules qui circulent 
dans am sens. 


æ ee 


1] Super Off Road est 
4: semaine 
| jeu d'arcade qui vous offre 
| de participer à une course 
de 4x4 sur des parcours 


courses, ainsi que l'argent 
obtenu lorsque vous arrivez 
premier, vous permettent 
d'améliorer votre véhicule pour 
les compétitions suivantes. Il 
est à noter que ce programme 
se joue à deux, mais 
q'Accolde élue actnclement la possibité de jour à quatre. 
Cela serait une grande première sur Megadrive, mais on ignore 
encore si cela sera possible tech- rs 
niquement. Enfin, Accolade pré- 
sente Double Dragon, le 
célèbre jeu de baston d'arcade 
pour deux joueurs. Cette version 
semble meilleure que l’ignoble 





ur Double Dragon Il qui est sortie 
season vetest | = 
ARR a LA RER récemment sur Megadrive. Ces 
L La Mes trois programmes devraient être 
::4 disponibles vers le mois d'avril. 








Surprise ! En arrivant dans le hall du CES on va droit à l'essentiel, 
c'est à dire vers les stands Sega et Nintendo. Je vais donc faire un 
petit tour de reconnaissance dans le village Sega et lorsque je pars à 
la recherche du village Nintendo, je ne découvre qu’un stand aux 
dimensions modestes avec juste quatre écrans. Je le crois pas, ça! 
Ca ne ressemble pas du tout à Nintendo et il est peu vraisemblable 
que le démarrage décevant de la Super NES aux USA pousse cet 
éditeur à bouder le CES. Il doit y avoir un truc! En effet, je m’aper- 
çois quelques instants plus tard que ce stand n’est qu’un modeste 
point d'accueil et que le village Nintendo se trouve dans une autre 
salle qu’il occupe entièrement. Quand je pense que j'avais douté de 
Nintendo; ce n’est pas un village , c’est une ville! Nintendo et ses 
licenciés occupent une superficie pratiquement aussi grande que 
tout le reste du salon, quelle démonstration de force! Les éditeurs 
sont venus en masse s'installer dans le village Nintendo. Même si un 
certain nombre de ceux qui développaient exclusivement sur 
Nintendo ont choisi récemment de travailler également avec Sega, 
ils ne délaissent pas Nintendo pour autant. On ne sait vraiment plus 
où donner de la tête tant les nouveautés sont nombreuses. Il y a des 
jeux sur NES et sur Game Boy, mais c’est surtout la Super Nintendo 
qui est à l'honneur. 





D'accord, Nintendo ne se porte pas aussi bien qu'avant, mais de là a 
l’enterrer, il y a un pas qu’il faudrait bien se garder de franchir. Il est 
vrai que la NES a pris un petit coup de vieux et que la Game Boy 
commence à s’essouffler au Japon et aux USA, mais ces deux 
machines se sont tellement vendues à travers le monde que les nou- 
veautés ne sont pas prêtes de se tarir, même si les ventes de car- 
touches ne sont plus ce qu’elles étaient. Il est vrai également que 
Sega fait de l’ombre à Nintendo avec sa Megadrive. Les ventes de la 
Super Nintendo aux USA sont un peu décevantes et les objectifs 
annoncés en Juin à Chicago n’ont pas été atteints. Mais rien n’est 
encore joué, loin de là, car cette console n’est en vente que depuis 
quelques mois. Il semblerait que Nintendo ait fait deux erreurs aux 
USA. La première, c’est d’avoir surestimé la fidélité de la clientèle à 
la marque. En effet, Nintendo était certain que tous les possesseurs 
de NES, et ils sont très nombreux, passeraient obligatoirement à la 
Super Nintendo, alors ils ont laissé Sega prendre de l'avance avec la 
Megadrive. Seulement voilà, bien des possesseurs de NES ont 
craqué pour la Megadrive et Sega annonce que 75 % des posses- 
seurs de Megadrive possédaient une NES auparavant (chiffre établi 














par les acheteurs de MD). 
Typiquement le genre Li à E 
d’information à agacer PF 
Monsieur Nintendo, ça. La == 
seconde erreur commise par Nintendo est d’avoir mis en avant 
l’image de Mario pour vendre la Super Nintendo. En dépit de sa 
popularité, l’image de Mario à un peu vieilli, elle colle mieux à la 
NES qu’à une console 16 bits beaucoup plus high-tech, alors que 
l'image de Sonic est à la fois plus moderne et plus percutante. De 
plus, la Super Nintendo est plus chère que sa concurrente, même si 
Nintendo vient juste de baisser son prix de 20$ pour la rendre plus 
compétitive. Cela dit, Nintendo s’est rendu compte de ses erreurs et 
le tir devrait être rectifié prochainement... Et puis, comme vous le 
verrez un peu plus loin, il y a de sacrés jeux prévus sur la super 
Nintendo! 

Quant à l’essoufflement de la Game Boy, cela ne préoccupe guère 
Nintendo dans la mesure où une Game Boy couleur devrait arriver 
très prochainement. Cette nouvelle n’est pas encore officielle, mais 
des éditeurs triés sur le volet ont déjà reçu des prototypes. Il sem- 
blerait que la Game Boy couleur sorte dès cet été au Japon, mais il 
n’est pas prévu en Europe avant la fin 93. Cette Game Boy couleur 
risque fort de faire un malheur car Nintendo a réuni pas mal 
d'atouts en sa faveur. Tout d’abord, cette nouvelle portable devrait 
être compatible avec les jeux déjà sortis sur Game Boy et son prix 
serait très compétitif: on parle de 600 F {au Japon, bien sûr). Le 
dernier problème que Nintendo tient à absolument à régler, c’est la 
durée des piles, beaucoup trop courte sur les portables couleur 
actuelles. Nintendo n’a pas encore réussi à solutionner ce problème 
de manière tout à fait satisfaisante, mais il semblerait que cela soit 
en bonne voie. 

Et le lecteur CD de la Super Nintendo, que devient-il? Eh bien, 
Nintendo vient d'annoncer que le CD réalisé par Philips sortira au 
Japon en janvier 93. Cette machine sera vendue au prix très 
modeste de 1200 F et les jeux devraient coûter un peu plus de trois 
cent francs (ce sont les prix au Japon, bien sûr).Il est question que 
cet appareil lise également les CD logiques, les CD+G et les CD-I, 
mais cela est encore en discussion avec Nintendo. D'autre part, 
Philips a développé une nouvelle génération de lentilles laser pour ce 
CD rom. Ce système, qui a pour nom le “ray-sens”, permet une 
lecture en “real time”. Finies les interruptions de jeu tandis que le 
lecteur charge le niveau suivant! Avec ce nouveau système, le 
deuxième niveau se chargera pendant que vous parcourez le 
premier et ainsi de suite. Nous n’avons aucune indication quant à la 
date de sortie du CD rom en Europe, mais cela pourrait bien être 
assez rapide car il est clair que Nintendo n’est plus disposé à laisser 
Sega prendre trop d'avance. 

Les choses sont moins claires en ce qui concerne la Playstation de 
Sony, un appareil qui intègre un CD rom et une Super Nintendo. 
Depuis le clash avec Nintendo (au CES de Chicago, en juin), Sony se 
refuse à tout commentaire sur l’avenir de cette machine. Certaines 
rumeurs annoncent la sortie de cet appareil pour le mois de sep- 
tembre, tandis que d’autres parlent d’un abandon de cette machine. 
Cela dit, il semble qu’il y aît de discrètes négociations entre les deux 
compagnies, mais pour l'instant Nintendo reste sur sa position: ne 
développer aucun jeu pour cette machine. Une affaire à suivre! 
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NINTENDO 


Il n’y à guère de nouveautés chez Nintendo, mais ne nous en 
plaignons pas, car, à défaut de quantité, la qualité est toujours au 
rendez-vous et, que ce soit Super Marioworld, Zelda 3, Pilotwings 

ou d Zero, c'est la _— que Soccer est une simulation 
AURET, qu.” OO UC UE ET 
Nintendo, à la manière de Super 
Formation Soccer. De nombreuses 
simulations de foot sont prévues 
sur cette console, mais celle-ci 
risque fort d’être la meilleure. 
Toujours dans le domaine du sport, 
on pouvait decouvrir 
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otball, une simulation de | 
football américain assez impres- À 
sionnante. Le terrain est repré- M 
senté en 3D isométrique et les 
sprites sont très gros. C’est la 
plus belle simulation de football 
américain, grâce à la qualité des graphismes et de l'animation. 
Enfin, Nintendo présente le Super Scope, 
un accessoire pour la Super Nintendo qui est 
« l'équivalent du pistolet sur la console 8 bits. 
Le Super Scope est un bazooka qui fonc- 
tionne à infra rouge et il est possible de 
l'utiliser à partir de pratiquement n'importe 
quel point de la pièce. Cet accessoire très 
sympa sera livré avec une cartouche 
M comportant six jeux de tir différents. 
Au CES, le Super Scope était en démonstration avec un jeu 
dans lequel il faut abattre des missiles en plein vol et on peut dire 
que cet accessoire a remporté un important succès. 


HUDSON SOFT 


Sur le stand Hudson on pouvait voir Super Aventure Island sur 
Super Nintendo (testé dans ce numéro), mais également 
Adventure Island sur Game Boy. Aucun rapport avec Adventure 
Island sur PC Engine (du même éditeur), il s’agit d’un jeu de 
plates-formes assez sympa qui rappelle le premier épisode de 
Wonder Boy. Bill Laimbeer’s Combat Basketball est 
une simulation de sport futuriste assez violente. Ce sport est à 
mi-chemin entre le basket et Speedball, c’est à dire que tous les 
À NT" coups sont 

permis et 
qu’il ne faut 
pas hésiter 
à cogner sur 

| ” l'adversaire. 
Ce programme ur bien sûr se 
jouer à deux et T per muni d’une pile qui permet de sauvegarder 
la position dans le jeu. 














JALECO 


Après le décevant EDF, Jaleco nous propose DRE Leu v 
Goal! sur la Super Nintendo. Cette simulation 
de foot offre une grande variété de mouve- 
ments et il est possible de jouer à deux l’un 
contre l’autre, ou ensemble contre l’ordinateur. 
Sur ce stand, on pouvait voir également 
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ACCOLADE 


Cet éditeur américain s'intéresse 
ÉRE RL 0 AE TD 0 CO 
Turrican (testé dans ce numéro), 
on pouvait découvrir les conver- 
sions de deux vieux classiques de 
EE CAR ETUIS 
Command, vous devez 
abattre la pluie de missiles qui 
l menace de détruire votre ville. Ce jeu de 
tir épuisant n’a rien perdu de son 
charme car il offre toujours une action 
stressante. 








pu ne | 


| pate 
— MT TER 
milieu d’un champ 
d’astéroides et il 
faut d'excellents 
LU jéflexes pour détruire les agresseurs qui 
surgissent de toutes les directions. 





COMPET 
B-TEAN PLAY 





DIFF ICULTY 


Si Electronic Arts développe une quantité incroyable de titres sur 

la Megadrive, il s'intéresse également à la Super Nintendo, avec 

trois simulations rs On pouvait voir John Madden Football 
J +. {teste dans ce numero), 












une simulation de golf très performante 
qui nous vient de la micro. Quant à 
Bulls VS Lakers, il s’agit de la 
version Super Nintendo du Lakers VS 
Celtics publié sur Megadrive par le 
F3 même éditeur. Cette simulation de basket 
assez réaliste reprend fidèlement les caractéristiques de 
tous les joueurs de ces deux grandes équipes. 


KONAMI 


Cet éditeur vedette sur Nintendo 
présentait Super Contra, un 
jeu superbe qui à fait l’objet d’une 


nouveauté ! 
de Taille  S& 





Teenage Ninja Turtles Il, un .. K 
de baston pour deux joueurs. | 
Les tortues ninja vont frapper très fort! 


112100231331] 


Fort du triomphe remporté aux USA par les versions NES et Game 
Boy de Battletoads, cet éditeur américain s'intéresse désormais à 
la Super Nintendo. Bien sûr, le titre vedette de Tradewest, c’est la 
conversion de ce même Battletoads et ça fait très mal! 

” | Ce jeu de 
plates-formes, 
qui accorde 
une grande 
METRE 
baston, est 
vraiment super. L'action est bourrée 
: de gags et cela promet de bonnes 
crises de rire, d’autant plus qu'il est possible de jouer à deux. 


| 1 ni TEEN RECENSE EPP ET UE MES TUE MEET, 
: ! 1 …” 
| # 








EE ©: = - 
’ N Da istre, Super 
ns un autre registre, Supei 


Le" TRE =— Off Road devrait sortir très 
prochainement. Cette conversion d’un jeu d'arcade permet à deux 
joueurs de participer à une course de 4X4 sur des parcours 
semés d’embüches. 


, cet éditeur célèbre pour ses jeux d’arcade 
nous propose Gun Force. C’est la 
“4 conversion d’un jeu d'arcade qui 
décoiffe, 


Après Super R: 





La realisation est très soignée et il est 
possible de jouer à deux simultanément, ce qui est rarement le 
cas dans ce type de jeu. Délaissant pour une fois l’arcade pure et 


preview le mois précédent. Autre 











dure, lrem présente The FE = = RD | 
Skins Game, une simulation de golf aux ste gusètuus. 


Ta PCOM 
a Non seulement Capcom figure 
parmi les rois de l’arcade, mais 
ses réalisations sur les consoles 
Nintendo sont des chefs-d’oeuvre. 
On ne risque guère d’être déçus 
par les prochaines réalisations de 
cet éditeur, et surtout pas par 
Street Fighter I qui était l’un des programmes les plus 
impressionnants de ce salon. Graphismes et animation sont très 
proches du jeu d'arcade, nul doute que ce jeu sera LE jeu de 
baston référence sur cette console. Autre conversion d’un jeu 
d'arcade, Magic Sword vous propose une 
longue quête médiévale. Vous affronterez des 
goblins, des sorciers, 
des ninjas et bien 
d’autres adversaires 
encore tout au long de 
votre exploration des 
cinquante étages que 
présente ce jeu. 








IDD #43 


Si Paper Boy Il est loin d’être impressionnant (voir le test dans ce 
_ Mindscape devrait faire mieux avec mer Chessmaster. 





cet excellent programme 
d'échecs qui a triomphe sur micro a été encore amélioré pour 


cette version, avec notamment un choix de mms =, 





toutes plus belles les unes que les autres. Et puis, on pouvait 
découvrir la version Super Nintendo du Miracle. H s’agit d’un 
clavier et d’une cartouche offrant un programme d'enseignement 
de piano. Ce programme, qui sortira très prochainement sur NES 
en France, est extrèmement bien conçu et il bénéficie des capa- 
cites graphiques et sonores de la Super Nintendo. 

ACTIVISION: Cet éditeur mise toujours sur la NES, avec quelques 
jeux qui devraient sortir très prochainement en France. Die Hard 
est un jeu d’action assez percutant qui est tiré du film Piège de 






Ait AAA 


ni \VISION 


Cet éditeur mise toujours sur la 
NES, avec quelques jeux qui 
devraient sortir tres prochainement 








un jeu d’action assez percu- 
tant qui est tiré du film Piège de Crystal. Ultimate Air Combat 
est un jeu à mi-chemin entre shoot them up et simulateur de vol. 

33 missions vous attendent, aux 







commandes d’un F-14 ou d’un F-18. 


grand jeu d’action qui se déroule dans 
l'univers de l’héroic-fantasy. Il est à 
noter que Nintendo a particulièrement 
bien note ce jeu (tous les jeux sont 
notés avant de recevoir un “visa” de 


NAMCC 

Autre éditeur japonais réputé pour ses 
jeux d'arcade, Namco ne présentait 
qu’un seul jeu pour la Super Nintendo, 
mais ce fut l’un des programmes les 
plus remarqués de ce salon. Wings 2 
| est un grand jeu de combat aérien qui 
se déroule lors de la première guerre 
mondiale. Aux Commandes d’un biplan, 
| vous devez effectuer des missions de 
bombardement derrière les lignes 
ennemies et livrer des combats aériens assez impressionnants. 














A CA TOUTES 
trompez pas, 

il ne s’agit pas 
d’un jeu 
d'arcade mais 
d’un shoot 
them up 
original qui 
séduira tous les 
inconditionnels 
du genre. 


















True Golf, un programme 
qui semble très prometteur. 
ILest vrai que les simulations 





de golf sont déjà nombreuses sur la « 
ficie de superbes graphismes. —_ 





INTERPLAY 


Mud and Guts vous 


propose de participer à de folles ! 
courses en 4X4 sur des 





vs | nds 
2 0" Ce programme s'inscrit dans 
| , "la lignée de R.C. Pro Am 
{bien PEER de la NES) et l’écran se divise 
en deux pour pouvoir jouer avec un copain. En revanche, 
Out of this World est un jeu bien connu des possesseurs 








de micro puisqu'il s’agit de la conversion sur SuperN Nintendo du 
déjà célèbre Another World de Delphine Software. Cocorico! 
Pour une fois, un jeu français arrive sur Nintendo et par la 
grande porte, car ce programme a été très apprécié à Las Vega. 








Tout le monde, les respon- 
sables de Nintendo en tête, 
a prédit un très bel avenir à 
ce programme qui ne 
ressemble à aucun autre. 
Ilest vrai que l'originalité 
n’était pas souvent au 
rendez-vous au CES! 


et la Game Boy. an Lee 
Super Hunchback (Quasimodo en français), un jeu de 





plates-formes très amusant et connu des pionners sur micros. 
Sur la Super Nintendo, on pouvait voir le génial Addam'’s family 
(qui a fait l’objet d’une longue preview le mois dernier}, ainsi que 
Robocop Il. En découvrant ce jeu à Chicago, j'avais alors été 
impressionné par sa laideur mais heureusement les choses se 
sont nettement améliorées depuis. Maintenant, ce nouvel épisode 
des aventures de Robocop presente des scènes assez variées, en 
scrolling tantôt horizontal, tantôt horizontal. 


ASMIK 


Ils ont le moral chez Asmik, car ils ont fait paraître un article 
dans le journal du CES en présentant D-Force comme l’une des 
plus grandes réussites sur Super Nintendo, alors que c’est une 
immonde daube! Enfin, disons qu’ils ont fait de l'humour et 
parlons d’autre chose. Heureusement, Xardion est nettement 
mieux, nous vous le présentons plus longuement dans les pages 





côté et si vous tacklez vos adver- 
saires comme un malade, vous 
récolterez des cartons de couleur. 
Cette simulation mise sur le 
réalisme et il est même possible de changer de joueurs en cours 
de match. 





Non content d’être l’un des plus importants éditeurs sur la NES, 
Acclaim fait ses débuts sur la Super Nintendo. 

Bart’s Nignimare, un jeu aux superbes graphismes qui met 
en scène les Simpsons, les héros fétiches de cet éditeur. 











Super Smash TV est la conversion fidèle d’un jeu d'arcade 
re ae an mg ee 





mme + Plus tard, nous verrons arriver | 
un baseball et un basket, ainsi qu’un programme consacré à 
Spider-man et aux X-Men. 


BULLET PROOF 
SOFTWARE 


Après la version Game Boy, Faceball va 
être converti sur la Super Nintendo. Cette 
variante de Pacman en 3D est très 
marrante, mais on peut raisonnablement 
douter de son impact sur le plan graphique. h … Le. 


TOHO 


N’allez pas croire que Space legaforce est un jeu à 
l'honneur du munies two il s’agit d’un nouveau 
0 DE 








shoot them up sur Super Nintendo. La réalisation est assez 
soignée, mais l’action n’est pas particulièrement originale. 


Eh oui, nous terminons cette visite dans le Village Nintendo par un 
éditeur français. Il faut féliciter Titus d’avoir réussi à s'imposer au 


CES de Las Vegas, voilà un éditeur français dynamique! Sur le stand 
Titus, on pouvait voir les Blues Brothers à toutes les sauces: 
sur NES, Game Boy et Super Nintendo. Ce jeu de plates-formes est 
réussi quel que soit le format, mais la version 16 bits est particu- 
lièrement alléchante. 








D'ART NUIULE 


Depuis un moment, les rumeurs vont bon train à propos d’un 
retrait des consoles NEC aux USA. Il est évident que NEC s’est 
complètement planté aux Etats Unis et qu'il est très difficile de 
remonter la pente, face à Sega et à Nintendo. En arrivant au CES, 
on se rend compte tout de suite que les choses ne se sont pas 
arrangées car NEC n’est même pas présent sur le salon. 

En se renseignant un peu partout, on finit par apprendre que NEC 
donnera une conférence de presse dans un night club de Las 
Vegas, le soir même de l'ouverture du CES. Bon, on va aller voir 
ce qui se passe. Le soir, une 
bière dans la main et une 
brochette de poisson dans 
l’autre, j'écoutais le commu- 
niqué officiel de NEC. La 
branche américaine de NEC, 
qui avait en charge la distri- 
bution des consoles de la 
marque aux USA est dissoute 
et c’est Turbo Technologies, 
unenouvelle compagnie, qui 
va reprendre les choses en 
main. Nec s’est associé à 
Hudson Soft pour créer Turbo 
Technologies. Cette alliance 
n’est pas tout à fait une sur- 
prise, dans la mesure où 
Hudson a toujours été très 
proche de NEC depuis le 
début de la PC Engine et que 
c'est à cet éditeur que l’on 
doit les meilleurs jeux sur cette console. Alors, cette alliance 
entre un fabricant de consoles et un grand créateur de jeux peut 
être efficace à l’avenir, mais pour l'instant, il semble que l'objectif 
de cette nouvelle société soit seulement de limiter les dégâts. La 
Turbografx (PC Engine américaine) sera progressivement retirée 
de la vente et l’on ignore encore quel sera le sort réservé à la GT. 
En fait, Turbo Technologies va se concentrer désormais sur la 
nouvelle console de la marque: la Duo, qui intègre une PC Engine 
et un CD rom 2. 

La PC Engine va-t-elle disparaître? C'est une question que l’on 
peut se poser. La réponse est oui et non. Si vous ne possédez 
qu’une PC Engine, l’avenir n’est pas rose. Vous avez sans doute 


remarqué que les sorties sont de moins en moins nombreuses et 
cela devrait aller de mal en pire. Assez peu de nouveautés sont 
prévues en cartes dans les mois à venir et pratiquement tous 

les gros titres sont prévus en CD. L’explication est simple. 

D'une part, le Japon est le seul pays où NEC marche très fort et la 
plupart des utilisateurs possède le CD rom. D'autre part, aux USA, 
la PC Engine est abandonnée au profit de la Duo et la nouvelle 
société qui est chargée de la distribution de la gamme NEC a 
annoncé son intention de mettre totalement en avant les CD. 





Alors, inutile de vous dire que les japonais ne risquent pas de se 
donner la peine de faire des cartes rien que pour l’Europe, 
d'autant plus que les consoles NEC ne sont toujours pas distri- 
buées officiellement chez nous. N’allez pas croire que je predis la 
mort de la PC Engine pour le plaisir, j'aime beaucoup trop cette 
super bécanne pour ça, mais il faut être réaliste. 

Si vous possédez une NEC, l’alternative est claire. Soit vous 
achetez un CD rom (ou la Duo) et vous pourrez continuer à vous 
éclater avec d'excellents jeux. Soit vous allez très vite vous 
retrouver très frustrés devant l'absence de nouveautés et il ne 
vous restera plus qu’à acheter une autre console. Dur, dur! 

La PC Engine est morte, vive le CD rom! 





La Neo Geo suit sont petit bout de chemin. Il est évident depuis 
longtemps que cette console ne peut prétendre rivaliser avec la 
Megadrive ou la Super Nintendo en raison de son prix. En fait, le 
principal objectif de SNK est d’utiliser les jeux de la Neo Geo dans 
les salles d'arcade et cela se passe bien à ce niveau. Cela dit, 
SNK était présent à Las Vegas, sur un beau stand pourvu d’un 
superbe écran géant. On pouvait y découvrir les dernières nou- 
veautés de la Neo Geo. 








Football Frenzy est une 
ntontéoommmmvHamÉ 
vue. C’est une simulation très orientée vers l’arcade avec de gros 
sprites, une animation extraordinaire et des effets de zoom 
impressionnants. Les fans de ce sport vont craquer! 


Soccer Brawl est un sport futuriste des plus 
spectaculaires. Le soccer brawil est une version 
très violente du football, dans laquelle deux 
équipes de huit joueurs s'affrontent. L'action est 
très rapide et vous pouvez y aller à donf sans 
craindre de vous prendre un carton rouge. 





Last Resort estun ELLE 
shoot them up à scrol- |" 
ling horizontal qui se 
déroule dans de 
magnifiques décors. 
Ceux qui aiment 
casser de l’alien ne 
seront pas déçus du 
voyage, d'autant plus 
qu’il est possible de 
jouer à deux. 
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Quoique que très fourni, le CES de Las Vegas ne montrait malheureusement pas toutes les 
nouveautés sur toutes les machines. Quelques Japonais isolés, enfin du moins le croyaient- 
ils, restaient seuls enfermés dans leur frontières. Nous sommes donc aller les chercher pour 
qu’ils nous montrent ce qu’ils planquaient sous leurs kimonos. Et une fois de plus, on à pas 
éte déçu. Matez-moi ces news, elles sont peut être encore plus belles que celles présentes 
au CES. Enfin, vous êtes seuls juges! 
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Derniers-nés 
dans les gadgets 
UTILES 
System et pour Megadrive, ces joypads sont identiques, au 
fil près, à ceux d’origine. L'avantage est qu’ils n’ont pas de 
fil. Très pratiques pour jouer en toute liberté de son pieu, 
de l’autre bout du couloir, où même, pour saboter la partie 
de son voisin de palier, ces joysticks à infra-rouge 
devraient être disponibles à l’heure où vous lirez ces 
lignes. Leur prix est de. Mais sacré bordel de nom de 
Zeus ! le prix. où est-ce que j’ai pu fourrer ce dossier de 
presse? Ah oui, voilà ! son prix est de... Et puis zut ! 
téléphonez à votre revendeur, il vous le dira, puisque c’est 
à lui que vous l’achèterez ! 





La Super Nintendo ne sort plus en Avril, mais 
plus vraisemblablement en Mai ou en Juin. Autre 
changement, plus agréable celui-là : Bandaï 
a décidé de changer le prix : 1290F au lieu 
de 1490F, toujours avec Super Marioworld. 


D’ autre part, Bandaï envisage de vendre un pack 
spécial, qui comprendrait la Super Nintendo 
et le Super Scope (voir le reportage sur le 
CES de Las Vegas) pour la très modeste somme 
de 1490F. 





À VISTA BABY : 
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Laissez-vous emporter par un rêve. Un 
rève dans lequel plus aucun jeu ne vous 
résisterait, un rêve dans lequel vous se- 
riez le maître incontesté de toutes les 
techniques de combats, un rêve où 
plus rien ne vous ferait peur, un rêve où 
d’un coup, un seul, vous dévasteriez des 
populations ennemies entière. 
Imaginez encore que ce rêve vous per- 
mette de devenir un véritable profes- 
sionnel du bouton fire. Avouez que le 
rêve serait beau et grand. Eh bien mes 
chers amis, ne rêvez plus, car la réalité 
sur ce coup a dépassé la fiction, et la réa- 
lité à désormais un nom : Action Replay. 
L'Action Replay est la solution à tous 
vos problèmes de destructions et d'ex- 





plosions en plein milieu d’une lutte 
acharnée. Avec elle, vous n'aurez plus 


porte quel titre. Venue d'Angleterre, 
l'Action Replay se présente comme une 
cartouche tout à fait ordinaire, mis à part 
qu'elle est munie sur sa face supérieure 
d’une ouverture permettant d'y placer 
une seconde cartouche, la cartouche du 
eu que vous voulez terminer. Une fois 
que vous aurez correctement branché 


le tout, c'est-à-dire dire mis la l'Action 
Replay dans la fente de la Megadrive et 
la cartouche de jeu dans la fente de la 
l'Action Replay, le tout est prêt à fonc- 
tionner. Après la mise sous tension de 
l'ensemble, un nouveau menu apparaît. 
Ce menu vous permet de rentrer un mot 
de passe, opération qui s'effectue comme 
lorsqu'on rentre un “hi-score” dans un 
jeu. Le mot de passe rentré, vous ap- 
puyez sur le petit bouton situé à droite 
de la cartouche et le tour est joué, Plus 
fort encore... Chaque jeu ne se contente 
pas d’avoir un seul code, mais bel et bien 
plusieurs. Dans Super Shinobi par 
exemple, en rentrant 0090f 40063 vous 
allez avoir un nombre infini de shuri- 
ken, en rentrant 0092f 20ff vous 
aurez un maximum d'énergie dès le dé- 
part, et en rentrant 00b57 e6000 vous 
serez invulnérable dans toutes les di- 
rections sauf une. Génial! 

Lors de l'acquisition de la cartouche, un 
bouquin contenant une trentaine de 
codes pour les jeux japonais, européens 
et américains les plus communs, est 
fourni. Et c'est ensuite que nous inter- 
venons. C'est dingue, on pense vraiment 
à tout. Tous les jours on se le dit, et vrai- 
ment on s épate constamment. Tous les 
mois, vous découvrirez dans Joypad de 
nouveaux codes pour de nouveaux jeux. 
Avouez que l'idée est riche ! 

L'Action Replay est distribuée par 
Jessico, au prix de 499 EF 


GAME GENIE 


La Game Genie est une petite car- 
touche créee par Code Master en 
Angleterre et qui à fait beaucoup de 
bruit aux USA cette année. En effet, 
cette cartouche permet de modifier les 
paramètres de jeux sur la NES. Sa com- 
mercialisation n'a pas plu a Nintendo, 
qui a tout de suite intenté un procès à 


ses distributeurs. Depuis, la Game 
Genie s’est vendue à un million d'exem- 
plaires aux USA et Nintendo a perdu 
son procès. Lansay est désormais le dis- 
tributeur exclusif de la Game Genie 
pour la France. Il y aura deux modèles, 
un pour la Nintendo et l'autre pour la 
Megadrive. La version Nintendo coû- 
tera 600 F et elle sortira en Avril. La ver- 
sion Megadrive coûtera 700 F et elle sor- 
tira en Mai. 

Le principe de fonctionnement de la 
Game Genie est similaire à celui de 
l'Action Replay. Elle est fournie avec un 
livre de codescorrespondant à la plupart 
des jeux disponibles en France. Sur 
Super Mario 3, par exemple, il n y a pas 
moins de 41 codes différents. Vous 
pouvez entrer jusqu'à trois codes diffé- 
rents Sur UN Jeu, Ce qui vous permet par 
exemple d’être immortel, de sauter plus 
haut et d'augmenter la valeur des bonus. 
En général, les joueurs utilisent cette car- 
touche pour se faciliter les choses de ma- 
nière à pouvoir enfin terminer un jeu, 
mais si vous jouez comme une bête, vous 
pouvez aussi changer les paramètres de 
jeu afin de le rendre plus difficile. En 
ce qui concerne les jeux qui sortiront 
par la suite, Lansay à prévu une réac- 
tualisation des codes. Moyennant un 
abonnement de 80 F par an, vous re- 
cevrez une brochure avec les codes des 
nouveautés tous les quatre mois et vous 
aurez accès à une hot line grâce à laquelle 
vous pourrez obtenir les nouveaux codes 
par téléphone. 
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UNE LOUPE 
POUR LA GAME GEAR 


La Wide Gear est | 
RAT TRS 
fixe sur la Game 
Gear par 
l'intermédiaire 
d’une vis. Pour 
éviter d’avoir à 
remettre la vis à 
chaque utilisation, 
la fixation peut 
rester en permanence sur la Game Gear et la loupe se 
clipe tout simplement dessus. Cette loupe qui améliore 
nettement la vision de l’écran est vendue par Sega au 
prix de 159 F. 




















COSMIC STORIES 
TELENET/MEGADRIVE 


Malgré un titre | 

qui pourrait lais- | 

ser penser à un 

jeu de rôle, 

Cosmic Stories 

est un Shoot Em 

Up de haute 

volée. Bien que 

ce Jeu comporte 

d'extraordinaires 

dessins animés, 

les meilleurs que l’on ait vu jusqu’à présent sur Mega- 
CD, l'action y est carrément démente et intense. Vous 
avez été catapulté au fin donf de la galaxie pour anéan- 
tir tous les cancrelats qui s'y trouvent. Avec votre engin 
spatial hyper moderne, il faudra réunir toute votre éncr- 
gie pour venir à bout des forces du Mal qui rôdent. Un 
jeu qui promet d'être phénoménal sur ce périphérique 
qui en a bien besoin. 





4% 





habitué, ce titre ne être disponible dans le courant, plu- 
devrait pas poser tôt vers la fin, du mois | 
trop de difficultés à de février! £ 

la compréhension de tous. Pour dé- 


truire le Mal qui s'efforce de vous en- 
BANDAI foncer dans les profondeurs de 
SUPER FAMICOM l'Enfer, vous aurez l’occasion de | 
diriger deux fantastiques héros, | 
un mutant tout vert et un petit 
adolescent tout de muscles consti- 
tué. Au cours des scènes de com- 
bat, vous pourrez en permanence 
vous tenir au courant de votre état | 
de santé grâce à un menu vous 


donnant toutes les statistiques | 
voulues. Dragon Ball Z devrait 


Dragon Ball Z est un nouveau jeu de 
combat pour les possesseurs de Super 
Famicom. Composé à la fois de scènes 
d'action et de rôle, ce jeu de Bandai 
est tiré d'un dessin animé qui fait fu- 


reur le mercredi après-midi. Malgré des 
dialogues en Japonais, mais ça on y est 





RUSHING BEAT 
JALECO/SUPER FAMICOM 


Les amoureux de la 
Super Famicom et de 
jeux de baston vont 
bientot pouvoir s’en 
donner à cœur joie en 
fracassant leur 
joypad un peu 
partout. Comme vous 
l’avez sans doute 

deviné, Rushing Beat est un remix de Final Fight. 

Scrollings multi-directionnels, dégradés de couleurs 

hallucinants et animation fluide sont au rendez-vous de 

cette production, qui vous arrachera les larmes des yeux 

lorsque vous la verrez. Avec Street Fighter Il prevu pour 

juin ou juillet, et maintenant avec Rushing Beat, qui 

devrait sortir au Japon en mars, vous avez vraiment 

intérêt à mettre quelques menues monnaies de côte. 

Sinon, ces jeux remarquables risquent fort de vous 

passer sous le nez! À moins que 

TT RUN AL 

SU LOTS 

samaritain. Mais par 

les temps qui 

courent, ces individus 

sont devenus rares. 


La rumeur court que Nintendo travaille sur la 
réalisation d’une nouvelle aventure de Mario 
sur la Super Famicom. Dans cette nouvelle 
épopée, on devrait retrouver l’un des plus 
vieux ennemis de la vedette: Donkey Kong, 
l’horrible gorille choureur de petites amies. 
La sortie hypothétique, si la rumeur est vraie, 
devrait se situer vers la fin de cette année. 
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Occasions : Service Minitel 
24 H / 24H : 3615 Backstage + GNI 
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si vous appelez de Paris, composez le 16 67 65 05 89 


MEGADRIVE 


MEGADRIVE 50 H7+ 
1 JEU 1190 
MEGADRIVE 60 HZ+ 

1 JEU 290 


1 
SUPER CD MEGA 3290 
ADAPTATEUR FR/JAP 99 
MEGA PAD 150 


DAHNA 399 
DOUBLE DRAGON 390 
BUCKROGERS 440 
JOHN MADDEN 92 420 
FIGHTING MASTERS 420 
TASK FORCE HARRIER 399 
UNDEADLINE 420 
GODEN AXE 2 430 


QUACSHOT 380 
MARBLE MADNESS 440 
PIT FIGHTER 440 
PACMANIA 440 
ROLLING THUNDER 2 

60 HZ 430 


ROBOCOD 420 
RINGS OF POWER 460 
SUPER FANTASY ZONE 440 
SPEEDBALL 2 430 
TECMO WORLD CUP 440 
TERMINATOR 440 
TROUBLE SHOOTER 440 
TOKI 440 
YS 3 460 
CD E.EVANS 490 
CD HEAVY NOVA 490 
CD RISE OF THE DRAGON 490 


NEC PC ENGINE 


PUISSANCE 5 + 1JEU 1290 
NEW PC ENGINE DUO + 

CD POMPNG WORLD 3790 
NEW SUPER CE ROM2 + 

1 JEU CD 2890 
JOYPAD 150 
QUINTUPLEUR 190 


NEWS 

DRAGON SABER 390 
EXPLORER DOM 390 
GATE OF THE THUNDER 390 
MAGICAL BOY 390 
NINJA GAIDEN 390 
RAIDEN 349 
9ALAMANDER 349 
SUPER WATER BOMB 349 


SUP CDFORGOTTEN WORLDS 425 
SUP CD PRINCE OF PERSIA425 
SUP CD POPULOUS 425 
SUP CD R-TYPE 425 
SUP CD SHADOW OF BEAST 425 
ADVENTURE ISLAND 340 
DARK LEGEND 390 
DEVIL CRUSH 340 
FINAL SOLDIER 345 
FINAL MATCH TENNIS 390 
JACKIE CHAN 345 
LEGEND OF TOMNA 34 
NINJA SPIRIT 345 
PC KID 1 390 
PC KID 2 390 
SHINOB] 340 
SUPER LONG NOISE GOBLIN390 


GEO 


NEO - 


NEO-GEO 2990 
NEO-GEO + 1 JEU 3490 
MEMORY CARD 190 
JOYPAD 390 
ALPHA MISSION 2 

BLUE JOURNEY 

SENGOKU 

BURNING FIGHT 

CYBER LIP 

CROSSED SWORD 

EIGHT MAN 

JOY JOY KID 


NOM 
ADRESSE 


VILLE 
CODE POSTAL 
Tél 


KING OF THE MONSTER 
LEAGUE BOWLING 
MAGICIAN WORLD 
NAM 75 

NINJA COMBAT 
SUPER SPY 
SUPER BASEBALL 
FATAL FURY 
ROBOT ARMY 
TRASH RALLY 
SOCCER 


CD SOL FEACE 
CD WOODSTOCK 
CD POWER DRIFT 
ALIEN STORM 
DECAP ATTACK 
DEVIL CRUSH 
ESWAT 

EA HOCKEY 
FEARY TALE 

F22 INTERCEPTOR 
GOULS N GHOSTS 


490 
490 
490 
390 
420 
440 
390 
440 
470 
440 
470 


BUSTER DOUGLAS BOXE 490 


LAKERS VS CELTICS 
MICKEY 

MERCS 
MOONWALKER 
OUTRUN 
PHANTASY STAR 3 


440 
390 
440 
390 
440 
390 


PGA TOUR GOLF 470 
POPULOUS 440 
TOE JAM AND EARL 420 
SHADOW DANCER 470 
SHADOW OF THE BEAST440 
SHINING AND DARKNESS 440 
STRIDER 470 
STREET OF RAGE 390 
SONIC 390 
STREET SMART 440 
SUPER MONACO GP 390 
SHINOBI 390 
THUNDERFORCE 3 440 
WINGS OF WAR/GYNOUG 440 
WONDERBOY 3 390 
WONDERBOY 5 440 
WORLD CUP 390 


GAMEBOY 


BATMAN 
BOULDER DASH 
BUBBLE BUBBLE 
BUGS BUNNY 
CASTLEVANIA 
CHASE HQ 
CHOPLIFTER 2 
DOUBLE DRAGON 
DR MARIO 

DUCK TALES 

F1 RACES 
GARGOYLES QUEST 
GAUNTLET 2 
GHOSTBUSTERS 2 
GREMLINS 2 
KUNG FU MASTER 





245 
245 
245 
245 
245 
245 
245 
245 
245 
245 
245 
249 
245 
245 
24? 
C4 


MOTOCROSS MANIACS 245 
NEMESIS 245 
PAPERBOY 245 
R TYPE 245 
RC PRO AM 245 
ROBOCOP 245 
SIMPSONS 245 
SPIDREMAN 245 
SKATE OF DIE 245 
SNOOPY 

SUPER MARIOLAND 

TENNIO 

TORTUE NINJA : 245 
NIZARD AND WARRIOR 245 
WORLD CUP 


FAMICOM 


ACTRAISER 
ARTHUR QUEST 
CASTELVANIA 4 
CHESSMASTER 
CONTRA STORY 
DARIUS TWIN 

F ZERO 
FINAL FIGHT 
GOEMON FIGHT 
GPX FORMULA 
GUNDAM 
HYPER ZONE 
JOE AND MAC 
LEMMINGS 
NOSFERATU 








COMMANDE 


à retourner à GNI, BP 9617 la Pompignane 34 054 MONTPELLIER Cédex 


TITRES 





| Frais de port et d'emballage: … +25F 
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RAIDEN TRAL 

UPER MARIO WORLD 
SUPER R TYPH 

SUPER PRO WRESTLING 
SUPER CHINESI 

SUPER TENNIS 

SUPER FORMATION SOCCER 
SUPER VALIS 

THUNDER SIRIT 

WING COMMANDER 
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Q paiement au facteur à réception (+ 25 F pour frais de remb.) 
+ Frais de port consoles forfait 100 F 








SPYCHIC STORM 
TELENET 
PC ENGINE 


D'une manière générale, lorsqu'on en- 
tend parler d’un Shoot Em Up à 
scrolling vertical sur PC Engine, les 
oreilles ont tout de suite tendance à 
se dresser. Et lorsque ce jeu de tir est 
annoncé sur Super CD-Rom, alors, 
à, on a tout de suite envie de l’ache- 
ter chez le premier revendeur venu. 


: SEGA annonce ses Héron 
_ en ce qui concerne les jeux 


_ Megadrive et Mega CD pour 


l'année 92. Bien sûr, ces 
chiffres concernent unique- 
_ ment les jeux développés 
_ par Sega et ne tiennent pas 
_ compte du très grand nombre 
de nouveautés réalisées par 
les nombreux éditeurs indé- 
pendants qui développent 


_ des jeux sur cette console. 


Sega publiera 30 jeux nou- 
veaux sur Megadrive et 20 
autres sur Mega CD. Les 
nombreux fans de Sonic se- 
_ront ravis d'apprendre que 
: trois jeux nouveaux seront 


jeu d’ drbadé: ‘sera consacré 
à Sonic (ce sera la première 
apparition du hérisson dans 
les salles d'arcade), il y 


AUS UN S0HiC. II sur 
Megadrive et une autre ver- 
sion pour le Mega CD. 
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Effectivement, avec ce titre, vous 
n'allez pas être au bout de vos sur- 
prises. Aussi délirant et aussi beau que 
Spriggan, une référence en la matière, 
Psychic Storm vous en fera voir de 
toutes les couleurs, daltonien ou pas! 
Avec des musiques à en faire pâlir tous 
les groupes de Rock du monde entier, 
Psychic Storm vous épatera. La sor- 
tie de ce jeu est annoncée au Japon 
dans le courant du mois de mars, 
donc pas longtemps après en France. 


Converti de la Master System, 
Aerial Assault est un Shoot Em 
Up à scrolling horizontal qui vous 
entraîne au dessus d'une région du 
Pacifique envahie par des ennemis 
malveillants. Votre but est bien 
évidemment de liquider tous ces 
abrutis en vous faisant toucher un 
minimum de fois. Composé 
d'une petite dizaine de niveaux, 
Aerial Assault vous permettra de 
diriger un véritable avion de com- 
bat qui pourra se ravitailler en ar- 
mement grâce à - 
des options ju- o in 
dicieusement | 
dispersées. 
Emotions fortes 
et sueurs froides . 
en perspective... Ts 
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ATHENA/SUPER FAMICOM 


On vous avait déjà causé de STG, mais sans 
plus. Quelques nouvelles informations nous 
étant parvenues entre temps, nous sommes 
maintenant plus à même de vous en 
dévoiler un peu plus. Dans le genre 
“Cassez-vous de là que je m'y mette et que 
si vous n'êtes pas heureux, c’est le même 
tarif”, STG est un produit remarquable. Avec des décors vous transportant 
dans une autre dimension spatio-temporelle, on prendra certainement plaisir 
à détruire les milliers de petits et gros sprites qui débarqueront de partout. 
Agrémenté par des 
scrollings verticaux 
sur plusieurs plans 
et des musiques 
LOL TOUTE 1 COM LE 
est un jeu de tir 
qu’il faudra suivre 
de près, d'autant 
plus que l’on peut 
s’y frotter à deux 
simultanément. 
Sortie annoncée: 
vers le moi de mai. 
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Dans la peau d'un commando de 
choc, vous allez avoir une tonne de 
trucs à faire avant de voir le bout de 
ce jeu de tir et d'action. Entre les 


énormes masses métalliques qui vous 

foncent dessus, les grenades qu'il 

faut balancer, les mines à éviter, les 

ennemis qui arrosent l’écran de leurs rafales de mi- 
traillette, pas mal d'heures de jeu vous seront nécessaires, 
pour devenir un commando digne de ce nom. 
Malheureusement, aucune date de commercialisation 
officielle de Mercenary Battlefield ne nous est parve- 
nue. Nous vous tiendrons donc au courant, car croyez- 
moi, cela vaut le coup. 


NCAA BASKETBALL 
HAL AMERICA/SUPER FAMICOM 


Bien que de mieux en mieux réalisees, les 


teinte par rapport à ce qu’on pouvait en esperer. 
Avec NCAA Basket-ball, la solution est peut-être 
trouvée. Pourquoi? Tout simplement parce que 
cette nouvelle simulation apporte tout ce que les 
autres machines sont complètement incapables 
de faire. Au programme, donc, des zooms et des 
LUE 
de folie 
qui vous feront voir de quoi cette console est 
capable. Tenez, par exemple, lorsque les joueurs 
se déplacent et courent apres la balle, le terrain 
les suit et cela dans toutes les directions. Quand 
on ne s’y attend pas, l’effet est stupefiant et 
sidérant. Heureusement l'attente ne sera plus 
très longue, NCAA Basket-ball devrait être 
disponible dans le courant du printemps. 


















simulations de basket-ball sont toujours en demi- 





SUPERTRUGS 
STRATEGIES 








LE LIVRE DES SEGAMANIAQUES, 
avec plus de 60 super-jeux, 
dont Michael Jackson's Moonwalker, 
Ghostbusters, Whip Rush, Insector-X, 
Hellfire, Mickey Mouse Castle of 
Illusion, Dick Tracy, Thunder Force Il, 
NAT MEN OL AU LT ANT CNT 
Monaco Grand Prix, Mystic Defender, 
Golden Axe, The Revenge of Shinobi, 
Forgotten Worlds, Double Dragon, 
Budokan, Gouls'n Ghosts, World 
Championship Soccer, R-Type, 
et bien d'autres... 


Toutes les armes secrètes 
pour rester maître du jeu 
sur Master System" 

OL CTTTLUTUE 


256 pages, 115 F chez votre libraire [miévrier] 
ou à défaut en utilisant le bon ci-dessous : 


BON DE COMMANDE 0 retourner à 
DUNOD, 30 rue St Sulpice, 75278 Paris Cedex 06 


NOM : 
ADRESSE : 


désire recevoir par la poste le livre : 
Supertrucs et Stratégies SEGA® 
au prix de 115 F + 20 F de frais d'envoi, soit 135 FF 
chaque exemplaire [chèque à l'ordre de DUNOD) 
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telex 


Sega va lancer très prochainement sur le mar- 
ché un adaptateur permettant d'utiliser les car- 
touches Master System sur la Game Gear. On ignore 
encore le prix de cet appareil, mais il ne de- 
vrait pas être très élevé. 


TERRA CRESTA 
PACK IN VIDEO/PC ENGINE 


Très vieux jeu d'arcade, Terra 
1 Cresta est un Shoot’Em Up 
4 qui, en son temps, avait ses 
fans. Bien que d’une 
réalisation parfaite, on 
retrouve tous les éléments de 
la version originale, ce jeu 
aura certainement beaucoup de difficultés à rivaliser 
longtemps avec les Shoot’Em Ups de ce style qui sévissent 
actuellement sur cette machine. H y a cinq ans, ce jeu 
aurait très certainement été un grand hit. 


SHADOW OF THE BEAST 
VICTOR MUSICAL INDUTRIES 
SUPER CD ROM 


Après de nombreuses rumeurs invérifiées, Shadow Of 
The Beast est enfin définitivement annoncé sur PC 
Engine, et en version Super CD-Rom, s'il vous ENS 

BETIORE peau de la bête, vous devrez au cours de ce jeu, 
qui {lie l’action à l'aventure, retrouver votre propre iden- 
tité. Avec des graphismes à la hauteur des programmeurs 
qui ont conçu ce titre (Psygnosis), Shadow Of The Beast 
devrait débarquer vers la fin du mois de février en France. 


MACROSS 2036 
BIGWEST/SUPER CD ROM 











Prévu pour le mois d’avril, Macross 2036 est le dernier né dans la 
génération des Shoot’Em Up qui nous font tant de bien durant les longues 
soirées, durant lesquelles on s'ennuie à mourir. Dans un monde pour le 
moins hostile, vous dirigez un robot d’une technologie avancée. Bourré de 
gadgets et d'armes complètement inédites, ce jeu de tir vous dévoilera de 
nouvelles facettes du Super CD-Rom. Et encore, on ne vous a pas parlé de la 


musique, qui, elle, est complètement démesurée. 


Dans les années 1800 rx 
et des brouettes, un f= 


nom de l'Empire de hu" 
Motorhead a construit M" 
la plus terrifiante des lux 


armes de guerre: 

l’Imamio Thunder. Le 

père de cette arme de RE EP 

folie est également l'Empereur dé ce pays et son but le 
plus cher est de l'utiliser pour anéantir toute opposi- 
tion et pour conquérir la totalité des continents im- 
mergés. Heureusement qu'avec votre biplan tout pourri, 
vous êtes là pour l'arrêter. Complètement dispropor- 
tionné au départ, ce Shoot Em Up étonnera bon nombre 
d'entre vous par sa superbe réalisation. 





TRACK MEET 
GAME BOY 


En cette année olympique, il fallait bien que la Gameboy 
soit pourvue d'une simulation d’athlétisme. C’est dé. 
sormais chose faite avec Track Meet. Comportant sept 
épreuves, ce jeu vous fera vivre les grandes émotions des 
sportifs de haut niveau. Sprint, saut à la perche, lancer 
du poids, haltérophilie, saut en longueur, 110 mètres 
haies, etc. seront au programme. D'une excellente réa- 
lisation, il faudra tout de même faire très attention à 
ne pas éclater les boutons de la Gameboy, ceux-ci se- 
ront en effet mis à très rude épreuve avec ce titre. 
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Jouez les Tom Cruise et 

partez à la conquête du 
” ciel, grâce à cette adap- 
tation d’un jeu de la 
NES. Aux commandes 
| d'un F-14 Tomcat, il fau- 
. dra détruire tous les en- 
nemis qui se trouveront 
sur votre chemin, avec vos missiles et vos mitrailleuses 
lourdes. Graphiquement peut-être un petit peu pauvre, 
| gageons que Top Gun sera d’une rapidité exemplaire. 
| Ce titre sera disponible dans le courant du mois d'avril. 
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NIGHT CREATURES 
NEC/PC ENGINE 


Que se passe-t-il lorsqu'une vos yeux, il faut absolument 
saloperie de chauve-souris trouver une solution pour 
vous mord derrière l'oreille? vous sortir de là. Tel est 
LT CES TS AUTO TUE l'objectif dans Night 
transformez aussitôt en une Creatures. Utilisez les objets 


créature de la nuit (d’où le que vous découvrirez pour bénite et à tous se nes | sortie de ce est 


s 4 à 





titre), un vampire, quoi. arriver à vos fins et, surtout, du genre qui font annoncée pour cette année. 
Cette situation étant faites gaffesaux gousses  habituellementfrissonner Ça, c’est une information 
complètement intolérable à d'ail, aux Croix, à CET dans les salles obscures. La beton! Non? 


Loriciel fait un carton avec 
Panza Kick Boxing aux USA. 
En effet, la version 
Turbografx de ce jeu est 
classée meilleure vente sur 
cette console aux Etats 
Unis. Il est à noter que 
c'est la première fois qu’un 
logiciel français rentre 
dans les charts américains. 
Ce jeu sera disponible sur 
CD rom NEC en Mars et une 
nouvelle version est en 
cours de développement sur 
Game Boy, NES el Super 
Nintendo. 
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:\MICROMANIA NICE 
‘/ [Centre Commercial Nice-Etoile 
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MICROMANIA LA DEFENSE 
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| Mégacarte qui vous sera donnée 
GRATUITEMENT avec votre 


prochain achat* 


* Saufconsoles 


| + par téléphone ! 92 94 36 00 


Attention! Depuis Paris composez le 16 92 94 36.00 


BON DE COMMANDE EXPRESS à ts. à MICROMANIA - B.P, 1 14: 06560 VALBONNE 








. PRINTEMPS HAUSSMANN 
./ 164, boulevard Haussmann 
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Entourez votre ordinateur de jeux: 1 PCComp.  AtariST (4 Amiga (2 Lynx il Game Boy (4 Megadrive ‘“ Gamegear “ Ségo 
















LE MEGA VIDEOSHOW 
MICROMANIA N°3 


présentés sur cassette vidéo ! 
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GRATUIT Console Megadrive 


+ LT" 


our l'achat de 2 Cartouches Megadrive ou 
p 
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Sonic Hedgehog (Plateforme) Revenge of Shinobi (Kung Fu) 449F 
Mercs (Arcade) Alien Storm (Arcade) 395F | 
Joe Montana 2 (Foot Amér.) 395F El Viento (Arcade) 549F | 
Shinning and Darkness (Dungeons) 475F World Cup Italia 90 (Sim. Foot) 395F 
Immortal (Action) 449F Spiderman (Arcade) 449F 
Toe Jam and Earl (Arcade) 475F 688 Attack Submarine 475F 
Fantasia (Plateforme) 425F  Wrestler War (Sim.Catch) 395F 
Mario Lemieux Hockey 475F Street Smart (Arcade) 449F 
Centurion (Stratégie) 449F  Populous (Strategie) 449F 
Phantasy Star 3 (Aventure) 475F Out Run 475F 
Shadow of the Beast (Action) 499F J. Buster Boxing 














ADAPTATEUR CARTOUCHE JAP. 99 












ARE, Abbrams Battle Tank 425F  Decapottack (Arcade) 395F Mt and Magic 599F  PGATour Golf (Sim. Golf) 449F Super Volleyball(Sim.) 395 
After burner 2 (Arcade)  449F Devil Crush (Arcade) 499F Midnight Résistance 449F Shadow Dancer (Arcade) 449F  Turrican (Arcode} 299 
Alex Kidd (Plateforme)  325F Dick Tracy (Plateforme)  425F Miss Pacman (Arcade) 449 Super Basketball (Sim.)  395F  Valis 3 (Arcade) 499 
Batman (Plateforme) 449F  Ghouls n’ Ghosts 475F  Moonwalker (Arcade) 395F  Storflight (Espace) 499F  Vaport Trail (Arcade) 499F 
Budokan (Arts Martiaux)  449F J. Madden Football 449F  Musha (Arcade) 449F  Sfrider (Arcade) 475F Wings ofWor/Gynoug  449F 


Prix indicatifs susceptibles d'être modifiés sans préavis - Dans la limite des stocks disponibles 


California Games (Sport)  475F Marvel Land (Arcade) 499F Mystic Defender (Arcade) 395F Super Thunderblode 395F 
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Ninja Gaiden (Arcade) Devih  245F Sk 245F  PsychicWord  215F Poaman  245F. Roston Soga 


La Console SEGA MASTER SYSTEM 2 #7 M om a 


+ Alex Kidd + 1 Manette de Jeux CONTROL STICK SEGA 
DT Donald Duck Panik RAPID FIRE SEGA 
MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 


SEGA VEN 2 


Fins Seenl | 
sr or Cup Italia 90 
Speedbal 
Spiderman 
Sega Chess 


Wonderboy 3 que mercredi vers 17h15 sur FR3 et le 


California Games imanche vers 9h15 MICROMANIA vous 
Heavy Weight Champ. 


Golden Axe Warrior 
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Sp Heroes fo Lance Super Monaco GP + MEGADR!I 
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# à à Kick OF sort sur Nintendo { NES - GAME BOY et bientot sur 
< sur SUPER NINTENDO. Du coup, Joypad aurait décidé — 
mais cette information est à prendre sous toutes réserves — d’orga- 
niser un grand concours sur Kick OF, mais c’est pas sûr. On y gagnerait 
un magnétoscope VHS Philips VR 211 (avec télécommande infra-rouge, 2 
têtes de lecture et compatible Canal Plus et réseaux câblés), des tee-shirts, 
des stylos, des posters, des badges, des pin’s… Mais tout ça, ça reste très 
hypothétique et, si vous voulez mon avis, bien mystérieux. | 


© QUESTIONS 
1} Que signifie “Kick OR en anglais? Ou plutôt, qu'est-ce que ça signifie en français? 

2) Que signifie le mot grec “Mustés”, qui a donné le mot latin “mysterium”, puis le mot français ‘mystère’? 
(il suffit de regarder dans un dictionnaire étymologique]) (je dis ça pour vous aider). 

3) En quelle année furent fixées les règles actuelles du football, par l'équipe anglaise ‘football association”? 


#7, LISTE DES LOTS 

es ler prix: Un magnétoscope VHS Philips VR 211 (télécommande infra-rouge, 2 têtes de leture, 

compatible Canal + et réseaux câblés). 

- 2ème au 5ème prix: Un tee-shirt mystère, dont on ne sait pas ce qu'il porte comme inscription. 

- 6ème au 10ème prix: Un stylo Kick Of. Là, c’est clair. 

- 11ème au 20ème prix: Un crayon Kick Of + un Badge-mystère. 

- 21ème au 30ème prix: un badge-mystère. 

- 31ème au 40ème prix: un poster représentant quelque 
chose de très mystérieux et de tellement secret qu’on 
ne peut pas l'écrire ici. 

- 41ème au 50ème prix: un pin’s Joypad (lumineux). 
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DISPONIBLE SUR 
GAME BOY, NES 
ET BIENTOT 

SUR SUPER NINTENDO 
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A découper et à renvoyer à Joypad, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avant le 15 mars 1992 à minuit. 
PR nue M ue LE PRO ln 
mr mn ul din acc Code postal: 
ue SONT orme 1 0 ue PR Modèle de votre console: 
de ST mn Le Si Pa ere OM ces à 
REPONSES 225... Rat. No DE Re 
ROIS nn unie cucpoenteise senc di épesenes ess 


le à F/JOYP 













REGLEMENT 


l- Joypad organise 
un grand concours 
mystère doté 
de nombreux lots 
mystérieux. 


2- Ce concours sera 
clos le 15 mars 
1992 à l'heure du 
crime (minuit). 


3- Les membres 
@[=Ne) "ee elfe 18 
mlellelgle le FA'ele ls) 

pKelsife le ets = site er 
(Ke|(oliRe = Hole lsilele)=f 


4- Seuls les bulletins 
originaux seront pris 
en compte. Les bulle- 
tins mystérieux seront 
[agieliiel le le)= 281101 
soumis à la question. 


9- Les gagnants 
seront prévenus 
individuellement, par 
un augure sybillin 
(genre, par téléphone 
avec une voix 
LU Ie (8121223 


6-Les ex-æquo seront 
départagés par la 
justice divine, 
ou éventuellement 
par un tirage 
au sort, si la 
el anl= (Re) File g 
ne marche pas. 
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WWF Super Stars 275F Blades of Steel 
TOUTES LES DESCRIPTIONS DES JEUX DANS LE CATALOGUE GAME BOY !! 
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275F Northstar Ken 975F 
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Game Boy est une marque déposé de Bandaï Nintendo - Prix indicatifs susceptibles d'être moffiés sans préavis - * “Offre valable dans la limite des stocks disponibles 


LES : AUTRES LIL LE 
DANS NOTRE CATALOGUE 
GAME BOY 








* UNE GAME BOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE 


Hard Drivin  320F 
Electrocop  270F 
Slime World 270F 
Rygar (Arcade)  320F 
Gauntlet (Arcade) 270F 
Zorlord Mercenary 270F 


Paperboy (Arcade) 270F 
Xenophobe 270F 
Pacland 320F 
(yberball 320F 
Miss Pac Man 250F 
APB (Arcade) 320F 


Robo Squash 270F 
Rampage (Arcade) 290F 
Blue Lightening  270F 
Chip Challenge  270F 
Gates of Zendocon 270F 
Shangai (Réflexion) 270F 
Klax (Réflexion)  320F 
Road Blasters 320F 
Block Out 270F 
Ishido (Aventure)  320F 
Bill and Ted's 320F 
Golf 320F 


ve mercredi vers 17h15 sur 
FR3 et le dimanche vers 9h15 
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’un des titres les plus illustres de ces dernières 
années en matière de course automobile est très 
certainement Super Monaco. Réalisé sur 
Megadnive il y a maintenant presque deux ans, on 
savait qu’une suite sponsorisée par le champion 
du monde en titre, Ayrton Senna, serait 
commercialisée d’ici peu. Le problème était que l’on ne 
savait pas pour quand. Maintenant, c’est sûr, on le saït, la 
suite de Super Monaco est prévue pour dans quelques 
semaines et tous les superlatifs pourront être utilisés pour 
présenter ce titre, car, une fois de plus, Sega nous offre le 
nec plus ultra en matière de simulation de formule Un. 
Avec cette seconde partie, tout commence très fort. Des 
images digitalisees (les meilleures que l’on aît vu sur 
Megadrive jusqu’à ce jour) mettent parfaitement la 
vedette à l'honneur. Hautes en couleurs, ces 
images servent également d'introduction au divers 
menus de sélection que comporte SMGP II. Au 
programme du jour, vous aurez la possibilité de 
concourir librement sur un circuit de votre choix, 
de passer à la seance de warm up conduisant à la 
séance de qualification, nécessaire pour bien se 
positionner sur la ligne de depart. Dans une autre 
phase de jeu, vous pourrez également sélectionner 
un adversaire qu’il faudra battre pour obtenir les 
points nécessaires pour améliorer son niveau, ainsi . nt 
que la qualité technique des composants de votre  - 
Formule Un. 
En fait, si vous êtes, comme moi, un passionné fou 
furieux de Super Monaco Grand Prix, au départ 
{mise à part une présentation du tonnerre de Dieu 
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le Pere), les changements ne vous péteront pas au visage 
comme des grenades à plâtre lors des longues marches 
nocturnes (désolé, mais je m’en suis pris une dans la tête et 
cela ne m’a pas fait que du bien!). 

Au niveau du jeu proprement dit, on retrouve également 
toutes les qualités qui avaient fait de ce jeu l’un des cinq 
meilleurs titres de la Megadrive. La disposition de la piste en 
trois dimensions à l’écran est faite de telle sorte que vous 
êtes réellement assis à la place du pilote, le volant entre les 
mains et le boîtier de vitesse à côte. Bien sür dans Ayrton 
Senna's Super Monaco Grand Pnix Il, vous aurez également 
la possibilité de déterminer votre propre boîte de vitesse — 
automatique, à quatre vitesses, ou à sept pour les plus 
confirmés d’entre vous — et de vous arrêter au stand 
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histoire de faire quelques révisions, au cas où votre voiture 
auraît subi quelques dommages. Cette vision des circuits, qui 
défilent avec grande fluidité, apporte au joueur un grand 
confort lors des differentes difficultés. Entre les chicanes, les 
virages en épingle à cheveux, les virages à quatre-vingt dix 
degres, il ne faudra sous aucun prétexte détourner votre 
regard de la route. Outre les voitures à dépasser, vous devrez 
également faire tres attention aux aspérites des circuits, qui, 
contrairement à Super Monaco, sont présentes ici. Et il faut 
reconnaître que ce nouvel élément transforme complètement 
la physionomie du jeu. De l’arcade-simulation, cette 
réalisation s’est transformée en simulation-arcade, un choix 
encore plus probant de la part de Sega. Alors, tous à vos 
porte-monnaie, préparez vos brouzoufs, vos thunes, votre 
oseille et gardez-les jusqu’à la sortie d’Ayrton Senna Super 
Monaco Grand Prix Il, vous n’allez pas en croire vos yeux! 
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PREVIEW SUR NES 





près son très grand succès et son 
excellente conversion sur Super Famicom. 
Joe et Mac, les deux hommes de Cro- 
Magnon les plus débiles de la planète sont 
de retour pour de nouvelles aventures. 
Cette fois pourtant, las sans doute de se 
LOL LLLE LEE ES TT COS LE LL ES LE TT 
gamme”, les voici armés de leur arme favorite sur l’une 
des plus vieilles consoles, mais aussi la plus vendue à 
travers le monde, la Nintendo 8 bits. C’est méga cool. 
Sans entrer too much dans les détails, qui n’ont en fait 
que très peu d'intérêt pour la suite des événements, il faut 
savoir que nos deux compères sont dans un milieu 
franchement hostile, à la poursuite d’un dégénéré du 
cerveau qui s’est emparé de leurs compagnes. Bien 
content de ne pas avoir de questions à se poser, Joe et 
Mac ne sont d’ailleurs pas d’une intelligence bien 
développée, rase bitume pour vous situer un peu mieux le 
niveau, nos deux hommes préhistoriques devront foncer 
comme des tarés pour venir à bout de la douzaine de 
niveaux qui les séparent de la victoire finale. 

Evidemment, vu comme ça, au premier abord, les choses 
pourraient sembler simples: justement, non, elles ne le 
sont pas. Des tonnes de problèmes bien plus matérialistes 
que métaphysiques vont aller en s’envenimant au fur et à 
mesure de votre traversée épique. Faut vous dire que pour 
avoir des embrouilles de première classe et de premier 
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ordre, ces deux guerriers sont champions. 
À l’allure d’handicapés moteur, Joe aussi bien que 





Mac sont de redoutables lutteurs, une fois entre vos 


mains. Aussitôt qu’un dinosaure malfamé ou qu’un 
ptérodactyle mal luné se présente, vous savez 
immédiatement quoi faire pour vous en débarrasser à 
jamais. Deux ou trois grands coups de bâton sur la tête, 
et, hop, l'affaire est dans le sac et la sale bête dans les 
décors. Avec certains, plus résistants que les autres, vous 
aurez de toutes façons toujours raison de prendre les 
devants et d'attaquer ces animaux sauvages avant qu'ils 
ne vous réduisent en bouillie et qu’ils ne vous bouffent en 
guise de petit déjeuner. 

D'un graphisme parfaitement détaillé et qui varie en 
fonction du niveau du jeu dans lequel on évolue, Joe And 
Mac est dans la plus pure tradition 
des jeu d’arcade à scrolling 
horizontal. L'action menée du début 
à la fin sur un rythme d’enfer vous 
transportera dans un univers délirant 
où les crampes aux mains feront la 
loi. Entre les sauts, les roulades, les 
SR ; _— EM LE CAS 





Les 2 hommes de Cro-Magnon les plus déb 











et les tirs qu’il faudra effectuer, je vous garantis 

que des soins intensifs seront nécessaires pour parvenir à 
la fin de ce jeu. Outre d’excellents graphismes 

d’une qualité tout à fait remarquable, Joe And Mac est 
également tout à fait splendide dans son déroulement. 
Pour ne rien gâcher, avec cette réalisation, il est 
également possible de jouer à deux simultanément, 

en même temps, deux joueurs à la fois si vous préférez! 
Agrémenté par quelques idées originales que 

l’on a pas trop l'habitude de trouver sur une machine 

de l’âge de la NES, Joe And Mac est un titre qu’il faudra 
suivre lors de sa sortie, prévue pour dans pas longtemps. 
Bon, d’accord, on ne sait pas encore pour quand la sortie 
est prévue. De toutes manières, ne vous inquiétez pas, 
lorsque Joe And Mac (également connu sous le nom 

de Caveman Ninja) sera disponible, vous serez 

les premiers à le savoir. Qu’est-ce-que nous sommes 











options que vous pourrez amasser pour fortifier vos armes 


lanete sont de r 
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Arpdhpded SUR NES ET GAME BOY 








‘ambiance est chaude ce soir. La France rencontre le 
Japon dans le dernier match de poule pour les 
qualifications en demi-finale. Les gradins sont 
combles, la foule hurle à s’en décrocher les 
mâchoires, les strapontins sont arrachés, les verres de bière 
suivent aux verres de bière (bizarre, les Anglais ne sont pas 
pourtant là!)}; tout à coup, les hymnes des deux équipes 
retentissent, les supporters se lèvent, portent la main sur le 
cœur et fredonnent en chœur leur musique. Enfin, l'arbitre 
s'empare du ballon, le place au centre du terrain, et siffle le 
début de la partie. Tuuuttt, ça y est, c’est parti. Maintenant, 
plus question de mater les spectateurs, c’est à vous de faire 
le spectacle. Remarquez, ça ne sera pas tellement dur, vu 


que Kick Off est quasiment parfait. 


Comme vous l’avez sans doute déjà compris, Kick Off est 
l’une des plus célèbres. Non. Kick Off est la plus célèbre 
des simulations de football. Déjà converti avec plus ou moins 
de succès sur consoles, ce jeu de foot se place en tête de la 
hiérarchie, tant ce jeu est passionnant lorsqu'on commence 
à y prendre goût. A cet égard, je voudrais tout 
particulièrement mettre en garde ceux d’entre vous qui 
auraient un examen à passer cet été. annee 
tentation, vous risqueriez de ne 

plus vouloir vous en décrocher. 

Pourtant, au premier coup 

d'œil, Kick Off n’a pas vraiment ge 
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sont d’une petitesse à en faire mourir de rire une puce, les 
animations sont un peu limitées et la vitesse d'animation est 
tout juste acceptable. Mais, par contre, dès que l’on a 
compris le principe de maniement des joueurs et que l’on 
sait y faire avec le ballon (expression campagnarde en 
provenance direct de Chartres), Kick Off révèle au grand jour 


nn en RE 


| médiocrité. Et je vous assure que cela 
ne décellie pas que les Brelsnnes, 
crénom de nom! 
inst ttemtanswme 
… scrolling multi-directionnel qui permet 
| une excellente vision du terrain, un petit 
sé + scanner placé en haut à gauche vous 
. donne la possibilité de connaître 
=. | l'emplacement de vos joueurs, et cela à 
0 | chaque instant. Instrument de jeu tres 
EN utile dans Kick Off, il évitera, à condition 


mm 


passes et de tirs à l’extérieur des buts (même s’ils comptent 
parfois double!}. Du fait du type de représentation choisie, ici, 
certaines régles ou certains mouvements comme le hors-jeu ou 
les retournés ne suivent pas la réalité. Même si les puristes 
peuvent s’en sentir gènes, les autres s’en accommoderont 
parfaitement. Ils n’ont pas le choix, d’ailleurs. 

Assez complet au niveau des options, il est possible de jouer 
seul, à deux, en entraînement, en match amical, en competition 
pour l'obtention d’un titre mondial, en ligue, en coupe, en 
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championnat, sous la pluie, avec du vent, sur du gazon ou du 
synthétique, Kick Off vous fera très certainement découvrir un 
nouveau plaisir en jouant. Une dose de suspense, une dose de 
dexterite, un dose d'esprit d'équipe, telles sont les 
composantes de cette réalisation, qui, à mon sens, restera 
longtemps gravée dans les mémoires des vidéomaniaques que 
nous sommes tous. La sortie est prévue pour dans quelques 
mois, malheureusement aucune date plus precise ne nous est 
parvenue. Attendons et sachons savourer à sa juste valeur le 
moment qui amivera. 
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PREVIEW SUR MEGADRIVE 
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ans la série, je prête 
mon nom pour gagner 
encore un peu plus de 
thunes, et après Michael 
Jackson, Joe Montana, 
John Madden, j'en 
passe et des | 
Robinson's qui se fait digitaliser pour 
nous permettre de suivre et de 
participer à ses exploits en direct. 
Pour ceux qui ne le sauraient pas, 
j'en faisais d’ailleurs également 
partie avant que ce jeu nous amive 
entre les mains, David Robinson’s est 






ball pro américain. Elu plusieurs fois "#2 
Rooky of the year [meilleur jeune de 
l’année), ce basketteur est de la 
classe des Michael Jordan ou autre |. 
Karim Abdul Jabar. C'est donc avec un 2° * 
certain plaisir que l’on découvrira == 
cette nouvelle étoile sur nos écrans et .… % 
sur notre Megadrive. 

Dans cette simulation de basket qui tranche assez 
nettement avec les deux que l’on 
connaissait jusque-là, je veux 
parler de Super Real Basket Ball 

et de Lakers Vs Celtics, vous 
aurez bien évidemment la 
possibilité de jouer seule contre la 
console où à deux dans un duel 
fratricide. Après quelques écrans de 
pré-sélection qui vous permettront 
de choisir de deux à cinq joueurs 
parmi les vingt disponibles, ceux qui 
composeront votre équipe, la durée de 


chaque quart temps ainsi que la difficulté de jeu (dans le cas les mouvements de chaque joueur sur le terrains sont aussi 


où vous affronterez la console), vous vous retrouverez au 
cœur de l'arène. Dans une ambiance de folie, où les 
supporters, loin d’être d’une grande discrétion, mettront la 
pression, vous voilà dans le rond central pour attraper la 
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balle, lors du coup d’envoi. 


sortie définitive si ce choix se révèle judicieux. 
Une chose cependant est d’ores et déjà 
certaines, cette cartouche contient un 
nombre impressionnant d'éléments 
novateurs qui vont lui permettre de se 
placer excellemment au sommet de la 
hiérarchie des simulations sportives. Pour 
réaliser ce titre, Sega a parfaitement 
prévu son coup. En digitalisant des 
véritables actions de jeu lors des 
matches de la NBA [le championnat américain de 
basket}, Sega a apporté un réalisme sidérant de vérité. Ainsi 
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réalistes que ceux de vrais joueurs. Les regarder se battre 
pour récupérer la balle lorsqu'elle est à terre ou en l'air, les 
faire smasher dans toutes les positions au dessus du panier 
est un véritable régal que je vous conseille de ne pas rater 
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peu plus le degré de réalisme, Sega a également dote les vingt 
joueurs de coups et de dispositions spéciales pendant le jeu. 
Ainsi, la constitution de l’équipe au départ ne devra pas se faire 
à la-va-vite, mais elle devra être aussi réfléchie que possible 
pour être le plus rapidement au top. Malgre tous ces éléments 
que la console doit avoir en mémoire lors des matches, l’action 
est rapide et la vitesse de déplacement de la balle et celle des 
David Robinson’s essaiera d'analyser au mieux l'attitude de 
votre équipe pour vous guider dans vos choix tactiques 
ultérieurs. Une fois que vous estimerez être suffisamment au 
point, vous pourrez alors choisir de vous mesurez à la vedette. 
Mais soyez vraiment sûr d’être bon, la raclée pourrait bien être 
au rendez-vous. David Robinson est une simulation 
extraordinaire qui faut absolument que vous prévoyez de vous 
procurer lors de sa sortie. 
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MICROMANIA ouvre un nouveau 
magasin à Issy-Les-Moulineaux !! 


_ MICROMANIA LES 3 MOULINS 


| Centre Ciol Les 3 Moulins . Pont de Billencourt 
92130 lssy-Les- Moulineaux 

Une montre jeu vidéo 

à cristaux liquides GRATUITE‘ 
pour 500f d'achats ou plus ! 


*Offre d'une valeur de 145 F valable | 
au Magasin MICROMANIA LES 3MOULINS uniquement 
(Offre valable dans la limite des stocks disponibles) 


MICROMANIA NICE-ETOILE 
(Centre Ci! Nice-Etoile . Niveau -] 1.Tél. 73 62 01 14 


Et cms ROSNY 
[Centre Co Commerci Rosny 2 “# Té . 48 54 73 07 





MICROMANIA VELIZY 2 Eee 
Centre Commercial Velizy 2 . Tél. 34 65 32 RE 


MICROMANIA FORUM NE NES HALLES 
5, rue Pirouelte et 4 | POSseg e de la LE. . Niveau -2 
Métro et RER Les Holles . Tai. 45 08 | 15 78 


MICRO: A IA CHAMPS ELYSEES | 


Galerie amps.. 84, avenue des Champs Elysées 


| Eu Gaulle- Etoile pes 
3 Métro George V . Tél. 42560413 js é ss a 


: MICROMANIA LA DEFENSE _ 


8 Centre Commercial des 4 Temps. Niveau 2 
 Rotonde des Miroirs . RER La Défense . T Tél. 47735323 
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PREVIEW SUR SUPER FAMICOM 


a b— à délivrer le gystèene 
“/ solaire Alpha | qui contient 

trois planètes. Chacune des ces 

planètes est menacée par une 

force hostile qui aimerait s'emparer 
de er FF Pour se faire, les Cyborg de 
la nouvelle génération, la NGC 1611, ont 
coupe tous les réseaux de communication et 
TES QUES 
les infrastructures des planètes. Vous êtes 
bien évidemment le seul être prêt à lutter contre 
ces bestioles métalliques et immondes qui 
anéantissent jour après jour quelques milliers 
d'habitants supplémentaires. 
Xardion, un jeu édité par Asmik qui ne nous avait 
pas gâté lors de sa précédente réalisation sur Super 
Famicom avec Dimension Force présente un nouveau type 
de jeu qui mêle aussi bien le Shoot’Em Up, le Beat’Em Up, 
le jeu de rôle et le jeu de recherche. 
Outre cette approche ludique un peu “hors norme”, 
la principale qualité de Xardion est de permettre au 
joueur de changer à volonté et de choisir parmi l’un 
des trois robots patrouilleurs qu'il a à sa disposition. 
Ainsi au cours du jeu, vous aurez la possibilité de 
déplacer Triton, un combattant redoutable, 
Alcedes un robot pas piqué des vers qui vous 
révélera pas mal de surprises et Panthera qui 
est le plus rapide et le plus mobile d’entre tous. Cette 
possibilité de choisir à n’importe quel instant l’un de ces 
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trois robots apporte a Xardion un 
élément moteur qui lui donne une 
nouvelle dimension. Compose de sept 
niveaux tous conclus bien évidemment 
par les inaliénables monstres de fin de 
niveau, Xardion est programme sur une 
cartouche de huit megas. 
Agrémente par des scrollings multi- 
directionnels qui fusent dans tous les sens, 
| ce jeu dépote un maximum. 
Au cas où vous en auriez marre des Shoot’Em 
Ups ringards qui n’apportent rien de bien 
nouveau, au cas où les jeux de rôle vous 
paraissent trop compliques surtout lorsqu'ils sont 
en Japonais, jetez donc un coup d'œil sur 
Xardion lorsqu'il sera disponible dans le 
courant mars, vous serez tres certainement 
agréablement surpris. 
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#5 BUGS 


ette maxime désormais célèbre est la lapin a à sa disposition un gros marteau style fête foraine 
phrase favorite de Bugs Bunny, le lapin que l’on utilise en général pour faire décoller un poids d’une 
mangeur de carottes crues (le pauvre, il ne balance graduée. Cet accessoire se révèle être une arme fort 
sait pas ce qu’il rate lorsqu'on les cuit dans efficace et en un coup un seul à condition que celui-ci soit 
du beurre à la poële, un vrai petit régal!) donné au bon moment, tous les sbires de ce cher coyote 
dont les aventures nous amusaient tant à la  s’aplatissent sous le choc vous laissant la voie libre. 


télé. Eh bien voilà, Bugs Bunny est Sur votre chemin, vous rencontrerez outre des ennemis des 
maintenant passe de l’autre côté de la options et des bonus sous forme de carottes bien 
bamière et avec lui nous allons pouvoir participer à des évidemment qui vous permettront soit de passer au niveau 


escapades et des embrouilles, je ne vous raconte que ça. Et supérieur soit d'augmenter vos chances d'y accéder. Au 
pour en avoir, des embrouilles, notre ami le lapin va en avoir. programme, armes supplémentaires et invulnérabilité durant 
Pour son cinquième anniversaire ses 
potes lui ont concocté une sacré ° 1e 
réception. Un bon matin, donc, le 32 sas 
carton d'invitation à la main, il A 
commence son trajet pour se rendre 
sur le lieu de la cérémonie. Le 
problème c’est que son fidèle ennemi, 
qui n’est bien entendu pas invité, | 
n'entend absolument pas ça de cette 
oreille et de nombreuses péripéties 1: 
attendent notre brave petit Bugs qui 

















lui ne demandait rien sauf de lui fiche x 2713 in 
la paix. Mais que voulez-vous, deux; 27% RUÉLEN 
ennemis aussi vaillants que ceux-là ne ::;15:; AE 
pouvaient réellement pas se laisser “::#°| REE: 18 
tranquille surtout dans un instant tel er ee 4 
que celui-ci. AE RNA RENE CN Ce 
«rm LES 00 EP ee 
pas encore ce qui nc né ie 6 in cie LAN RDA RÉ RÉ ot nb € ho sh she € 
réellement. Pourtant très vite, les RES EEE à 2 | 
choses se précipitent et les quelques instants. Dans ces 
embrouilles en tous genres conditions, la meilleure 
commencent. Pour se défendre, le chose à faire est encore de 
tracer à toute berzingue 
à laissant tout le reste de côté 
pour parcourir le plus de 
terrain possible. 
En effet la notion de terrain 
à dans Bugs Bunny est très 
& importante car avant de 
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et parcourir une quantité quasi astronomique de kilomètres 
et les quelques mètres que l’on peut gratter sans risque de 
se faire bouffer sont toujours bons à prendre. RC | 
Dans la plus pure tradition des jeu de plates-formes à D ete MR EN EN airs Que dia | 
scrolling multi-directionnel, Bugs Bunny devrait assurer un SR SE a pts 

maximum lors de sa sortie (annoncée dans quelques ASE DR 0 

semaines). Doté d’un bon graphisme, d’un intérêt de jeu a | 
excellent et d’une bonne musique qui rythme parfaitement | et 
les allées et venues de la vedette, cette production pourrait 
créer une surprise au 
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er .e . ésormais introuvable sur PC Engine, Splatterhouse 


: | avait, lors de sa sortie sur cette machine, soulevé 
… l'enthousiasme général. Il faut dire que le tout 
hp . ! était vraiment gratiné au possible. Entre les tripes 
qui sortaient des morts-vivants et les têtes 
arrachées qui roulaient par terre, il fallait vraiment avoir le 
cœur solide pour ne pas détourner son regard de l'écran. 
inspiré par la série des Vendredi 13, Splatterhouse est un 
jeu de plates-formes d’une violence et d’une ignominie 
inouies. Ici, inutile d’essayer d’avoir le moindre gramme de 
pitié, cela serait une grosse perte de temps. 

Dans la peau de Rick, qui ressemble comme deux gouttes 
d’eau au Jason de la série de cinéma, vous voilà prêt à 
massacrer toutes les horreurs qui se 
dresseront sur votre chemin. Au début, 
vous n'avez pour vous défendre que vos 
seuls poings et pieds, mais très vite vous 
découvrirez, entre les corps tuméfiés et 
les crochets de boucher, de nombreux 
accessoires tels que des planches | 
cloutées, des battes de baseball et des |. 1, 
tronçonneuses électriques (dément pour | > 7; 
trancher les têtes) qui vous permettront 
de progresser au cœur du jeu avec un 
peu plus de vigueur, de force et 
d'horreur aussi. Lorsque, armé de votre |," | 
tronçonneuse, vous vous aventurez dans Ki 24 
es 
libérant des monstres hideux, c’est un véritable régal de les 
dilapider et de leur montrer qui est le maître des lieux. Les 
mouvements, qui sont à votre disposition pour prouver votre 
supériorité, vous permettent de mettre le paquet et de 
massacrer le plus salement possible toute vie hostile. Entre 
les coups de poings, les coups de pieds, les balayages et les 
coups sautés au visages, vous allez avoir pas mal de boulot. 





ee | 


... 





PRIE 2122. 


En LEE ds dé 0 6. 2 Ten, Gore sc AS 


222 LLFE:. 4... dé. à PLLTTI NRÉEESISÉERETETTNS RALLELLENESYE: 














L] 

c vo . e < . s S ! ; F - ” 
: La LA FE: LL: 
£ + . | 

É Ca 


De la viande, à pe sang. 
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(l'éditeur de 
Splatterhouse Il} précise 
même que certaines 
scènes de ce jeu sont à 
déconseiller aux âmes 
sensibles aussi qu'aux 
enfants, c’est vous dire à E-:::: * 
nome 
à la limite du supportable. Pour créer une telle atmosphère, 
les auteurs ont bien sûr apporté le plus grand soin à toute 
la partie graphique. Dans les forêts, dans les catacombes, 
dans l’antre de l'ennemi ou dans les maisons en ruine, on 
retrouve toujours les mêmes types de dessins, sombres et 
inamicaux qui donnent à cette 
réalisation le saveur et le goût des films 
à sensations qui font flipper lorsqu'on 
ui les regarde seul dans une maison isolée 









 Phorreur, vous allez être servi du début 
| PELIUTLI ECOLE 
. Entièrement programmé 
2 sur une cartouche de huit mégas, la 
| plus grande taille mémoire pour une 
L 4 2 cartouche tournant sur Megadrive (à 
l'exception de Star Control qui 
- tournait sur une cartouche de douze 
| mégas), Splatterhouse Il comporte en 
nRteSenndets même manière, 
c’est à dire suivant un scrolling horizontal parfois sur 
plusieurs plan. Bien que les bruitages ne soient pas encore 
tout à fait terminés, il est parier que ceux-ci feront, tout 
comme les graphismes, plonger le joueur dans l’ambiance 
d’horreur et de violence que ce jeu dégage. D'une 
réalisation surprenante et très prometteuse, cette 
production de Namco devrait, comme elle l’a fait lors de 
Sa sortie sur PC Engine, connaître un énorme succès. Et à 
%%% 7%] en juger par ce que l’on a pu en 
… voir, cela serait tout à fait mérité. 
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ous êtes un jeune! Vous aimez la viel Vous 

aimez rlépa chébran skepa c'est looc! Mais 

votre grand copine, enfin, pineco (et pas le 

pin's ECO, ça, c'est autre chose), Sandy a 

disparu alors qu'elle traînait dans la coin de ce zarbi, 
Cheulou, manoir. Vous, Dave, que vos potes appel- 
lent Vade (retro Satanas), décidez de partir avec eux 
la chercher. C'est vrai, vous êtes accro d'cette gamine! 
Ah ouais! Vous voilà donc tous partis, le walkman en 
poche, histoire de s'accompagner d’un fond musical 
pour éviter de péfli. Cool! Une fois sur place, vous pé- 
‘ nétrez dans le lieu, après avoir ra- 

massé la clé qui traîne 

sous le paillasson et, 

sur là pointe des 

pieds, vous explorez 

toutes les pièces de 
cette sinistre ba- 
raque où vous at- 
tendent bien des 

surprises. 
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Mäniac Mansion à été le 
el Au Ames elle 
série de jeux d'aventure 
de Lucasfilm Games et, 


moi qui déteste généralement ce type 
de jeu, c'est le seul auquel j'ai joué sur 
C64 (à l'époque où je jouais encore 
vraiment sur micro, une erreur de jeur- 
AASTAMRE el AT ATIEE-lKe Al AU) 
river sur Nintendo car Maniac Mansion 
est bourré de qualités: un scénario 
sympa, des graphismes soignés, des 
scènes intermédiaires qui apportent 
une ambiance très cinématographique, 
Eole let Met Aisle delle ne 
nasideltS Ariel dites At adel ete 
ser de l’un à l’autre à volonté, ainsi 
qu'un mode de contrôle très simple 
d'utilisation, d'autant plus que Bandai 
a eu l'excellente idée de traduire les 
textes en français. Si vous aimez les jeux 
d'aventure, ne ratez surtout pas celui- 
ci et, si vous n'avez jamais essayé ce 
type de jeu, c'est le programme idéal 
pour commencer. AHL 


JOYPAD / MARS 1992 / 51 





7e 








HURRIENDOe ee0e660e 








SSIBLE 


uelle belle vie que celle d'agent secret! Vous voici avec vos 

deux compagnons assignés à une mission de la plus haute 

importance. Les moins importantes étant confiées à un 

seconde classe nommé Bond. Lors de cette mission, il faudra 
mettre la main sur un certain Dr.O et sa secrétaire que je soupçonne 
d'être ravissante. L'action démarrera dans la ville dont vous arpentez les 
rues, armé de votre M16, l'arme la plus discrète que l'on puisse imaginer 
pour se balader. Une fois mort, vous serez remplacé par un boxeur 
de première classe puis par un lanceur de boomerang. Mais ceci n'est 
que le début d'une 
grande aventure 
qui vous verra, 
entre autre choses, 
dévaler de grandes 
Nr pistes enneigées 
AL sur Vos skis emmenés 
spécialement pour 
l'occasion. Et oui, 
même un agent 
secret à le droit de 
se divertir! 
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Voilà un jeu dont la 

présentation est relati- 

vement peu courante. 

Toute l’action se déroule 

suivant un scrolling multidirectionnel 

et votre personnage est vu de 

dessus. L'action est agréablement 

variée, mais l’on peut regretter que 

les graphismes ne soient pas un peu 

plus travaillés. La musique est cor- 

recte et suffit à donner le ton de 

l'aventure. Le principal intérêt de ce 

jeu est sans aucun doute son mini 

aspect d'aventure. En effet, il faut 

trouver les bons contacts, les 

bonnes manettes, les bons pas- 

sages, bref, tous les classiques de 
l’'aventure/action se retrouvent ici. 

Par ce seul aspect, on se laisse très 

vite prendre au jeu qui, même s'il 

n’est pas particulièrement beau, ni 

: extrêmement facile, est tout de 
| même digne d'intérêt. Ultime mais 
nécessaire précision, tous les textes 
sont en français. LÉ: 
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OUS Voici, vous et votre vaillante équipe, par- 

tis affronter les mystères et les périls du Grand 

Labyrinthe. Au cœur de ces murs se cache, 

depuis plusieurs centaines d'années, un ser- 
pent géant; certains pensent y voir un dragon, 


dont l'âme maléfique est cause de 
tous les maux qui s'abattent in- | 
justement sur la contrée de- | id 


<< ) À 
puis très longtemps. Un quer- 4 
rier, un Voleur, un magicien et 
sa charmante collègue, cha- 
cun pour une raison particulière, 
ont décidé d'affronter les dan- 
gers de ces lieux malsains. De 
combat en combat, de ren- 
contre en rencontre, ils gagneront 
puissance et renommée. Au fil 
des victoires, les armes se per- 
fectionneront et les magji- 
ciens apprendront de 
nouveaux sorts. Après 
des jours de recherche, 
peut-être auront-ils 
réussi à mettre la main 
sur les sept rubis ma- 
giques, seul moyen d'anéan- 
tir le fléau reptilien ? 
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On aurait pu penser que 
Swords and Serpents était 
un de ces nombreux jeux 
qui se réclament comme 


étant des “jeux de rôles”, alors qu'ils 
ne sont que des jeux d'aventure, et qui 
vous proposent une insipide suite de 
monstres/trésors. Et bien non! Swords 
and Serpents est un jeu qui se révèle 
tres tres vite passionnant, si l’on y 
joue à plusieurs. Pour jouer à quatre 
joueurs, il faudra posséder le dédour- 
bleur de manettes. Rien qu'à deux 
joueurs, l’action est prenante. Jugez 
plutôt: comment ne pas craindre de 
se retrouver seul dans un combat alors 
que votre “ami” fuit à tout bout de 
champ? Ou encore, si vous créez 
votre propre équipe, à qui confier le 
monopole de la magie? C'est un véri- 
GlelÆre see Æele)lelr|t%e 81e) 712 
lorsque l’on joue à plusieurs. Côté 
technique, rien d’exceptionnel, notons 
cependant que, comme pour 
Shadowgate, les textes sont en fran- 
çais, ce qui est bien pratique. Côté no- 
tice, si vous êtes curieux, VOUS ap- 
prendrez qu’au Moyen Age, il y avait 
de la magie et des monstres mer- 
veilleux. Oh! ben qu'est-ce-qu'on ap- 
prend ! TSR 
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‘Empire est sur le point de terminer l'arme la plus 
destructrice de l'histoire de l'armement: l'Etoile 
de la Mort. Muni d’un canon hyper puissant, cette 
base spatiale est capable de détruire une pla- 
nète entière en moins de temps qu'il n’en faut pour 
le dire. La Princesse Leia possède heureusement les 
plans de cette base mais, comme les choses ne vont 
jamais comme il faudrait qu'elles aillent, la Princesse 
est retenue prisonnière dans l'Etoile de la Mort. Pour 
Luc, puis pour Han une fois libéré de Tatooine, il fau- 
dra partir à sa recherche, entrer dans l'Etoile, neutra- 
liser le rayon, pour, le bouquet final, faire exploser l’im- 
mense base. Hé, facile! Je l'ai vu faire à la télé! 
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Ah Star Wars ! Luke 

Skywalker et Darth Vador, 

e[NAheleMe [ANRT Tell 

béni! Bon, on se calme. 
C'est un plaisir de retrouver les héros 
de cette saga sur la console Nintendo, 
d'autant plus que la réalisation est 
soignée. Cela dit, pour être honnête 
il faut reconnaître que ce n’est pas le 
jeu du siècle et je dois dire que j'es- 
pérais mieux avec un tel sujet. Je ne 
veux pas dire qu'il est inintéressant, car 
on se laisse prendre au jeu sans pro- 
blème, mais on reste un peu sur sa 
faim. Que voulez-vous, il est sorti tel- 
lement de très bons jeux sur la 
Nintendo depuis quelques mois que 
l'on devient très difficile. AHL 
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Ce mois-ci, on a décidé de faire 
un dossier un peu différent; 
plutôt que de vous donner la 
solution d’un jeu complet, ou de 
ridicules astuces, on s’est dit, 

on va leur faire une astuce 
géante. C’est pourquoi, dans les pages qui 
suivent, vous trouverez tous les secrets 


des mondes 2 et 3 de Mario3. 
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oilà , c'est 
votre départ 





CARTE 





dans un désert aride et inhospitalier, le Koopahari désert. Vous verrez, 


vers la droite, un endroit apparemment inacessible. Une fois en possession du marteau, il vous suffira 


de casser la roche qui se trouve en haut à droite Ca vous mènera à une maison et à des frères 
marteaux qui, si vous les battez, vous donneront un sifflet. 


renez garde aux ennemis 
P qui tombent du plafond 

et surtout aux petits 
fantômes qui rôdent dans le 
château et qui, sont indestruc- 
tibles. Le bon truc, c’est de 
FORTRESS. toujours leur'faire face; en effet, 


si vous leur tournez le dos, il vous coursent. Puis, 








continuant votre chemin, vous allez arriver dans 
une salle qui comporte des plates-formes avec des 
piquants en-dessous; ne passez jamais en dessous 
des pics si la distance est trop longue, essayez 
plutôt de sauter au-dessus. 

La porte se trouve après la 4ème rangée de pics. 
Vous allez devoir affronter boom-boom, il vous 
suffit juste de le toucher 3 fois à la tête pour le tuer. 
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ous allez faire la connaissance de personnages 
étranges, les micro-goombas. Ils se cachent 
sous les rochers. Le seul moyen de les repérer 
est de regarder si le bloc scintille. S'il ne change pas, 
c’est qu’un ennemi vous y attend. Dans le dernier bloc 
au ras du sol se trouve une feuille, que vous pourrez 
attraper en lançant une carapace dessus. Puis à l'intérieur du 1er réseau 
de pipe-lines se trouve une vie dans le bloc du centre. Si vous êtes en 
Racoon, prenez votre élan et envolez-vous, vous trouverez alors un puits 
entouré de briques. Cassez les briques, et entrez dans le tuyau, vous 
gagnerez des pièces. Le dernier tuyau aussi révèle une surprise. 
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ans le 1er bloc du niveau, se trouve une feuille que vous pouvez attraper en cognant sur le 
côté de ce bloc. Dans les sables mouvants, il ne faut pas arrêter de sauter, sans quoi vous 
vous noierez. Plus loin, vous devrez prendre une planche qui vous fera traverser la rivière. 
Au-delà de cette rivière se trouvent des blocs; le 2ème contient un P très utile pour ramasser plus 
d'argent. Puis continuez sur la planche et vous arriverez sans difficulté à la fin du stage. 
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ario à intérêt à être grand Une fois transformé en écureuil, envolez-vous vers une 








pour ce monde, car des plate-forme qui supporte des pièces et un P. A noter 
tas d'objets sont cachés aussi la présence d’une vie dans le 1er monticule de 
D "| dans des rochers. Ainsi, vous avez au brique, à droite du sommet. Pour atteindre le tuyau de 
sommet de la 1ère pyramide une la fin de stage, il vous faut attraper une tortue et la faire 
feuille; au sommet de la 2ème, une rebondir sur tous les murs qu’elle détruira, vous libé- 
étoile; au sommet de la 3ème, une nouvelle feuille. rant ainsi le passage. 
“ “ 
we = ” 





our commencer, prenez la feuille qui se 
trouve dans le bloc entre les deux piliers 
du début; pour l’atteindre, vous lancez une 
coquille de tortue tandis que vous vous trouvez 
sur le bloc en question, et, en rebondissant, la 
tortue va percuter le bloc et vous filer ainsi le 
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ans ce monde-ci, rien de spécial, 
sauf qu'il va falloir courir sans vous 
arrêter, car le soleil qui se trouve 
en haut à gauche va vous courser et vous 
rattraper si vous ne vous dépêchez pas. 

Il est indestructible, donc n’essayez pas de 
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bonus tant attendu. Une fois en écureuil, repartez 
au début du stage, et envolez-vous en haut à droite, 
vous percuterez alors une colonne de pierres et 
vous retrouverez dans un plafond caché. Ramassez 
le plus de pièces et autres bonus le plus vite 
possible et sortez de ce stage tranquillement. 
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ttention à ce stage, vous y ferez la connaissance des chain 
A: Ces boulets fou-furieux attachés à des blocs semblent 

bien inoffensifs, mais, attention, car au bout de 160 secondes, 
ils brisent leurs liens! Du coté des bonnes nouvelles, sachez que le 2ème 
point d'interrogation contient une feuille, que le bloc au ras du sol après 
le 2ème chain chomps aussi contient une feuille. Arrivé à l'endroit où se 
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ENTREE SORTIE 
vitez au maximum les boulets de canons tirés contre les taupes dissimulées sous la carlingue. Pour 
dans votre direction, et n’oubliez pas la fleur battre Morton Koppa Jr. il faut lui sauter dessus 3 fois 
placée enpmilieu-de-parcours;elle vous sera utile et il s’en ira, vous laissant le sceptre du pauvre roi. 
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trouvent 5 blocs de briques au milieu du tas de végétation, attrapez une 
tortue et balancez-la dans ces blocs au moyen de l'étroit passage qui 
existe à cet endroit. Vous découvrirez alors un haricot qui vous mènera 
jusqu'aux nuages contenant des tas de pièces. Et un tuyau qui vous 
emmènera dans un autre endroit en hauteur ou se trouve une feuille. 
Laissez-vous tomber et c’est la fin du stage. 














ontez et prenez la feuille contenue dans le 
1er point d'interrogation, puis prenez une 
carapace pour défoncer les murs et prenez 
le couloir du milieu. Montez en vue de la plante 
carnivore, et continuez vers la droite. Là, si vous êtes 
en écureuil, envolez-vous jusqu'au tuyau, vous 
gagnerez une vie dans la chambre secrète à laquelle 
il mène. Puis descendez et sautez avant que la plante 
ne vous bouffe tout cru. Remontez et cassez la 
dernière paroi vous séparant de la sortie. 
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omme vous pouvez le constater, ce monde est très grand, 
et, de plus, certaines maisons ne sont pas accessibles, car 
elles sont sur des îles; Maïs qu'importe pour Mario, 

il bat les frères marteaux, il gagnera un marteau et pourra casser 
le bloc de pierre qui l'empêche de parvenir aux îles inaccessibles. 
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renez les plateaux avec une grande prudence; un le bloc à la base du petit monticule de bois, juste après 
faux pas et c’est le plongeon immédiat. Dans le cette fleur, se trouve une étoile. Une autre étoile aussi 
point d'interrogation se trouve une fleur. Puis dans dans le 3ème point d'interrogation. Laissez-vous ensuite 






aan 
sum pi 


TL. 
er 


dd Sd 







ne nu en En 
er ce" Le ee ce 

Le” 

TE LE AO ET AT. 
Re mm 


ee RE SE 







CD COX Xe 


TE 





D1O00%O Ù x S | 
. 900 00 ) LS ex 900000 000000 


[> < 


D 444% cg 2 26 4 





JOYPAD / MARS 1992 /66 


Ra AR nn A nt 





aissez-vous tomber dans la cavité en bas à gauche. fleur cachée en atteignant la salle secrète par le plafond. 


Dès votre arrivée et vous verrez alors une pièce Puis repartez et descendez jusqu'aux blocs avec des notes 

secrète où se trouve une fleur, qui vous sera utile; de musique. Plus loin se trouvent des pièces autour d’un 
puis remontez et évitez les pieuvres qui vous chassent, et, bloc, et dans ce bloc, une vie, qui tombera dans le trou si 
leur faisant des feintes haut-bas. Puis une fois de l’autre vous n'êtes pas assez rapide pour l’attraper. Puis remontez 
côté du récif de pierre d’où sortent des tuyaux, allez tout et sortez du stage. 


contre la paroi à gauche et sautez, puis allez chercher la 














5 
EE 
mener à la fin de ce stage par les planches de bois qui tuyau contient une fleur. Si vous êtes un écureuil, 
vous transportent. Avant le tuyau, l'avant-derniere brique  envolez-vous après avoir passé le tuyau, vous atteindrez 


contient une vie, et le point d'interrogation derrière le alors une plate-forme mouvante avec une vie. 





ncore une nouvelle connaissance: Boss-bass. 
S Fe À - ä | RE % Ce gros poisson ne cessera de vous harceler 

re z ms pendant votre périple dans ce monde où l’eau 
monte et descend. sans. arrêt. Vous ne. pouvez le tuer 
| qu'avec des boules de feu ou une coquille de tortue; 
Dans la 1ère noté de musique se trouve une fleur, 
puis, si vous êtes petit, passez par en bas en revenant en arrière si nécessaire, et prenez le 10ème bloc en 
partant de la note, Vous verrez alors un P ue Le menés un paquet de fric. Plus loin, vous trouverez 
des blocs blancs, que vous saisireZ € mme de: et ue Vous enverrez sur le bloc au ras du sol à 
gauche. Apparaîtra un P qui vous construira un pont, vous permettant de finir le stage dans un fauteuil. 
Pour les plus courageux, derrière le tuyau se trouve une vie, très difficile à atteindre. 
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ans ce monde, pas grand chose 
à dire, à part un truc pour vous 
faire un max de vies, ce qui 
n'est déjà pas si mal. Capturez une 
tortue, emmenez-la à l'endroit où se 
trouve un tuyau orienté vers le bas. 
Lachez-la entre les 2 blocs au ras du sol et attendez caché 
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sous le tuyau. En rebondissant, la tortue va tuer tous les 
œufs tombant au sol et vous donnera une vie au bout de 
quelques œufs tués. Recommencez l'opération autant de 
fois que nécessaire. Et si cela ne vous suffit pas, 

il y a même une vie dans le 2ème bloc de briques plus 
loin. Dans le dernier point d'interrogation duniveau se 
trouve une feuille. 
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‘est un mini-labyrinthe de portes qui se succè- 

dent. Si vous prenez la mauvaise, elle vous 

mènera à un monde sous-marin. La porte pour 
aller au Boom-Boom directement est la 6ème en 
partant de la gauche; vous arriverez dans la fameuse 
cave. Prenez la porte juste au-dessus de vous et vous 





arriverez chez Boom-boom... Derrière la neuvième et 
dernière porte se trouvent des tas de bonus. Ce boom- 
boom est nouveau, car il a des ailes, maïs ne s'envole 
qu'au premier coup porté. Il faut donc surveiller atten- 
tivement ses trajectoires quand il retombe sur vous. 
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faudrait une combinaison d’homme- du 3ème monde, choisir toujours le coffre du 
grenouille, ce serait extrêmement milieu. Dans le 1er bloc se trouve une fleur. 
pratique. Au fait, j'allais oublier, pour avoir des A cet endroit rôde Bigbetha, elle se balade 


D ans ce monde sous-marin, il vous habits de grenouille, il faut, dans les maisons 





ans ce monde, vous allez rencontrer Spike qui vous envoie des roues dentées; dans le pilier 

derrière vous, à votre départ, se trouve une feuille dans le bloc supérieur. 

Puis dans le tas de briques se trouve une vie, si vous prenez la peine de tout casser avant. 
Plus loin, sur 2 plateaux de briques, se trouve un haricot en haut à gauche du 2ème plateau. 

Ce‘ haricot vous mènera donc à des pièces, vous êtes riche! Puis retombez et continuez, sur l'escalier 
bleu se trouve une fleur, dans le deuxième bloc en bois. Juste derrière se trouve la sortie. 











autour de vous en vous crachant ses petits à la 
figure. Il y a aussi une salle au trésor dans le 
deuxième tuyau au sol. Dès que vous tombez, 
allez vers la droite, et vous gagnerez 2 vies faci- 


| h h RER 


lement; une fois ressorti, allez sous le deuxième 
tuyau qui sort du plafond et montez, vous vous 
cognerez alors à un bloc invisible qui contient 
une vie. La sortie se trouve un peu plus à droite. 
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e monde-là avance en 
scrolling continu, il va donc 
falloir se grouiller. Dans le 
premier point d'interrogation se 
trouve une fleur, puis, très loin après 
se trouve une vie sur le plateau où 
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se trouvent des blocs blancs. Prenez un bloc blanc et 
lancez-le sur la brique de droite, vous verrez un P sortir. 
Prenez le P puis tapez dans la brique prise au milieu du 
bois. Les briques une fois changées en pièces, la vie peut 
arriver jusqu'à vous sans problème. Après quoi vous 
arrivez à la fin du stage. 
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rès vide, cette forteresse ne 
comporte qu’une fleur, dans le seul 
bloc d'interrogation qu’elle 
comporte, d’ailleurs. Les grandes bandes 
blanches que vous allez apercevoir vont 
vous causer pas mal de tort. En effet, des 
FORTRESS2 têtes de fantômes en sortent à intervalles 
réguliers. Il va donc vous falloir slalomer. Le Boom-boom est 
toujours le même, il a des ailes et retombe sur vous une fois 
le 1er coup porté. 
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ans le premier bloc au ras du sol se trouve un haricot, et dans le bloc tout seul au ras du 
sol, un peu plus loin, se trouve une vie. Dans le deuxième bloc au ras du sol de la plate- 
forme suivante se trouve encore un haricot, et encore un sur le bloc en l'air un peu plus 
loin. Puis passez par le haut et n’hésitez pas à attendre que l’eau descende pour cela, car en fin 
de parcours une vie vous attend dans un pilier de roche. Après ça, c’est la fin. 
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e monde comporte deux canons. Prudence, donc... Dans le cinquième bloc en l'air après le tuyau 
se trouve une feuille, puis, beaucoup plus loin, se trouve une fleur dans la première note. Voici 
une astuce pour être invisible, maïs il faut être en écureuil. Repartez jusqu’au canon au ras du sol 
et allez avec votre queue casser le mur vers la droite. Puis repartez et montez sur le grand bloc blanc qui 
se trouve à côté. Montez à son sommet et baissez-vous au milieu de ce bloc. Restez ainsi une quinzaine 
de secondes et vous verrez Mario passer derrière le décor. Rentrez alors dans le tuyau et vous serez invi- 
sible! Sinon, continuez jusqu'à atteindre le mur de briques blanches. Tuez alors la tortue, dans la 
première brique, se trouve une vie; après cette vie, allez vers le montieule-de-briques-grises-et-eassez-les 
pour pouvoir entrer dans le tuyau. Une fois sous l’eau, allez vers la droïte et vous atteindrez la sortie. 
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ans ce vaisseau, des canons bombardent sans cesse. Dans le seul bloc avec un point 
D de folie vous attendent; le d'interrogation se trouve une fleur. Puis, après ce 

mieux serait d'y aller avec terrible vaisseau, vous arrivez dans la cabine de Wendy 
les boules de feu, pour pouvoir vous O’Koopa. Pour la battre, il faut lui sauter dessus juste 
débarrasser des taupes qui vous après qu'elle ait balancé un anneau. 
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Voila, il est 0H07, je tape comme un forcené en écoutant les musiques de Spriggan, en me posant des tas de questions 
telles que: David Fuzat pourra t-il m'aider pour mon prochain dossier? Linos va-t-il faire une belle maquette ?, je lui fais 
confiance mais bon! Vais-je être lu par les lecteurs? Et surtout vais-je dormir correctement ce soir? Voila les questions 
que se pose Greg les soirs de bouclage... 

Voila, il est 607, après une nuit blanche, j'achève ce @$O%K6% de méga dossier de #$O%%% en écoutant Art of noise 
à fond les gamelles. Les locaux de Joypad sont vides, il fait froid et j'ai peur. #6+O%6% de Greg. 


Les illustrations qui accompagnent 
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LE COMPLEMENT INDISPENSABLE DE JOYPAD 
POUR ETRE 2 FOIS PLUS INFORME 


EN VENTE, CHAQUE MOIS, CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 








Alors là, je dois dire que 
je suis tombé sous le 
charme. C'est tout sim- 


plement sublime. Tout, 


À \ à SUME (TOLEF absolument tout est remarquable- 
ment bien réalisé. Les sons sont su- 


wesome Golf c'est d'abord le choix perbes avec Chipper qui vient com- 
du type de joueurs (fille ou garçon, menter votre progression par ses 
blanc ou noir), du type de partie délicieux “oh non!” lorsque vous lou- 
(coup pär coup ou practice), au pez de peu le trou, ou encore par des 
nombre de trous (9 ou 18), de la force du vent applaudissements si vous réussissez un 
et aussi du choix du pays (Japon, Etats-Unis ou birdie (un sous le par) ou par un “OK!” 


















Grande Bretagne). Mais ce n'est pas tout, car vous si vous faites juste le par. Lorsque 
aurez aussi l’occasion de choisir votre club pour putter, et cela parmi un choix vous arrivez sur le terrain, c'est l'extase: 
de 14 clubs (!) pour pouvoir jouer dans n'importe quelle condition. Si vous les effets de zoom sont excessive- 
prenez un handicap au départ, un petit écureuil très gentil vous aidera à ajuster votre ment bien rendus et le swing de votre 
balle. Pour tirer, c'est simple, puisqu'il vous faudra utiliser la barre de puissance qui joueur est quasi parfait, dans le plus 
se trouve sur le côté droit de l'écran pour contrôler la force de votre tir. pur style des grands golfeurs. 


Bref, c'est vraiment ce qui se fait de 


EDITEUR : ATARI GRAPHISMES : 16 mieux sur la Lynx actuellement, alors, 
(C4) 12 1°) 1 2 ANIMATION : 18 si vous en possédez une et si vous 


DIFFICULTE : VARIABLE , aimez ce sport, ne vous faites pas 
NIVEAU DE DIFFICULTE : HANDICAP OL ES prier: achetez-le. Pour les autres, c’est 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 JeLES Tr. simple: vous mourrez bêtes. 
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ous sommes en l'An de grâce 2079 après J.C. et le monde des sports n'a 

rien à voir avec celui de ses ancêtres. Par exemple, le football américain a 

tellement évolué et est devenu si violent que les parties se jouent désor- 

mais entre robots. Dans l'hyper-stade qui contient près de 9 millions d’astro- 
citoyens, le titre de Champion de l'Univers va être attribué à l'une des deux 
meilleures équipes de tous les temps: les Cyberboots et les Droides. Tout d'abord, 
vous aurez à sélectionner le coach de votre équipe rivale (!) le choix de votre équipe 
(parmi 6), celui de votre tactique en défense ou en attaque. Ensuite, c'est à vous 
de jouer et d'essayer d'amener la balle dans l'enbut adverse à l'aide de passes suc- 
cessives. Mais attention, car contrairement aux règles 
actuelles, le ballon se mettra à chauffer au fur et à me- 
sure que le temps passera, et finira par exploser sl 
2. vous n'avez pas passé une ligne sur le terrain, appelée 
RE ‘defuse”; en fonction de votre score, de l'argent vous 
er. aus est donné qui vous permettra d'acheter des cyber- 
RS 0ots plus performants. 
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NEO GEO + MAGICIAN LORD 3490 
MANETTE NEO GEO 390 
MEMORY CARD 190 


NOUVEAUTES A PARAITRE 
FATAL FURY 

ROBO ARMY 

SOCCER 

THRASH RALLY 


AUTRES TITRES 


2020 SUPER BASEBALL 1490 
ASO II 1390 
BLUE'S JOURNEY 1290 
BURNING FIGHT 1390 
CROSSED SWORDS 1490 
EIGHT MAN 1490 
KING OF THE MONSTERS 1390 
MAGICIAN LORD 1290 
SENGOKU 1390 





à adresser exclusivement à : 


COCONUT ! 


13, bd Voltaire 
PARIS 


15071 
tél: (1) 43.38.79.65 










| ADRESSE 


VILLE 
[| CODE POSTAL 
l Tél 


COCONUT ÈS 


TEEN 









AFTER BURNER 325 
ALIEN STORM 345 
BUBBLE BOBBLE 295 
DONALD DUCK 345 
DOUBLE DRAGON 345 
GOLDEN AXE WARRIOR 345 
HEAVY WEIGHT CHAMP 345 
INDIANA JONES 345 
MERCS 345 
MICKEY MOUSE 345 
MOONWALKER 345 
POPULOUS 295 
PSYCHIC WORLD 295 
PSYCHO FOX 325 
SEGA CHESS 395 
SONIC 345 
SPIDERMAN 345 
SUPER KICK OFF 345 
SUPER MONACO GP 345 
WONDERBOY III 345 
WORLD CLASS LEADERBOARD295 
WORLD CUP ITALIA 90 295 


NINTENDO NES 





JEUX 

ADVENTURE OF LINK 390 
BAD DUDES 430 
BATMAN 430 
BATTLE OF OLYMPUS 390 
BUBBLE BOBBLE 330 
BURAI FIGHTER 330 
CAPTAIN SKYHAWK 390 
DEFENDER OF THE CROWN 430 
DOUBLE DRAGON II 430 
DRAGON'S LAIR 430 
DUCK TALES 390 
GOAL 430 
GREMLINS || 430 
MEGAMAN Il 430 
ROBOCOP 430 
SHADOW WARRIOR 390 
SIMPSONS 390 
SOLSTICE 390 
SUPER MARIO BROS III 430 
TOP GUN 2NDE MISSION 430 
TURBO RACING 390 


WWF CHALLENGE CATCH 390 











COCONUT GRENOBLE 


| 8, cours Berriat 


38000 GRENOBLE 





MATERIEL ET ACCESSOIRES 


AMPLIFICATEUR STEREO 195 
HOUSSE TRANSPORT DE LUXE 195 
LOUPE 140 
ILLUMINATOR 140 


LIGHBOY (LOUPE ECLAIRANTE) 195 


JEUX JAPONAIS 


BATTLE TOADS 269 
BLADES OF STEEL 269 
BUBBLE BOBBLE 269 
BURAI FIGHTER 269 
CASTELVANIA I 269 
DOUBLE DRAGON II 269 
DUCK TALES 269 
MARBLE MADNESS 269 
MEGAMAN 269 
POPEYE II 269 
PUNISHER 269 
ROBOCOP || 269 
ROGER RABBIT 269 
THE SIMPSONS 269 
TORTUES NINJA 1 269 


MATERIEL ET ACCESSOIRES 


CONSOLE GAMEGEAR 990 
ADAPTATEUR SECTEUR 9V 1A 150 
ADAPTATEUR JEUX MASTER 


SYSTEM 195 
JEUX 

ALESTE 340 
AX BATTLER 265 
BASEBALL 91 245 
DONALD DUCK 260 
GALAGA 265 
GG SHINOBI 245 


HEAVY WEIGHT CHAMPION 290 
JOE MONTANA FOOTBALL 345 


MAGICAL HAT 295 
MAPPY 245 
MICKEY 245 
MONACO GP 245 
NINJA GAIDEN 260 
SONIC 260 
SPACE HARRIER 265 
WALL OF BERLIN 265 
WONDERBOY 215 





NEERES VAI ARIECG DANGIAILIMITE DES CTOCKS DISGPONIRI ES 








TITRES 
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Participation aux frais de port et d'emballage +25F 
* TOTAL à payer : 


Réglement : je joins 


] chèque bancaire 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE |: NOM 





| CCP |__| Mandat -lettre 


_] Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 30F pour fraistk “ermbt.) 
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CONSOLE SEULE 
CONSOLE + 1 JEU 


(version française officielle) 


K + 








LOGICIELS 
avec boîte et notice en français 
STREET OF RAGE 445F 
SONIC 445F 
ALIEN STORM 369F 
FANTASIA 419F 
SPIDERMAN 419F 
MICKEY MOUSE ASF 
FLICKY 315F 
FATAL LABYRINTH 315F 
ABRAHAMS BATTLE TANK 475F 
688 ATTACK SUB 475F 
FAERY TALE 475F 
CENTURION 475F 
PHANTASY STAR 3 495F 
MIGHT AND MAGIC 495F 
SUPER MONACO GP 389F 
SHINOBI 389F 
MOONWALKER 369F 
MYSTIC DEFENDER 389F 
GOLDEN AXE 389F 
GHOOLS AND GHOST 475F 
PGA TOUR GOLF 475F 
LES NEWS 
MONSTER WORLD III 369F 
DECAPATTACK 389F 
GOLDEN AXE 2 475F 
L MASTER 
BONANZA BROS 
JOE MONTANA 2 
WRESTLE WAR 
DONALD DUCK 
MERCS 475F 
ROAD RASH 475F 
KILLING GAME SHOW 475F 
DARK CASTLE 475F 
ROBOCOP 475F 
THUNDER FORCE 3 475F 
F.22 INTERCEPTOR 475F 
THE IMMORTAL 475F 
CALIFORNIA GAMES 2 475F 
EA HOCKEY 475F 
TDE JAM & EARL 475F 
STARFLIGHT 495F 
SHINING DARKNESS 495F 
QUACK SHOT 445F 
SHADOW OF THE BEAST  495F 
LES PROMOS 
HERZOG ZWEI 199F 
SPACE HARRIER 2 199F 
FORGOTTEN WORLDS 199F 
SUPER LEAGUE 199F 
LOGICIELS IMPORTS 
FIGHTING MASTER 
BEAST WARRIORS 
PHELIOS 199F 
GOLDEN AXE 2 399F 
ARCUS ODISSEY 419F 
BA 449F 
EL VIENTO 419F 
FASTEST ONE 449F 
GYNOUG 449F 
CALIFORNIA GAMES 475F 
MRS PACMAN %99F 
TROOBLE SHOOTER 449F 
MEGA TRAX 399F 
NHL HOCKEY 399F 
THUNDER FORCE 3 399F 
DONALD DUCK 399F 
DEVIL CRASH 399F 
PACMANIA #99F 
PIT FIGHTER 399F 
RAMPART 449F 
PAPERBOY 449F 
ALESTE 399F 
MARVEL LAND 419F 
TASK FORCE HARRIER 449F 
SAINT SWORD 399F 
YS ll 475F 
RAIDEN TRAP 449F 
FASTEST ONE 449F 
MERCS 419F 
WONDERBOY V 419F 
F 1 CIRCUS 449F 
DOUBLE DRAGON 2 399F 
ACCESSOIRES 
ADAPT. CART.JAPONAISE  99F 
JOYSTICK PRO 2 129F 
JOYSTICK PYTHON 3 169F 
ARCADE POWER STICK 399F 


NOXUIVEAL) 


STRASBOURG 


n21 0 Ar." 





KRIEIMS 


NS NE D ON 210 


CONSOLE BASE 490F 
CONSOLE + TOTUES NINJA 690F 
LOGICIELS 


BATTLE OF OLYMPUS 390F 
BOULDER DASH 330F 
CHEVALIER ZODIAQUE  390F 


DEFENDER OF THE CROW + 
ISOLATED WARRIOR 
KABUKI-QUANTON PIOHTEISZOP 
KICKLE C 
LOW G MAN 220 
POWER BLADE 390F 
ROLLER GAMES 430F 
SHADOW WARRIOR 390F 
SHADOW GATE 490F 
THE SIMPSON'S 560F 
TOP GUN AND MISSION  430F 
WWF CHALLENGE 530F 
SKI OR DIE 390F 
MARBLE MADNESS 390F 
DIGGER 390F 
CALIFORNIA GAMES 390F 
TIME LORD 390F 
CORVETTE 390F 
MARIO BROS 3 430F 
DISPONIBLE 
JOYSTICK PYTHON 2 129F 
JOYSTICK MAVERICK 2 158F 
MASIFR SYSIEM 
CONSOLE + 1 JEU 490F 
CONSOLE + 2 JEUX 690F 
LOGICIELS 
PACMANIA 299F 
POPULOUS 299F 
FINAL BUBBLE BOBBLE 299F 
OUT RUN EUROPA 299F 
BACK TO THE FUTUR 2 299F 
XENON 2 299F 
SONIC 345F 
STRIDER 545F 
ALIEN STORM 345F 
SHADOW DANCER 545F 
CHESS 389F 
MERCS 419F 
A 
ADAPT. M.S/G.G 199F 
JOYSTICK PYTHON 1 129F 
JOYSTICK MAVERICK 1 158F 
CONSOLE + COLUMNS 990F 
72 7 1 ON C1 DA NL: 
PACK PROMO (CONSOLE 
+OOLUMNS+MICKEY+ 
ADAPTATEUR SECTEUR)  1295F 
LOGICIELS 
WOODY POP 215F 
PENGO 215F 
PUTTER GOLF 215F 
FACTORY PANIC 215F 
SUPER MONACO GP 215F 
WONDER BOY 215F 
PSYCHIC WORLD 215F 
MICKEY 245F 
SHINOBI 245F 
G.LOC 245F 
DRAGON CRISTAL 245F 
OUT RUN 245F 
NINJA GAIDEN 245F 
JOE MONTANA 245F 
SPACE HARRIER 245F 
FROGGER 245F 
DONALD DUCK 245F 
SPIDERMAN 245F 
GOLDEN AXE 245F 
BATTER UP 245F 
PACMAN 245F 
REVENGE OF DRAGON 245F 
LEADER BOARD 
DEVILISH 
FANTAZY ZONE 
GRIIFIN 
ALLEY WARS 
MAPPY 
WAGA LAND 
GALAGA 91 
ADAPTATEUR M.5/GG 


GAME BOY VIDÉO 


CONSOLE + TETRIS 
avec câble de te. au 
PACK PROMO 
(CONSOLE TETRIS+CABLE 
+ECOUTEURS+SUPERMARIOLAN 
+LIGHTBOY+PILES) 
LOGICIELS 
avec boîte et notice en français 
ALLEWAY 229F 
BALLOON KID 229F 
BOULDER DASH 229F 
BUGS BUNNY 229F 
BURAÏ FIGHTER 229F 
CASTELVANIA 229F 
CHESSMASTER 229F 
DOUBLE DRAGON 229F 
DR MARIO 229F 
DYNA BLASTER 229F 
GARGOYLE QUEST 229F 
GOLF 229F 
HYPER LODE RUNNER 229F 
KUNG FU MASTER 229F 
KWIRX 229F 
MOTOCROSS MANIACS 229F 
PRINCESS BLOBETTE 229F 
R.TYPE 229F 
RC PRO AM 229F 
RADAR MISSION 229F 
REVENGE OF GATOR 229F 
SAMOURAI ADVENT 229F 
SIDE POCKET 229F 
SOLARSTRIDER 229F 
MARIO LAND 
WORLD CUP 
WYZARDS & WARRIORS 229F 
SPIDERMAN 229F 
CHASE HQ 249F 
DUCK TALES 249F 
PAPERBOY 249F 
ROBOCOP 249F 
BATMAN 265F 
GREMLINS 2 265F 
TORTUES NINJA 265F 
LOGICIELS IMPORTS 

DAEDALLIAN OPUS 149F 

BILLION 149F 

RACE 229F 
IN YOUR FACE 229F 
LOCK N CHASE 229F 
SNOOPY 229F 
MARIOS MISSION 249F 
MICKEY 2 249F 
AEROSTAR 265F 
BASES LOADED 265F 
BATTLE UNIT ZEOTH 265F 
BEETLE JUICE 265F 
CASTELVANIA 2 265F 
BUGS BUNNY 2 265F 
CHOPLIFTER 2 265F 
CRYSTAL QUEST 265F 
FORTIFIED ZONE 265F 
MICKEY DANG.CHASE 265F 
NORTH STAR KEN 265F 
ROBOCOP 2 265F 
ROGER RABBIT 265F 
SNEAKY SNAKES 265F 
WORLD BOWLING 265F 
BLADES OF STEEL Z75F 
CASTELVANIA 2 275F 
GAUNTLET 2 Z75F 
GHOSTBUSTERS 2 Z75F 
MEGAMAN 275F 
NEMESIS 2 275F 
OPERATION CONTRA Z75F 
THE SIMPSONS 275F 
TURRICAN Z75F 
WWF SUPERSTARS 275F 
BUBBLE BOBBLE Z75F 
SWORD OF HOPE 275F 
DOUBLE DRAGON 2 275F 
NINJA GAIDEN 275F 

ACCESSOIRES 

BOITIER NEXOFT 99F 
SAC LIGHT BOY 
BATTERY PACK 
SACOOCHE A LOG 
CASE BOY 
GAME LIGHT PROMO 
LIGHT BOY PROMO 

















CORE GRAFX + JEU 

CORE GRAFX PÜRSANCE 5 1207 
SUPER GRAFX + JEU 1490F 
PC ENGINE GT + JEU 2390F 


NI A 0 ER 67 10 


Galerie Saint Sébastien 


CONSOLE + 1 JEU 54907 2 , rx 
1°" Etage - aquarium 
LOGICIELS 
Tél : 83-35-49-33 
JOY JOY KID 990F 
DEP Œ[ MZ 
ous el MEIZ | 
Le 4 C/C Saint Jacques 
MAGICIAN LORD mi Niveau Boutiques 
RAGUY BLUE } 0e Tél : 87-37-01-46 
SENGOKU TRASBOUR 
A rem LE LS : 
MON 1 
CROSSED SWORDS 1490F Passage Broglie 
2020 SUPER BASEBALL  1490F Tél: 88.25.58.56 
LOCATION POSSIBLE 
SEMAINE OÙ WEEK-END vPCoC 
LOGICIELS Galerie Saint Sébastien 


Boîe aux lettres n°54 
54000 NANCY 


SUPER FAMICOM 





ACTRAISER 390F 

.. 

FINAL FIGHT 495F NOUVEAU 
pates “A Ouverture en Février 
AREA 88 495F Galerie de L'Etape 
PRO SOCCER 495F 

SUPER TENNIS ess | 
JERRY BOY [HOUR DJ OO ATAU FUN DID 
AUGUSTA GOLF 

GOEMON FIGHT 495F 

SUPER R TYPE 549F 


SUPER GHOULS'NN GHOSTS 549F 


CASTLEVANIA IV 549F 
SIM CITY 549F 
JOE ET MAC S49F 
SUPER EDF S49F 
ZELDA 3 549F 
FINAL FANTASY 549F 
DUNGEON MASTER 549F 
NOSFERATU 549F 
RAIDEN TRAD 549F 
DIMENSION FORCE 549F 
THUNDER SPIRIT S49F 
JOYSTICK 175F 
JB KING 699F 
LYNX 2 795F 

TOUS LES LOGICIELS A 249F1 

NOUVEAUTES : 
| D OLD. 

A.P.B. 
CHEQUERED FLAG 
s ARD DOG 
TURBO SUB 





Chéque & Mandat 0 
Contre Remboursement + 35F 


METZ + NANCY + STRASBOURG 


17 SPECIALISTE CONSOLES 
DE L'EST DE LA FRANCE 
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A LA RECHERCHE DE 
PANORAMIX À TRAVERS 
TOUTE L'EUROPE ! 


e druide, ê combien vénéré, de cette petite tribu 
d'iréductibles gaulois vient de mystérieusement 
disparaître, sans laisser la moindre trace. Astérix et 
Obélix, craignant que la redoutable potion magique 
ne vienne à tomber entre les mains des Romains, déci- 
dent de partir à sa recherche, persuadés que le vieillard 
Panoramix est retenu prisonnier par les hommes de César. 
Les voilà donc sur les routes de l'Empire Romain, scru- 
tant chaque fourré, interrogeant avec leurs méthodes ha- 
bituelles chaque brave légionnaire qu'ils croisent et met- 
tant en déroute une bonne partie de la légion. 
Attendez-vous à aller faire un petit tour du côté de Rome, 
des bruits y courent comme quoi l’on y retient prison- 
nier un druide gaulois. 
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— SCORE — 
0028600 


aux potions explosives, 
il sera possible de passer ces grandes 
étendues d'eau. En effet, le jet d'eau produit par l'explosion 
vous permettra de vous élever suffisamment pour pouvoir franchir le mur qui 
suit. Joueurs privés de réflexes, merci de s'abstenir. 





AE NAREAENER PER CE © Il y a 1992 ans, 
un homme utilisait la même pour marcher sur l'eau. À quand le culte d'Astérix? Si, 
si! je l'ai vu! I a marché sur la lave! Mais, laissez-moi, je ne suis pas fou! À ce 
propos, comme je ne manque jamais une occasion de vous faire partager mon savoir, 
le nom gaulois de Jésus serait Crucifix. Qui l'eût cru? 





— SOORE — 
0028900 










Pas possible de 
franchir certaines portes sans la dé 


nécessaire à l'ouverture. Si la dé est parfois juste à côté, il 
faudra parfois se donner un minimum de peine pour la chercher. 
Vous ne voulez pas non plus que le sanglier tombe tout rôti du ciel ? 






Derrière cette porte, un monde exdusivement rempli de bonus à ramasser. Là, il n'y aura que ça: vies 
supplémentaire, énergie, argent, os. tout sera gratuit. Entrez, c'est pas cher! Et vous voulez aussi 
emparter le: pète, nés ds problléée eat tout à mes héoslte. 


P1#19):52 
HleiCi=I=1n1e 


grande aventure! Lors de ce stage bonus, il 
devra, à la force de ses petites griffes de chien plus que nain, 
s'attaquer à des ectoplasmes gélatineux. Il pensait jouer dans SOS Fantômes, mais la 
place lui a été ravie. Plus il aura crevé d'ectoplasmes, plus vous marquerez de points. 

















SOORE Fe 

O0U4 7100 à LS 
— ON Fe = DU ne Eu Sega nous gâte! Depuis 
17 7 à + HET NET: Kerr | que la Master System a dis- 


RIT LES KE E | paru au Japon et aux USA, 
Fe ART, ST KT else lime) Asie nl 
ET HT, RUT KT * . a 


MU ET: CET: KE Sega se contenterait de nous faire 
quelques petits jeux à la va-vite, juste 
pour l’Europe. Et bien, Asterix donne la 
preuve éclatante que ce n'est pas le cas. 
C'est un véritable plaisir de retrouver 
notre gaulois préféré sur la Master 
System, car le jeu qui lui est consacré 
est un bijou. Les graphismes sont ex- 
cellents, bien que les décors soient 
assez dépouillés, et l’animation est 
fluide. Mais surtout, ce jeu est aussi ori- 
ginal que varié et on s'amuse beaucoup 
en compagnie d’Asterix et d'Obelix. 
Tant qu'il y aura des jeux de cette qua- 
lité sur la Master System, cette console 
aura de beaux jours devant elle. 
late [Leg le)122 AHL 
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roco Junior et Tiat Young sont deux jeunes pilotes de 
chasse interstellaires. Leur courage est immense et re- 
connu de tous. Ces deux défenseurs de la paix ont jadis 
survécu à la chute et à la destruction de la planète qui 
les avait vu naître: Darius. Mais on renaît toujours de ses 
cendres quand on possède un tant soit peu de bonne 
volonté. C'est ainsi que Proco Jr et T.Young fa- 1 we 
Çonnèrent un nouvel empire à leur image: | 
celle de la paix et du bon-vivre. mt 
Le nom de ce petit coin de 
Paradis est Orga. L'action de Darius Il se 
passe plusieurs années après: un signal radio venant 
du fin fond de l'espace est capté sur Orga. || s'avèrerait que 
les deux survivants de Gradius ne soient pas les seuls res- 
capés car le signal de détresse semble provenir d’un des- 
cendant de Gradius. Cet homme étant en danger, Proco et 
Teat décident de voler à son secours quitte à mettre leur 
propre vie en danger. À bord de leur Silverhowk, chasseur 
intergalactique, ils vont foncer et ne suivront qu’un seul but: 
le sauvetage de leur compatriote. Le problème est qu'entre 
le point à atteindre et Orga se trouve un espace immense 
infesté de territoires férocement gardés. Comme il est im- 
possible de contourner ces territoires, il va falloir les traver- 
ser sans y laisser sa peau. Les traverser sous-entend de dé- 
truire à chaque fois le quartier général ennemi qui ne vous 
donnera certainement pas la permission de passer. Vous choi- 
sissez au début du jeu l’un des deux pilotes et c'est parti 
pour la balade à travers douze territoires ennemis. Quand 
je dis “ennemis”, c'est un euphémisme: chaque niveau est 
constitué d’un réseau de galeries infestées de vaisseaux en 
tous genres et évoluant en vagues. Un gardien de fin de ni- 
veau VOUS fera passer d'agréables moment de combat pur 
et violent dans la grande tradition des shoot-them-ups. 
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Darius Îl est un shoot- 
them-up des plus 
classiques mais doté 
d'une réalisation 
impressionnante. Le 
scrolling est horizontal 
avec pour certains 
niveaux (comme ici la 
zone B) jusqu'à quatre 
plans de scrollings 
différentiels! Infernal 
pour une Master 
System, le pire c'est 
que le programmeurs 
y arrivent! 
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Méfiez-vous des mini-gardiens qui ressemblent à des boss de fins de niveaux en réduction mais qui jestsni tout seu féroces. 


Dans le premier niveau, le décor est rouge vif car on 
se trouve très proche du soleil. Ça chauffe pour le petit 
vaisseau qui ne doit en aucun cas toucher la lave en 
fusion. Le décor ondule (ce qui ne se voit pas sur le diché) 
et l'on retrouve les sensations de la version Megadrive, 
une bonne conversion malgré le décalage 8-16 bits. 


) Les bons shoot them up 

}re sont pas légion sur 

y Master System, alors les 

fans du genre vont se ré- 

galer avec Darius Il. 1! faut dire qu'elle 





Lorsque vous détruisez un certain genre d'ennemis, vous voyez 


apparaître un bonus sur lequel doit passer votre vaisseau. Vous est superbe, cette conversion du jeu 
bénéficierez alors de l'effet du bonus: ici c'est l'écran protecteur d'arcade de Taito, que ce soit au ni- 
qui recouvre la totalité du vaisseau et qui fait office de bouclier. Il veau du graphisme ou de l'animation. 


D ares re sers ne we gra . Une fois de plus, Sega démontre que 
ouclier est constitué d'une rotation de couleurs vertes, c'est zoli ses programmeurs savent tirer le maxi- 


à mort! Moi, je le prends rs dt le regarder! maitites:vhbecibis de-cotte- console. 

[= ] | On peut juste regretter qu'il ne soit pas 
possible de jouer à deux comme dans 
le jeu d'arcade, mais il n'y a aucune rai- 
son de faire des complexes car c'est 
également le cas de la version 
Megadrive. Alors ne chipotons pas, car 
BÉTITIRAS ate 11e 211128101221112111281 4 
shoot them up sur Master System de- 
puis le légendaire R-type. 
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AVEC LES PIERRAFEU, C'EST TOUTE UNE (PRE)-HISTOIRE! 
à l'idée de disputer la finale de bowling 
qui l'opposera à son adversaire de tou- 
jours: Barney. Cette rencontre au sommet de- 
P’) /1 |! F ES 
Ù (A . ASS PEN 
femme de Barney (déjà à cette époque!) © LS | dun 
n'avait eu l’idée, bien féminine, il faut bien le | Te TURN DA ENS ALLEV 
dire, de repeindre son living-room le plus ra- — se de ps sans ” 
pidement possible, afin d'accueillir sa maman re SPIP E ET 
qui arrive dimanche, dans les conditions les plus 
appropriées qu'exigent la bienséance préhisto- 
temps surveiller Pebbles, la petite dernière, qui n’ar- 
rête pas de le gêner dans son entreprise de vou- à 
loir être le Picasso de la préhistoire. Une fois dé- R , | 
hicule tout terrain, sur une route caillouteuse à souhait qui 
vous en fera voir des vertes et des pas mûres. Arrivé à la salle 
de bowling, vous devrez battre votre adversaire Barney qui 
Pebbles qui, décidément, une fois laissée seule, n'arrête pas 
de faire des siennes. Elle est tout simplement perchée sur 
un échafaudage, et vous devrez bien entendu la ramener 


e week-end, après une dure semaine de nus LEVEL TWO 

labeur, Fred Pierrafeu est tout heureux F9 : 

| k : : F1 à) EE 
vant se disputer le soir même à Bedrock, | 
n'aurait été qu'une formalité si Wilma, la 
rique. 
Le problème, car il y en a un, est qu'il doit en même 
/ A . % 

Oarrassé de cette tâche ingrate, vous pourrez &- 
tenter de vous rendre au bowling, à bord de votre vé- 
VOUS répondra du tac au tac si vous faiblissez dans vos scores. 
Lorsque vous l'aurez battu, il vous faudra alors secourir 
Sur la terre ferme avant qu'il ne soit trop tard, écoulement 
du sablier oblige. 





FRED MUST PALINMTF PME MEL: 


UN A LR EE | | À — 


BoULING ALLEY 


Même si les Flinstones, 
héros de dessin animé qui 
14: MUST | 14 4 POEME ont bercé l'enfance de 
beaucoup d'entre nous, 
sont amusants à souhait, je ne crois pas 
qu’il soit raisonnable de se procurer 
une telle cartouche. Je dis ça plutôt 
pour les personnes dont l’âge mental 
dépasse 10 ans. Néanmoins, pour les 
nostalgiques, les petits nenfants et les 
grands-pères séniles, la permission et 
LEVEL. FOUR l’'excuse sont tout de suite trouvées. 
Parce qu'il faut dire qu'avec une durée 
de vie inférieure à une demi-heure 
ss montre en main, le jeu n'en vaut pas 
la chandelle, mais alors pas du tout: 
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A près des années d’un entraînement aussi dif- 

# N ficile qu'intensif, vous voilà enfin arrivé à l’ul- 
f ON time but de votre vie: le tournoi qui oppose 

# % les meilleurs bagarreurs de la rue. Pour vaincre, 

il faut mettre deux fois l'adversaire K.O. Ce n'est pas une 

mince affaire, surtout qu'il faut connaître les techniques 

des différents lutteurs. Du boxeur ou grand-père spé- 

cialiste de kung-fu, la lutte promet d'être chaude pour 

obtenir le titre. Un titre 

possédé par un homme HN 

invaincu qui, depuis, PS 

a su s'établir un em- Qs 

pire. Peut-être parvien- 

drez-vous un jour à l’af- à 

fronter? || faut croire aux 

miracles! Bien sûr, tous les 

coups sont permis! Même 

ceux tenant de la magie, 

VOUS savez, ces tech- j : 

niques de combat 

aussi ancestrales 

que secrètes, 

qui vous en- 

voient au sol 

en l'espace 

d'une seconde. Autant dire qu'être 

sur ses gardes ne sera pas toujours 

suffisant pour survivre | 

















FE — HAHOUMMAE! 17 
Æ Lt une tone.) 


La 


BIENS 


5 me GE 


Qualité incontestable de 
Fatal Fury: sa surprenante 
et impressionnante 
_ beauté. Animation et gra- 
phisme atteignent un niveau encore ra- 
rement égalé jusqu'ici. || n’y à pas à 
dire, avec Fatal Fury, c’est introduire 
l'arcade, et peut-être même mieux, 
chez soi. Le problème, c'est que 
comme tout jeu de baston digne de 
ce triste nom, l'action est relativement 
limitée. Même si tout est très beau, me 
fois qu’on le maîtrise, le jeu n’a plus 
trop d'intérêt. Bien sûr, on se régale 
de ces musiques splendides, de ces 
déplacements aussi bien latéraux 
qu'horizontaux toujours impeccables 
Cade Ale itetel.||l( telle sd f5 ls 
jeu Neo Geo ce qu'il est. Mais, entre 
nous, le scénario n'aurait-il pas pu 
être un brin plus fouillé? Juste histoire 
de dire qu'il existe, sans prendre une 
intrigue à la Lion Heart (avec JCVD) qui, 
sans être aussi nul que l'acteur en lui- 
même, n’est pourtant pas d’un génial 
révolutionnaire. On ne me fera jamais 
croire qu'il est impossible d'intégrer un 
fond un peu plus solide à un jeu qui, 
comme Fatal Fury, est remarquable 
dans tous les domaines techniques. 
TSR 
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ue c'est beau le progrès, la science et  - LL LL 
toutes ces techniques qui, chaque jour, = ; PS 
améliorent, enfin, il paraît, notre confort de \ PONS: 0. 0887 @}: S 
vie. En 2099 de notre ère, le Docteur Flon 
Jeed, un éminent savant en cybemétique, permit de 
vaincre les forces maléfiques qui s’infiltraient un peu par- 
tout dans le pays. Quelque temps plus tard, le savant et 
sa fille furent kidnappés. C'est alors que s’abattit sur l'Au- } | 
manité la plus grande catastrophe de tous les temps. Des ÿ 
armées de robots déferlèrent sur Neo-Détroit, 
détruisant tout sur leur passage, et assassi- 
nant hommes, femmes et enfants. En un mot, 
là terreur venait en quelques jours à peine 
de s’ériger un royaume dont la puissance 
défierait l'imagination. Imaginez un peu, 
des fourgons entiers d'hommes et de femmes 
partant pour une exécution se tenant à l’autre bout 
de la ville! Un bien triste et pitoyable tableau. 
Pourtant, au milieu de toutes ces cendres, au cœur de ces 
décombres fumants, le gouvernement réagit. La R.A.F. fut 
donc envoyée. Non, pas la Royal Air Force, qui à l'époque 
se compose de deux vétérans aussi séniles qu'incapables, 
mais le 64ème bataillon des Robo Army Force. Licenciement 
et réduction de personnel oblige, ce 64ème bataillon ne se 
compose que de deux hommes, ou, plus exactement, que 
de deux cyborgs: Maxima et Rocky. Non, non! Pas Thelma et 
Louise, ni Belle et Clochard 
AP - 59aa 
EE ms) mais bien Maxima et Rocky. 
2 OO A Voici donc l'aventure qui 
commence. Avançant seul 
ou bien avec votre collègue, 
vous parcourez les zones à 
désinfecter de la racaille ro- 
botique anarchiste et com- 
plètement déréglée. 
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Bien que vous soyez dans la peau d'un Stalone métallique, il y a 
des jours où l'on se sent petit, mais petit! C'est terrible, mais 
c'est aussi frustrant que ça en a l'air! | 

En cas d'ennui, contre une voiture rbolilhnnts par 
pen 00 exemple, n'hésitez surtout pas à utiliser l'un de 
à dise vos super pouvoirs de la mort qui rase tout ce qu'il 
CroDT CUITroNN y a devant et qui ne laisse pas un seul survivant, 

et que rien qu'en prononçant le nom du pouvoir tu 
meurs d'asphyxie tant le nom il est long! 
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Dans ce niveau, il vous faudra descendre à la corde, attraper les 
bonus qui tomberont d'un côté ou de l'autre, tout en frappant et 
en évitant les ennemis qui vous attendront sur les bords. 
Prochaine étape, le fond des égouts! 


Avec un bras métallique ramassé sur l'un de vos assaillants, vous 
pourrez vous faire une arme efficace. Faut-il encore réussir à s'en 
emparer, et pour ça, il faudra leur tenir la jambe, à ces adversaires! 
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#"% Ur NEO GEO, nous étions surtout habitués à voir 
LR des jeux de baston dans lesquels ça cartonnait 

Ÿ à tout va, comme Fatal Fury notamment, qui sort 
Wa ce mois-ci ; et bien cela change grandement avec 
Trash Rally, puisque ce n'est ni plus ni moins qu'une 
course de voitures qui nous est proposée. C'est en effet 
là première fois que l’on peut se laisser griser par la vi- 
tesse d'un rallye sur la Rolls des consoles. Dès le début 
du jeu, vous pouvez choisir de courir un championnat 
du monde des rallyes ou bien le fameux néo Rallye-raid 
Paris-Le Cap. Pour cela, vous avez le choix entre plu- 
sieurs véhicules, tels que des voitures, des motos et 
même des camions ! Si vous voulez aller plus loin dans 
les courses, VOUS avez intérêt à assurer un maximum, 
parce que ce ne sera possible qu'à la condition que 
VOUS finissiez les spéciales dans un 
temps imparti, sachant 
que ce temps 


longé en cours de 
parcours si vous 
vous dépêchez un 
petit peu. 

Alors si vous voulez 
suivre les traces (de 
pneus) des Carlos 
Sainz et autres Hubert 
Auriol. Mais attention, 64 
maints dangers vous 


menacent... 





























Moi qui aime bien les 
courses en tout genre, je 
(elete fe 24 RAA ES 74 
séduit par celle-ci, même 
si j'aurais préféré que cela soit mieux 
rendu sur un plan de la réalisation, no- 
tamment lorsque votre véhicule 
tourne, car on à l'impression de voir 
son auto se comporter de façon ro- 
botique. Mais ce n’est pas bien grave, 
car vous serez certainement plus oc- 
cupé à profiter de la rapidité du scrol- 
ling très fluide et à éviter de commettre 
un génocide d'éléphants ou même 
d'humains. Eh oui, vous pourrez aussi 
déraper sur ces inconscients qui se 
précipitent sur le bord des routes 
pour voir passer de près ces bolides. 
Mais comme vous êtes très bon, il y 
aura plus de peur que de mal. 
1L17v4e))| 











; Ses 
ÿ 3 

4 RAT ù LES L ; k 

Er MESSE DR ee SE 4 
Fr Due F : é ARS 
# LR 3 KA à k 

> ge À 
, 4" L 5 ke: S EX” 
TA AE 
ÿ j 
rod Lu F 3 
» à À 
Ÿ ASS Lg ; A Ne 

+ +S RSR É 


n pensait que c'était fini, que nos amis amé- 
ricains avaient tout fait sauter, bunkers, 
avions, italiens, ah! là c’est une erreur, 
ponts, chars, anglais, oups! une autre 
bévuel, enfin, bref, tout ce qui traînait et qui ne chan- 
tait pas le “America! America!” (ce qui explique le mas- 
sacre des fennecs, qui ont toujours eu du mal à arti- 
culer l'américain). Et bien non! Il va vous falloir, à bord 
de votre hélicoptère de combat, retourner dans ce 
Golfe infesté d'ennemis, un terrible tyran ayant fait main 
basse sur le pays voisin d’une façon on ne peut plus 
illégitime. Au nom de la liberté des pays, du hamburger, 
de la déclaration des droits de l’homme et de tout ce 
qui compose l'idéal américain, vous allez devoir libérer 
les soldats prisonniers et rétablir l’ordre. Armé de 
quelques missiles à longues et courtes portées, vous 
voilà parti dans le désert, puis au milieu de villes, face 
à des troupes toujours plus nombreuses et plus so- 
phistiquées. En route, il faudra libérer des otages, ra- 
masser des munitions et ne pas manquer de s'appro- 
visionner en carburant. Décidément, ce fameux Golfe 
nous réserve encore bien des surprises! 
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POUR UN SANGLANT RETOUR AU GOLFE! 





Dans cette campagne (oui, oui, je sais c'est un désert, mais compagne désigne une 
opération de grande envergure dans le jargon fleuri de nos amis militaires), il ne 
faudra pas hésiter à tout détruire. Patrick Dupond, engagé volontaire pour 
l'occasion, aurait dit “faites sauter les tentes, faites sauter les tentes!”. 


On se croirait à Alamo! Ils sont terribles, ces américains! 
Assiégés dans ce petit bastion, ils n'ont d'autre recourt 
que de vous attendre. Un soutien aérien, c'est toujours 
bien pratique. Je lâche mon missile! Oh! Désolé, les gars, 
M j'étais sûr de viser les autres, enfin, ben, heu. Cest 
aussi ça la guerre chez les américains, ces hasards pas 
hasardeux qui font parler tout le monde. 


Le choix d'un bon co-pilote est essentiel. Une fois seul, 
plus question de ramasser vos compagnons. On ne peut 
pas être au treuil et aux commandes, comme on dit dans 
l'armée! 
On inven- 
MO IPMIN SIM PIS LI te de ces 
choses 
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EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
GENRE : ACTION/STRATEGIE 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 4 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : PASSWORD 


GRAPHISMES : 15 

ANIMATION : 12 

MANIABILITE : 15 
SON : 13 


Voilà enfin un shoot them 

up pas comme les autres! 

Tout d’abord, la perspec- 

tive en 3D isométrique ap- 
porte un certain réalisme à l’action, 
d'autant plus que les graphismes sont 
réussis. Mais surtout, le jeu n'est pas li- 
néaire et il faut non seulement faire 
preuve d'adresse mais également être 
un bon stratège pour venir à bout des 
missions proposées. Si vous vous 
contentez de foncer dans le tas en ti- 
rant sur tout ce qui bouge, vous ne ris- 
quez quère de faire de vieux os, et puis 
il faut économiser le carburant et les mis- 
siles pour survivre. Alors n'hésitez pas 
à fuir le combat pour récupérer d’autres 
missiles, car si vous attaquez les canons 
CRCRULCILA AQU ARR e (21e 1 
plein la tête. Il faut prendre son temps 
et bien planifier ses attaques, on s'y croi- 
rait! Ce programme ne manque vraiment 
pas de réalisme et ça nous change des 
raids contre les aliens sur des planètes 
lellsit 2 re ET ATIC A ER 2102 
e[FRCTe [4 AHL 
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L'adapfateur 
Amstrad** 


Vous aimeriez vous 
servir de votre moniteur 
moniteur Amstrad, 
pensez donc à cet 
adaptateur, il vous 
permettra de brancher 
la console de votre 
choix* sur votre 
moniteur couleur 
Amstad 


*Ne fonctionne pas pour la 
Megadrive française et la 
Master System. 
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jeu cartouches : 
 ECHANGEZ LE |! Jeux expédiés : 

Nous vous proposons une 
vitrine d'échange de 
cartouches ayant de 30 à] "2" 
50 titres selon les machines. gs désirés ge ordi 
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*Ne se connecte pas sur le 
6128 plus. 





: SEGA, NIRTERGS NEC, SNK et Amstrad sont des marques déposées. Megadrive, Master System, Game Gear, Super Famicom, Game Boy, Neo Geo, Core, Sur 
| GT, et LT sont des produits déposés. Photos non contractuelles. Prix révisables sans préavis. Offre dans la limite des stocks disponibles. 
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AAA 
SPORTS TALK FOOTBALL 


THIRD DOWN, FIVE TO GO, MONTANA DROPS, 
JERRY RICE RUNS AND SHOOTS : TOUCHDOWN ! 


e meilleur Quaterback de tous les temps revient sur 

les écrans de vos Megadrive avec de nombreuses 

améliorations. En fait, le changement est radical dans 

ette nouvelle version de Joe Montana Football. La 

vue n'est plus à la verticale du terrain (vue du dessus dans 
le sens du terrain) mais à l'horizontale. Une zone de 40 
yards (à peu près 40 mètres) est ainsi proposée et scrolle 
dans le sens de la progression du jeu. Cette vue est moins 
réaliste pour un joueur mais permet de visualiser le 
mouvement de tous les joueurs et donc d'anticiper 
sur l’action. Mais le grand plus apporté réside 
dans la possibilité de visualiser l'ac- 
tion avec agrandissement. 
Certains parleront de zoom, ce 
qui est faux car on ne visualise 
pas directement le zoom: 
c'est l'agrandissement final 
qu'on obtient. Pour simplifier, ou 
VOUS jouez avec la vue des 40 yards 
du terrain, ou alors vous choisissez 
là vue rapprochée. Cette dernière 
propose des graphismes hyper-dé- 
taillés et l’on distingue tous les mou- 
vements de l'attaque ou de la défense. 
A part ce changement (de taille), on re- 
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trouve les aspects classiques d’une simulation de football américain. 
Je ne vous explique pas les règles, j'aurais l'impression de me ré- 
péter: si besoin est, lisez donc les tests des versions précédentes 
de football américain sur Megadrive, tout y est. Le joueur qui attaque 
choisit parmi 42 tactiques qui s'affichent sur le menu d'action. Pour 
la défense, 18 tactiques sont proposées. Ensuite, c'est l'empoignade 
des gros malabars sans aucun risque pour vous, assis confortable- 

ment dans un fauteuil. C'est l'aspect pratique des simulations spor- 


tives sur console ! 
un ns 
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Le retour de la revanche 
de Joe Montana contre le 
petit-fils de la concierge 
de John Madden! Et ils ne 
sont pas contents! Eh bien, moi je suis 
très content de ces duels que se livrent 
Sega et Electronic Arts à grands coups 
de simulations de football américain! 
On a chaque fois le droit à des sur- 
enchères et donc à des progrès dans 
la réalisation. Ici, les changements sont 
de taille et l’on assiste à une amélio- 
ration des graphismes, de l'interface du 
jeu et des bruitages. Par contre, pas 
d'améliorations au niveau de la façon 
e[Æ4 elle Æfel(els11251Ne Me ÆArel 2 
façons, était plus qu'honorable dans 
le premier volet. On ne va passer son 
temps sur le “zoom” sur les joueurs, ni 
sur la tonne de phrases digitalisées; 
c'est vrai que tout cela aporte un réel 
plus à Joe Montana || mais une simur- 
EltelsNee ss EtAef-lele)(eNel Ia ET EST IeE 
lation, justement (attention, c'était un 
A AuelAMe AE Run es) le Hell 
teur!). Or, je trouve personnellement 
que Sega a joué la carte de l’arcade, 
du fun, du jeu vidéo plutôt que celle 
de la simulation à fond les manettes. 
Il y a le pour et le contre: n'oublions 
pas que les jeux sont là pour nous amur- 
ser et qu'une simulation sportive trop 
poussée peu nuire à la jouabilité, au 
plaisir ludique. Mais quand je joue à 
John Madden'91 (la nouvelle version), 
j'ai la simulation plus technique que 
dans Joe Montana, sans oublier les gra- 
phismes tout à fait potables. Alors 
bravo les digits sonores, bravo la taille 
des joueurs en mode agrandi mais ce 
jeu paraît destiné plus aux débutants 
ou aux plus jeunes qu'aux passionnés. 
Ces derniers pencheront pour John 
Madden'91. La comparaison était in- 
évitable: Montana Il, c’est grand; 
Madden'91, c'est hyper-grand ! 
(OM 21747, 18 
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‘action se déroule dans un lointain avenir: les scienti- 
fiques ont découvert une irégularité gravitationnelle aux 
alentours de la planète Menon près de la “fantasy 
zone”. Une mission est envoyée pour résoudre ce mys- 
tère angoissant. Mais c'est l'échec total: des forces armées 
ont pris le pouvoir de cette région galactique et poursuivent 
une destruction systématique de la faune et la flore de la “fan- 
tasy zone”. En fait, il ne s'agit pas vraiment de destruction 
puisque les envahisseurs ont pris le contrôle de la végéta- 
tion de cette zone. Derrière chaque fleur, dans chaque ri- 
vière se cachent des êtres hostiles à toute forme de vie autre 
que la leur. Le drame pour les membres de la mission est 
que tous leurs efforts pour tenter d’enrayer la progression 
malfaisante des ennemis de la nature ont été vains: ils en sont 
tous morts. C'est à votre tour d'aller explorer la “fantasy zone” 
et sa jungle délirante. Vous devez venger votre père O-Papa 
(et non O-Prézeaul) qui périt lors du premier assaut. Vous 
êtes le sauveur de la fantasy zone... 
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Certains pourraient pen- 
Sade liAf-lelleiritlelsKeltis 
1 jeu comme Fantasy Zone 
est sur une console telle 
que la Megadrive assez malvenue. Eh 
bien détrompez-vous, mes bons amis, 
tel n’est pas le cas. Sous ces aspects 
bon enfant, sous ces graphismes 
quelque peu puérils, se cache en fait 
un très bon jeu de tir qui tranche par 
rapport aux autres productions sur 
cette machine. La principale qualité de 
Fantasy Zone est son scrolling hori- 
zontal qui se déplace au gré du joueur 
à gauche et à droite. Cette capacité 
donne à l’action une plus grande va- 
riété dans les mouvements que doit ef- 
fectuer le joueur pour abattre ces 
cibles et apporte au jeu une plus 
grande richesse. Certes, ne vous at- 
tendez pas à des dégradés de couleurs 
et à des sprites qui explosent dans une 
gerbe de flammes retentissante, il n'y 
a rien de tout cela dans Fantasy Zone. 
Mais pour faire un bon jeu de tir 
agréable, n'y a-t'il que les effets spé- 
ciaux? Sous son air sympathique, ce 
Shoot’Em up est là pour le démontrer 
le contraire. 
NB 31110)4 
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h, c'est incroyable, 
jamais 6 grand Dieu, 
jamais nous n'avions 
connu une ambiance 
comme celle-là. Le stade est 
aussi plein que celui du Hezel 
lors de la finale de coupe 
d'Europe, les morts en moins. 
Les joueurs entrent sur le 
terrain, se placent, le coup 
d'envoi est sifflé pour l'arbitre 
tout de noir vêtu. C'est parti? 
Dès les premières touches de 
balles, on se rend compte de 
la situation. L'équipe adverse 
qui peut être aussi bien dirigée 
par la console que par un ami, 
sera difficile à battre. En tout 
cas, Tecmo World Cup com- 
porte vingt-quatre équipes 
comme un véritable cham- 
pionnat du monde. Chacune 
possède bien entendu onze 
joueurs. Pour faciliter l’utilisa- 
tion de cette simulation, les 
auteurs ont jugé nécessaire 
d'éliminer toutes les fautes que 
ce sport à en général l’habi- 
tude de générer. Ainsi vous n'aurez aucun problème pour 
VOUS ruer sur l'adversaire lorsque celui-ci à la balle et de le 
faucher sauvagement, comme une brute épaisse, pour la 
lui subtiliser. Si cette simulation est simplifiée dans ces 
règles les plus élémentaires, outre les coups francs il n'y a 
également pas de hors-jeu, on retrouve quand même les 
phases de penalty en cas d'égalité à la fin de la partie. 
Grâce à un menu de sélection, vous pourrez déterminer 
le type de jeu auquel vous désirez participer. En exhibi- 
tion, le résultat n'aura que très peu d'importance, le plus 
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Intéressant est alors de réaliser les plus belles phases de 
jeu. Comme les dribbles, les passes courtes, les passes 
longues, les têtes et les retournés sont parfaitement exé- 
cutables dans Tecmo World Cup, vous n'aurez pas énor- 
mément de difficultés à enchaîner des mouvements qui 
feraient jaser n'importe quel professionnel. 

À chaque nouvelle rencontre, il sera également possible 
de reconfigurer son équipe en fonction de votre volonté 
de marquer des bouts, de jouer l'offensive ou la défensive 
grâce à quatre formations différentes. Le choix de ces for- 
mations sont très importantes, car elle détermine non 
seulement votre tactique de jeu, mais également la posi- 
tion des onze joueurs sur le terrain. Faites y donc très 
attention, bien souvent vous perdrez pour n'avoir pas su 
mettre suffisamment d'attaquants ou de défenseurs en 


AALLALALARAAA 


d'envoi est donné, c'est à vous de jouer. 
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UNE SPLENDIDE ACTION DES BLEUS: 

Lorsque Jm'Destroy et 0.Prézeau décident de prendre des clichés 
d'un jeu de football, cela prend une journée mais le résultat est 
là. Destroy joue et O.Prézeau prend les photos: Destroy a la 
balle, il passe à destroy qui va tenter un retourné et qui finale- 
ment réussit une splendide tête. Le but est raté mais pour vous 
prouver que Destroy peut marquer un but, je vous livre un cliché 
exclusif d'un but marqué par les bleus, ouais! Le problème est 
que Destroy veut absolument réussir un retourné et qu'à chaque 
fois qu'il y arrive (ce qui est rare, il ne fait que des têtes!) 
O.Prézeau oublie de prendre la photo. Depuis ce jour, il n'est 
pas rare d'entendre dans les locaux de Joypad vers les 3 heures 
du matin: “Retourné! J'ai fait un retourné! T'as pris la photo, 
crapaud? Hein, y a plus personne ici?”. 


Les graphismes sont bien réussis et réalistes car en vue latérale en 
3D isométriques. Les animations des joueurs sont aussi superbes et 


Enfin, les éditeurs se 
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existe! Je commencçais à 

me lasser des sports 
américains (en l'occurence du foot- 
ball américain) qui se battaient sur 
Megadrive. Je vous rappelle que 
cette simulation de football n'est 
que la seconde sur votre machine 
favorite depuis le World Cup Soccer 
"ii y a un an et demi (lors de la coupe 
du monde en Italie). La comparaison 
entre les deux produits paraît inévi- 
table mais je vais tenter de ne pas 
trop vous gonfler avec ça. Ce qu'il 





faut savoir, c'est que les principes 
de jeu sont les mêmes (passes et 
tirs) mais la vue change: on se 
retrouve dans Tecmo World Cup ‘99 
avec une vue latérale en 3D isomé- 
trique, cette otpion permettant une 
vue plus réaliste des joueurs et plus 
vaste du terrain. Les graphismes sont 
bien meilleurs et le mouvement des 
sprites des joueurs a été très tra- 
vaillé car l'effet est saisissant. Quant 
à l'aspect simulation, je n’ai pas 
trouvé d'énormes améliorations. On 
n'atteint pas encore les versions 
micros de football. Heureusement, 
l'aspect ludique et le plaisir de jouer 
sont tout le temps présents et consti- 
tuent une réussite, surtout à deux. 
J'attends tout de même encore une 
vraie simulation bien technique de 
jolojier ETS clef 7 Re #47 0 
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beaux mouvements. Admirez 








la grâce avec laquelle les 
jouers rouges évoluent. 
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ne fois encore, une terrible menace pèse 
sur tout le pays. Une menace si terrible qu'il 4 
a fallu que les dragons s'y mettent pour sau- Æ#s 
ver les pauvres mortels d'une situation qui, 
il faut bien le dire, était assez délicate. Jugez plu- M" 
tôt: des hordes entières de créatures sorties d’on 
ne sait où ont pris le contrôle de tous les points né- 
vralgiques du pays. Dans la peau d’un de ces dragons, 
VOUS allez devoir faire de telle sorte que les choses 
rentrent dans l'ordre et, après le massacre en bonne 
et due forme du menu fretin, vous pourrez passer à 
tous les gros morceaux, de l'araignée géante à l'arbre 
maléfique. Tant de miracles qu'a su créer Mère Nature! 


Merci Mère Naturel Si tu en as d’autres comme ça, fais- 
nous signe | 
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EDITEUR : NAMCOT 

LT GENRE : SHOOT THEM UP 
V4 DIFFICULTE : MOYENNE 

Us | NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 

‘Ÿ NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 
CONTINUE : 3 


GRAPHISMES : 15 

ANIMATION : 16 

MANIABILITE : 16 
SON : 15 
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Je suis un inconditionnel 
de Dragon Spirit, qui reste 
lun de mes shoot them 
up préférés sur PC Engine. 
J'attendais donc cette suite avec im- 
patience, d'autant plus que j'avais bien 
craqué devant les superbes graphismes 
de Dragon Saber dans les salles d’ar- 
cade. Et bien, finalement, je suis un peu 
déçu, car il est quand même surpre- 
nant que, deux ans plus tard, Namcot 
ait nettement moins réussi ce pro- 
gramme que le précédent, surtout en 
ce qui concerne le graphisme et la 
bande sonore. Cela dit, Dragon Saber 
est quand même un shoot them up in- 
téressant et il est particulièrement 
agréable de pouvoir y jouer à deux. 
Même si l’on pouvait espérer mieux, 
je conseillerai quand même Dragon 
Saber aux maniaques de la gachette, 
d'autant plus qu'ils n’ont pas eu de 
chefs d'oeuvres du genre à se mettre 
sous la dent depuis un moment. 
AHL 
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lors que la vie était belle, que les oiseaux chan- um | RE : 
| LS 22: SIBSEE 
taient, que vous parcouriez les lignes du Joypad 
n°1519 vous racontant les exploits d’un Neutopia 
47, ils sont arrivés, et vous les avez vus! Eux, les 
extraterrestres, tombant du ciel et massacrant tout ce qui 
bouge comme des humains qui seraient tombés sur Mars! || 
n'en a pas fallu plus pour réveiller votre grand sens du de- 
voir! À bord de votre vaisseau, vous allez bouter ces extra- à # 
terrestres hors de chez vous! Ils sont nombreux, et leur tech- ”” L 
nologie dépasse de 1000 ans la vôtre, mais qu'importe, la 
lutte n’en sera que plus intéressante. Le temps de boire un 
dernier verre de Caco Calo ultra light super léger sans sucre, 


3 ‘P»- 


sans bulles, sans colorant et entièrement déshydraté, et | €. 


vous voilà déjà face à une horde de vaisseau lançant contre 
vous une demi-douzaine de missiles à têtes chercheuses. On 
dirait que les événements prennent une tournure pour le moins 
inattendue! On se demande bien qui va encore bien ramasser 
les morceaux!? Rene 
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EDITEUR: MAX 
GENRE: SHOOT THEM UP 
DIFFICULTE: DIFFICILE 
NOMBRE DE JOUEURS: 1 
CONTINUE: 3 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2 


GRAPHISME: 11 
ANIMATION: 16 
SON: 14 
MANIABILITE: 15 
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Et nous revoilà partis dans 
un Shoot’Em Up sur PC 
Engine, un de plus me 
direz-vous. Alors qu'a 
Explorer Mr Don de plus que les 
autres? Rien du tout, mais rien du 
tout du tout, le néant le plus total. Pour 
dire vrai, Explorer Mr Don aurait 
d’ailleurs beaucoup moins de qualités 
que les autres. Bien que la réalisation 
soit dans l’ensemble tout à fait ac- 
ceptable, ce jeu de tir n'apporte ab- 
solument rien par rapport à ce qui 
existe déjà. L'animation certes honnête 
ne flashe cependant vraiment pas à la 
tête, les options nombreuses pourtant 
ne permettent pas à votre vaisseau de 
se customiser en un étendard flam- 
boyant d'armes atomiques et à pro- 
tons. De plus les graphismes ne sont 
pas à en tomber à la renverse. Un jeu 
bien peu motivant, surtout lorsqu'on 
connaît les capacités de la PC Engine 
dans les jeux de ce style. 
J'm DESTROY 
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e petit écolier, que vous incarnez et qui porte un 
prénom tout à fait commun, puisqu'il se nomme 
Genii, en a un peu marre de savoir que des mé- 
chants tout pleins se sont amusés à foutre le boxon 
un peu partout sur Terre; c'est-à-dire aussi bien dans 
des milieux désertiques qu'en des endroits où la vé- 
gétation est devenue maîtresse des lieux. Dame Nature 
est comme folle désormais, et par voie de consé- 
quence, les divers animaux qui y habitent. Ce sera donc 
à vous, sauveur d’un jour, de remettre de l'ordre dans 
tout ce fatras et de faire comprendre à tous ces boss 
(et ils sont nombreux) que la nature reprend toujours 
ses droits et que le Bien triomphe toujours du Mal 
(comme lieu commun, on fait pas mieux !). 
Vous aurez donc à parcourir de nombreuses régions 
hostiles, peuplées d'ennemis en tout genre et assez 
originaux, puisque vous pourrez affronter des troncs 
d'arbres, des oiseaux, des scorpions et autres sor- 
ciers maléfiques… 
Vous disposez bien entendu de multiples pouvoirs que 
vous pourrez décupler en ramassant des bonus dis- 
tincts par leur couleur (bleus, rouges, verts, jaunes...), 
dont chacun portera une charge magique différente. 
En effet, certains vous feront grandir ou rapetisser 
(vous serez alors invulnérable) tandis que d'autres, 
beaucoup plus nombreux, vous donneront des points 
de vie, ou bien des pouvoirs destructeurs bien plus 
puissants. Parfois même, un gentil petit lapin vous re- 
gonflera à bloc, ce qui sera fort utile pour continuer 
la mission de Nicolas Mulot et de Brigitte Bargeot.…. 
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attrayant. Telles sont les 
deux remarques que je 
puis formuler après avoir 
joué à Geniji's Journey. La maniabilité est 
excellente, le scrolling, tout en continu, 
vous oblige à réagir vite, très vite par- 
fois, et c'est ce qui fait son charme. Les 
boss intermédiaires et de fin de niveau 
sont tout à fait originaux mais ne sont 
pas très durs cependant. Quoique 
lorsque vous n'avez que trois vies pour 
compléter l'épreuve, j'avoue que ce 
n'est pas évident quand même et c'est 
justement pour cela que sa durée de 
vie sera aussi longue que vous serez for- 
tiche. Les musiques sont quant à elles 
très belles et très entraînantes dans le 
plus pur style dessin animé... japonais. 
Dans la lignée de Blue’s Journey sur 
NEO GEO, ce jeu plaira certainement à 
beaucoup d’entre vous, et d’ailleurs, 
moi, je retourne de ce pas m'y mettre 
de nouveau. CIAO ! ! TRAZOM 
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EDITEUR : NEC 


GENRE : PLATES-FORMES GRAPHISMES : 15 
: PE: er ANIMATION : 15 
N MANIABILITE : 15 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 
CONTINUE : 3 SON : 16 
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NINJA GAIDEN 


a menace n'en finissant jamais de tomber sur la ville, 
vous avez décidé que ces temps d'injustice et de 
violence étaient révolus. Vous, un ninja, on ne peut 
plus aguerri dans tous les arts du combat à 
armes blanches, partez face à un 
nombre incalculable d'ennemis 
tous plus anonymes les uns que les 
autres. Grâce à vos griffes d'acier, 
VOUS pOUITez VOUS accrocher un peu 
partout, cette technique vous per- 
mettant entre autres choses d'at- 
teindre des endroits où sont accro- 
chées des lanternes contenant tous 
les bonus possibles et imaginables. 
Chaque niveau s'achèvera sur un com- 
bat contre un boss, plus redoutable à lui 
seul que toute l'armée du niveau réunie. 
|| faudra posséder suffisamment de pour- 
voirs pour espérer le passer sans trop de 
difficultés. Sinon, la bataille est perdue 
d'avance !| 
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Très connu dans le monde 

des consoleux, Ninja 

Gaiden est une référence 

en matière de Beat’Em Up 
à scrolling horizontal. Une fois de plus, 
ce titre ne nous déçoit pas. Même si, 
graphiquement, on peut être peu 
convaincu par sa prestation, il reste 
toujours d’une maniabilité parfaite. 
En parlant de maniabilité, je tiens à pré- 
ciser que Ninja Gaiden est très certai- 
nement un des jeux les plus maniables 
que j'ai pu avoir entre les mains. Lors 
des sauts, des changements de di- 
rection, des accrochages le long des 
parois ou des murs, on se déplace avec 
rapidité et avec précision. Cet élément 
moteur dans un jeu permet — malgré 
quelques défauts, comme la taille des 
sprites, un peu petite à mon goût — 
à cette réalisation d’être tout à fait 
conviviale. Mené sur un bon rythme qui 
ne tranche pas avec la tradition, Ninja 
Gaiden est un titre que je conseille à 
tous les possesseurs de PC Engine qui 
se sentent un peu frustrés par la qua- 
lité des jeux pour leur bécane ces der- 





niers temps. J'M DESTROY 
EDITEUR : HUDSON SOFT 
GENRE : ACTION GRAPHISMES : 13 
DIFFICULTE : MOYENNE ANIMATION : 19 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 4 MANNIABILITE : 15 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 SON : 13 


CONTINUE : ILLIMITE 
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LORSQUE LA BOM- 
BE À EAU DE- 
VIENT UNE BLA- 
GUE QUI TUE ! 





US Voici dans la 

peau d'un adorable 

poussin. On y est 

un peu à l'étroit 
au début, mais finalement 
on s'y fait assez vite, et 
puis le jaune n'est pas 
une couleur si laide. Bref, 
spécialiste du jet de 
bombes à eau (discipline 
olympique à partir de 
1999), vous devrez arpenter 
tout le pays, pour entre autres 
choses, y anéantir les créatures 
maléfiques qui l'infestent. Au milieu 
de collines, sous et sur l’eau, et dans des 
cadres encore plus naturels mais toujours bien mal 
peuplés. En fait, c'est un peu comme si tout Sarcelles s'était 
donné rendez-vous pour un bal costumé où le but du jeu 
serait de vous tuer. Sympathique, n'est-ce pas? 








= Mar 
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On ne plaisante 
pas dans ce pays 
de sauvages. Rien 
de telle qu'une 
douche froide pour 
refroidir tout ce 
petit monde! 





Bon, maintenant, il va falloir faire 15 
marcher cette machine. Utilisez pour cela En 
une poignée de vos meilleures bombes à 
eau, vous savez bien, celles que l'on 
réserve d'habitude à son professeur 
d'allemand favori. Une fois la machine 
mise en route, actionnez-la jusqu'au 
Sur ces moulins, à eau bien entendu, il faudra faire vite, très vite. Sans vouloir proche rivage où vous attendent encore 
avoir l'air de vous rabâcher quelques principes élémentaires de la physique bien des ennuis. 
newtonienne, si vous ne vous dépêchez pas, vous risquez de vous ramasser et en 
beauté. Ça sera une bonne occasion d'illustrer ce que l'on appelle “faire un plof!”. 





Oh! Comble du bonheur! Un 
bonus! L'inconvénient, c'est 





que comme tous ceux de sa - 3 
noble race, il sera + 
extrêmement difficile à Es 
atteindre. Satanée race que Be 


celle des bonus! 


Méfiez-vous de ces 
plantes qui 
s'ouvrent pour 
laisser partir une 
immense gerbe de 
flammes. Si c'est un 
poussin canard qui 
doit se faire griller, 
on peut supposer 
alors qu'une fois en 
cendres, le canard À 
alors rage. 1 
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Si utiliser la 
mécanique vous 
inquiète, vous pouvez 
bien sûr vous jeter à 
l'eau. Bien sûr, sous 
l'eau on trouve 
beaucoup de 
créatures, genre les 
Dents de la Mer, 
mais en moins 
sympathiques. Bien 
sûr, vous pouvez 
penser être le plus 
fort, bien sûr. Bien 
sûr, il y a fort à 
parier que vous ne 
vous en sortirez pas 
indemne tout de 


suite, c'est ce qui 


fait le charme de la 
vie! Bien sûr! 





EDITEUR: TAÏTO 
GENRE: PLATES-FORMES 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS: 1 
CONTINUE: 6 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 4 


Eh oui, Roger Rabbit collabore 
à cette fantastique saga. Dans 
| | sa gorge, un véritable lance- 
—— D flammes latéral à double 
fi sortie et puissance variable 
tenant compte de la pression 
=: atmosphérique, du cours de la 
ET TT | | bourse et d'autres facteurs 
| | > d'une importance considérable. 
Tout ça pour se faire éteindre 
par The Sauvage Water 
Bomber Man! 
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À l'aide de certains bonus, vous pourrez lancer, non plus vos minables, mais pourtant 
efficaces petites bombes d'eau, mais de grosses énormes qui tueront tout le monde sur 
plusieurs mètres. Avec une bombe comme celle-ci, c'est un cortège entier de professeurs 
d'allemands que l'on pourrait atteindre! 


GRAPHISME: 15 
ANIMATION: 16 
SON: 15 
MANIABILITE: 17 
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Décidément, la série des 
Bobble Bubble et des 
Parasol Star n’a pas fini de 
nous étonner. Cette suite, 
Super Water Bomb, reprend parfaite- 
ment l'esprit des épisodes précédents. 
Les graphismes, bien qu'assez grossiers, 
reprennent à la perfection l'ambiance 
que l’on connaît de ces jeux. Enfantins 
et rigolos, ils prouvent en fait qu'il ne 
suffit pas de faire des dessins extraor- 
dinaires pour que le jeu soit bon. 
Preuve en est. D'une maniabilité par- 
faite, ce que j'ai particulièrement ap- 
précié dans Super Water Bomb est la 
bonne humeur qui s'en dégage à 
chaque mouvement de joystick. Entre 
sauter au dessus des ennemis et leur 
balourder quelques grosses bulles de 
savon pour les avertir de quel bois on 
se chauffe, on prend réellement son 
pied. Agrémenté par des musiques 
guillerettes et très sympathiques, ainsi 
que par un très bon scrolling multi-di- 
rectionnel, Super Water Bomb est un 
jeu bourré de passages secrets qui aug- 
mentent encore un peu plus son in- 
térêt. Aussi plaisant que Parasol Star, 
c'est tout dire. 





J'm DESTROY 


Super Water Bomb fait 

partie de ces jeux de 

plates-formes, bourrés 

d'astuces, qui transfor- 
ment chaque partie en un véritable 
moment de plaisir. Les sprites à l'écran 
sont variés, nombreux, colorés, animés 
parfaitement et chaque niveau pro- 
pose suffisamment de difficultés pour 
représenter un challenge intéressant. 
Les musiques sont elles aussi nom- 
breuses, et sans être excessivement tra- 
vaillées, elles sont tout de même ultra- 
sympathiques. Autre point positif de 
CR TATET Melle (41) ele eeE 
miques, ou du moins drôles, qui le ren- 


dent on ne peut plus attachant. C'est 
un jeu du type “cocker”; il suffit de le 
regarder droit dans les yeux pour 
l'adopter. 
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ISLAND 


out allait pour le mieux dans le meilleur des voyait pétrifiée pour l'éternité. Mais un tel crime ne pouvait res- 








mondes, sur l’île paradisiaque de Jerry... ter impuni. 
Pourtant, une vie aussi paisible, pleine Alors, puisant dans ce qui lui restait de courage, notre héros 
d'amour, que Dame nature et sa tendre dul- décida de lui porter secours. 
cinée lui prodiguaient chaque jour, aurait tôt fait d'at- Pas facile, lorsque l’on n’est pas plus haut que trois pommes, 
tirer l'attention. Et... ce qui devait arriver. arriva | de mettre à mal une horde de vilains-pas-beaux, dont les ins- 


Ainsi, par une nuit étoilée, brillante de ses mille feux, tincts restent des plus primitifs. Sans compter qu'il lui faudra 
un démon, un tantinet farceur — il faut bien l'admettre déjouer les terribles pièges que cette nature hostile aura par- 
— décida de changer le cours de cette bien mer- semés ici et là. 

veilleuse histoire... d'amour. Aidez notre Robinson dans sa course contre la montre pour saui- 
Transformée en une statue de pierre, la douce se ver la belle. 
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Très attendu, Super 

Adventure n'est pas un 

jeu décevant. Dans la pure 

tradition des Wonderboy, 
on savoure avec plaisir les heures que 
l'on passe à diriger ce diable de petit 
bonhomme. D'une réalisation excel- 
lente, on notera que les auteurs ont 
tout particulièrement soigné les décors 
et les animations de la vedette, qui se 
déplace avec souplesse et légèreté, 
notamment les sauts qui sont des mo- 
dèles du genre. Bien qu’un peu simple, 
au même titre que Castlevania |V par 
exemple, Super Adventure Island ne 
peut être que conseillé, d'autant plus 
que certains tableaux comportent des 
effets que l’on a peu l'habitude de ren- 
contrer dans un jeu de ce genre. 
Quoiqu'avec la Super Famicom, on 
s'attende maintenant à tout. Une 
chose encore, il paraît que la musique 
est faite par le même auteur que 
celle d'Actraiser, et à l'entendre, cela 
ne serait pas étonnant, tant elle as- 
sure un maximum. Branché à donf sur 
une chaîne, c'est même carrément du 
délire. J'm DESTROY 
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JE MABONNE 
POUR 6 MOIS: 


e suis prudent. Joypad me plaît, c'est vrai, j'ai une console, c’est vrai 
| Mais voilà: et si c'était la fin du monde demain? J'aurais payé un 
abonnement d’un ou deux ans pour rien. Là, avec cette formule, je peux 
m'abonner pour six mois seulement, faire un test, en quelque sorte. 
Si au terme de ces six mois le monde n’a toujours pas sauté, je pourrai 
considérer un abonnement plus long. Je compte sur vous pour que le 
monde ne saute pas. Et en plus, l'abonnement pour six numéros ne me 
coûte que 130 francs au lieu de 180! Sauver le monde à ce prix-là, c’est 
vraiment pas cher! Je m'abonne! 


à découper ou à recopier et à renvoyer à Joypad, Service Abonnements et Protection 
de la Planète, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avec votre règlement en chèque. 


NOR scene gi ai LPPPNESORSRE RE MARS RE Le 

PR ss sisticeeiécotséisérionesintess arriére a tés 
CR... rites None a Te nue dif cossiétennonres: 
VON... inisnms E un Ni Une ONE NT 


ATTENTION : Pour les pays de la C.E.E, abonnement 6 mois - 6 numéros = 180 FF 





























| je vous dis qu'il faut encore sauver la galaxie, 

vous ne serez certainement pas étonné. Dans la 

peau d'un séduisant pilote accompagné d’une 

non moins séduisante co-pilote navigatrice à 
ses heures perdues, vous allez devoir tout, mais je dis 
oien tout, dégager: les grands, les petits, les gros, les 
maigres, les beaux, les laids.. bref, on ne fait pas de ra- 
cisme dans l'espace et un extraterrestre méchant et vis- 
queux, c'est un extraterrestre méchant et visqueux. 
Sans vouloir faire de la philosophie spatiale, un nouveau 
genre en voie de développement, la route ne sera pas 
facile. Au milieu d’une nature sauvage, dans des décors 
enflammés ou dans un espace où la promiscuité des 
météores est très vite périlleuse, il ne faudra pas avoir 
un seul moment d’'inattention. Alors, accrochez votre 
ceinture, car à Mach 6, il en faut une solide, et pas de 
quartier | 


air IRTE 


SM: 


ti 
nn, L 
.. 


nn, 


| a nr 
à Le FE 


CT ., 


OR IT AS PE PASS D ANT 


SPLITS ÈS, 


#7 





ps * 


M. | 
ve nl = 


. 2, : 
= VO VE VO Vans. 


@sT 


- st 


as. dsS - 


PV a + : - sm VX 


NY voue 


ADI ES Le 7,11:70 701 
GENRE : SHOOT THEM UP 
DASIQURIES 1e) 11) |) 13 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : 3 


ms 


_ Sous le nom de Thunder 

| Spirit se cache en fait le fa- 

/ buleux, le somptueux, le 
magnifique Thunder Force 

Ill de la Megadrive. Côté graphisme, on 
ne sent quere de différences notables, 
le jeu reste identique à lui-même, 
c'est-à-dire splendide. Les sprites sont 
somptueux et d'une taille parfois im- 
pressionnante. Ce qu'on peut leur re- 
procher, c'est qu'ils sont parfois trop 
faciles à passer. Il faut attendre les ni- 
veaux supérieurs (à partir du cinq) 
pour rencontrer de réelles difficultés. 
Pourtant, Thunder Spirit pêche par 
une animation que l’on hésite à qua- 
lifier de désastreuse pour un jeu de 
cette trempe. Les ralentissements sont 
à hurler lorsqu'il y trop de sprites à 
l'écran et, d’une manière plus géné- 
rale, la vitesse est loin d’être ce qui se 
fait de mieux. D'un jeu époustouflant, 
on obtient un shoot them up beau- 
coup moins bien réussi, qui néan- 
moins se démarque par sa beauté et 
par l’indéniable qualité des musiques 
qui l’accompagnent du début à la fin. 
TSR 


GRAPHISME : 16 
ANIMATION : 10 
SON : 16 
PEN DIN STRESS ES 
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e football américain est de retour sur les consoles. 
Pour ceux qui ne les connaissent pas, voici, en 
quelques mots, les principes fondamentaux. Le jeu 
onsiste à marquer des touchdowns, c'est-à-dire 
à franchir la ligne adverse avec la balle à la main. Pour 
cela, il vous faut, petit à petit, avancer vers le camp adr- 
verse en employant diverses stratégies. Si vous ne par- 
venez pas à avancer suffisamment, l'équipe d'en face 
récupérera le ballon. Cela dit, vous voyez que le foot- 
ball américain est un jeu où il faut aussi réfléchir. Même 
* défenseur doit choisir la technique la 
ré, plus appropriée! Une erreur 
de placement ou de lancer, 
et l'équipe adverse peut 
marquer! À vous aussi de 
tenter des interceptions 
sur des passes longues 
ou bien encore des 
placages sévères pour 
stopper une percée 
dangereuse. Une fois dans 
le cham- 
pionnat, 
plus 
de ca- 
deaul En 
match 
amical ou 
bien en championnat, seul le plus rusé vaincra, alors ré- 
fléchissez avant de vous lancer dans le tas. 
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QUAND VIOLENCE ET STRATÉGIE SE 
DONNENT EN SPECTACLE ! 


CE Sr er 4 


44 4464 4 
Gr OOEE NID 
DUT DAME 
54 444444 





Chaque équipe possède ses propres points forts. Apprenez à connaître 
chacune de ses équipes et choisissez celle qui vous conviendra le plus. De ce seul 
choix peut dépendre la victoire ! 


La réflexion avant l'action. Toute l'équipe, c'est-à-dire vous tout seul, 
se concerte sur la meilleure marche à suivre. Si vous ne parvenez 
pas à vous mettre d'accord, mettez-vous des claques ! 





Voilà un capitaine bien malin. Je l'entends encore hurler: ‘’Foncez dans l'tas!”. Avec une 
mentalité comme la sienne, il n'avancera jamais suffisamment. Tentez plutôt les passes sur les 
ailes pour vous dégager, ça sera beaucoup plus simple ! 
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Dans le coeur de l'action, il faudra se donner à fond et Après son superbe succès 
ne pas hésiter à frapper le premier qui vous passera 


devant! C'est un sport d'hommes que le football sur Megadrive, il fallait 
américain, n'est-ce pas John? ‘Ah, ouais ! !”. bien que les program- 
meurs d’Electronic Arts 

essayent de remettre ça sur Super 
Famicom. Au vu des capacités de la bé- 
cane en matière de sprites et de ro- 
tations, on aurait pu croire que cette 
simulation ait largement dépassé la 
version Sega. Malheureusement, ce 
n'est pas le cas. Le scrolling différen- 
tiel du terrain est quasiment inexistant 
et les couleurs nettement moins bien 
choisies. Bien que les joueurs se dé- 
placent sur la pelouse synthétique 
avec autant d’aisance, il est parfois dif- 
ficile de bien les diriger, la maniabilité 
n'étant pas un modèle du genre. 
Malgré ces différents points qui dé- 
çoivent énormément par rapport à 
ce qu'on attendait de John Madden, 
les options et les différentes combi- 
naisons que l’on peut effectuer pour 
désarçonner la défense adverse res- 
tent tout à fait correctes. Avec une réa- 
lisation assez décevante, JMAF de- 
meure une bonne simulation, meilleure 


Le touchdown à une poignée de yards! Un petit effort et la toutefois dans sa version Megadrive. 
victoire sera plus proche. Une fois encore, le passage sur l'une J'M DESTROY 

des ailes pourrait être efficace. Bien sûr, il est toujours 
possible de tenter le drop, mais là, ça devient plus hasardeux ! 








MICROMANIA ouvre un nouveau 
magasin à Issy-Les-Moulineaux !! 


MICROMANIA LES 3 MOULINS 
Centre Cial Les 3 Moulins . Pont de Billencourt | 


92130 Issy-Les-Moulineaux | 
Une montre jeu vidéo 
à cristaux liquides GRATUITE’ 


pour 500’ d'achats ou plus ! 


pre 145 F volable 
au Magasin MICROMANIA LES SMOULINS uniquement | ! 
TR TR RS dont E 


NICE 


es 
TL 
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: ngagez-vous” qu'ils disaient, “vous verrez, 


c'est un boulot sympa et très facile”. Sympa”? 

Bof? Facile? Rebofl Livrer des journaux, c'est 

en général quelque chose de simple et d'évi- 
dent, mais lorsque tous les gens du quartier sont des 
malades mentaux profonds, des attardés dans toute leur 
splendeur, là, ça se complique sensiblement. Jeter le 
joumal dans la boîte aux lettres devient un véritable défi. 
|| faut bien sûr éviter les véhicules et les chiens qui ap- 
paraissent sans prévenir, mais il faut se méfier des ha- 
bitants, prêts à vous jeter n'importe quoi dessus. 
Heureusement que pour finir votre tournée, vous allez 
faire un tour sur le circuit de cross du coin. Même si ce 
n'est pas toujours facile, ça aura au moins le mérite de 
détendre un peul 
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AUX ENT 220 

| un fan de Paperboy, moi 

/ pas du tout. J'ai toujours 

eu horreur de ce titre et 

AT UT AA EE Te (age (Aie she 2e 
en pédalant dans les rues de la petite 
ville américaine. Même si les graphismes 
sont assez sympas et les bruitages di- 
gitalisés tout à fait honnêtes, je n'’ar- 
rive vraiment pas à trouver le moindre 
plaisir en jouant à cette production. 
C'est d’un répétitif et d’un inintéret 
total. Distribuer les journaux à lon- 
gueur de journée, pour un Américain 
moyen, ça doit être classe, mais pour 
moi c'est d’une monotonie plus que 

mortelle. Pourtant, et je suis l'un des PROPOSED CURFEW IRKS MINORS 

premiers à le reconnaître, la réalisation | 

générale de Paperboy Il est très cor- 

rect et ne génère aucun bug particu- 

lier. Dommage d’ailleurs car cela m’au- 

rait permis de dire encore un peu 

plus de mal de ce titre. Enfin, on se fera 

une raison! J'm DESTROY 
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rand sauveur de galaxies devant l'Eternel, il va 
vous falloir reprendre du service. Le temps de 
souffler la poussière qui couvre votre vaisseau, 
depuis le temps qu'il n'a pas servi, et vous voilà 
parti pour débusquer l'ennemi 
extraterrestre qui ravage votre 
planète. Je ne dirai pas “belle” 
planète car, vu ce qu'il en reste, 
quelques décombres fumants 
peuplés de clones d'Antoine 
Pinay, on ne peut pas vraiment la 
qualifier de belle. Spécialiste des 
massacres à grande échelle, vous 
allez nettoyer tout d'abord le sol, puis 
c'est dans l'espace que vous 
évoluerez. C'est beau, l'es- 
pacel! Une fois l'ennemi ex- 
terminé, vous pourrez rentrer 
chez vous, ranger le vaisseau au 
garage, en attendant que ces 
stupides extraterrestres, qui n'ont 
toujours pas compris qu'il est in- 
terdit de poser une ventouse 
sur le sol terrien, ne refassent 
leur apparition. Ce qui, à mon 
humble avis, ne saurait tarder 
depuis le temps qu'ils s'en 
prennent plein la vue ! 
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On vous demande de faire dans le genre efficace, on ne peut pas dire que vous y mettiez de la mauvaise volonté. Dans 
le genre ‘je couvre tout l'écran avec mes tirs destructeurs”, ce n'est pas trop mall J'aime ce style de jeux qui vous 
autorisent à boire, à manger, à lire le journal des mérous en même temps sans trop vous fatiguer. 


LE 
és à 







sûr énormes, 
la puissance de feu dévastatrice 
et votre chance de survie proche de zéro, mais la 
situation n'est pas désespérée. Vous pouvez toujours éteindre 
la console, ça vous évitera de mourir! C'était la minute “Conseil 
malin, conseil pratique ! 





Après la Megadrive et la 

Nec, Raiden est de re- 

tour. Et quel retour! 

Tenez-vous bien! Le gros 
problème de ce jeu vient essentielle- 
ment de son animation qui se traîne, 
mais qui se traîne! Si dans un shoot 
them up, on s'attend à des actions ra- 
pides, il faut ici prendre son temps. 
Côté graphisme, il n'y a guère de chan- 
gements comparé aux versions pré- 
cédentes et l’on retrouve une suc- 
cession de sprites de vaisseaux d'une 
taille souvent fabuleuse. On aurait pu 
s'attendre à une bande sonore du 
tonnerre, il n'en est rien, et l’on ne peut 
que le regretter vu les capacités de la 
console. Raiden n’en reste pas moins 
un shoot them up de qualité, mais qui, 
sur Super Famicom est peut-être un 
peu, même beaucoup trop facile, 
contrairement à la version Nec. Ce 
n'est pas encore pour cette fois que 
l’on aura le shoot them up du siècle 
sur la Super Famicom. TSR 
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Dans le feu de l'action, il faudra se méfier de tout 
ce qui bouge! Tirez sans arrêt, tout ce qui défile à 
l'écran est mauvais. Et si vous apercevez de petites 
fées, dites-vous que ce n'est pas dû à la vitesse, 
mais à votre ange gardien distributeur de bonus, 
qui veille sur vous. Alors, ouvrez l'œil ! 





GAME BOY 


La seule arme 

| magique propre 

aux mare que 
possède Ryu est 

la roue de feu. Elle 

blaste tout ennemi 

présent sur son chemin 

à l'écran. Le ninja de 


5 au maximum 
— | et en récolte tout 
| au long des niveaux. 





our une fois que l’on ne se paye pas une suite, 

c'est le pied! Eh ouil, Ninja Gaiden Shadow 

n'est pas la suite de Ninja Gaiden puisque son 

action se déroule trois ans avant le terrible com- 
bat contre Jaquio “le moche” (sujet de Ninja Gaiden 
sur Nes, Lynx et Game Gear). Nous sommes en 1985 
et l'on retrouve Ryu Hayabusa, le ninja déjà bondissant, 
en plein entraînement. En effet, il n’a pas encore ac- 
quis tous ses terribles pouvoirs qu'il utilisera 3 ans plus 
tard. Cela ne l'empêche pas de se trouver impliqué 
dans une aventure bien craignos et bourrée de dan- 
gers. L'empereur Gulf, un démon ayant transformé son 
corps en robot-guerrier perfectionné, met les Etats- 
Unis à feu et à sang. Comme, justement, Ryu a besoin 
de s'entraîner, le voilà parti à l'assaut de Gulf et de ses 


!| l'ombre peut en posséder 


talisantes, tout au long 
de sa quête. Tous les 
bonus sont cachés dans 
des boules en cristal 
qu'il faut blaster au ka- 
tana (en Papou, Ca veut 
dire épée japonaise très 
coupante et dange- 
reuse!). Ryu parviendra- 
t-il à se défaire de tous 
ses ennemis? Ce qui est 
sûr, c'est que, grâce à 
vous, il fera des pro- 
grès! Un jeu très péda- 
gogique en fait! 


quatre gardiens de fin de niveaux (ça Veut Le premier boss que vous rencontrez tient plus de 
l'homme-araignée que du ninja! 


dire qu'il y a quatre niveaux dans le jeul). 
Ryu peut s’agripper aux barres métalliques 
situées en hauteur grâce à un filin qu'il lance | 
dans la direction voulue. Il lui suffit ensuite 
de se rétablir sur celle-ci dans un petit 
roulé-boulé gracieux et félin. Ses pouvoirs 
magiques encore peu développés lui pe- 
mettent de lancer des boules de feu (la 
“roue de feu”) en quantité limitée. I| pourra 
en récupérer, ainsi que des potions revi- 


PTIT ITET 
: EE ie Æ = 


| Voici l'un des atouts de Ryu: le filin 
| télescopique. Il lui permet de s'agripper à 
-| une poutre et de s'élever jusqu'à elle. Un 
petit salto vous rétablira sur la poutre et 
la progression pourra continuer. 
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ous coulez des jours 
peinards dans votre 
bureau de détective privé. 
Sur la porte, on peut lire: 
Dick Tracy, yeah! Le problème 
est que vous lisez tous les matins le journal, noblesse obligel Et que lisez-vous dans 
le journal? Que Big Boy Caprice (le pape de la pègre) a encore frappé en ville après 
s'être, accessoirement, échappé de sa cellule du quartier de haute-sécurité. Résultat 
des courses: une vague de crimes sans précédent touche la ville, la police découvre 
des cadavres à la pelle. Soudain, votre beeper vous réveille: vos 
A — == hommes ont besoin de vous car il devient nécessaire d'arrêter Caprice 
| dans sa folie meurtrière. Ce gredin doit impérativement rejoindre 
sa prison. || va vous falloir débousquer cette crapule bien planquée 
et bien protégée par une foule d'hommes de main armés jusqu'aux 
dents. Cela va se traduire par une longue et difficile progression du 
héros incorruptible. Son armement va évoluer grâce aux bonus qu'il 
trouvera. || en sera de même pour les points de vie. 













n se demande parfois ce qui peut bien se pas- 
ser dans la tête d’un créateur de jeu quand on 
1} voit des titres comme celui-ci. D'autant qu'en ce qui 
concerne l'histoire, c'est pas mieux du tout, on 
näge en plein glucose! Jugez plutôt: la petite république de San Zucchini est en 
danger, une invasion de tomates est annoncée! Une espèce de savant fou portant 
le nom à gerber dehors de Dr Gangrene a décidé de s'emparer du monde. Ses 
moyens sont colossaux: pensez donc, des tomates pelées! Mais attention, pas n'im- 
porte quelles tomates, des tomates de guerrel Pour se faire la main, l'ignoble créa- 
teur fou envoie une cohorte de ses infâmes hybrides sur San Zucchini, qui se voit 
ainsi promettre un avenir bien délicat... Mais tout ce folklore était sans compter sur 
vous, Wilour Finletter, un vétéran de toutes les guerres contre les tomates qui ont 
déjà ravagé notre Terre. Vous détestez par-dessus tout les tomates; à la limite, les 
seules tomates que vous supportez sont celles qui sont coupées en petits cubes 
dans la salade Grecquel Vous allez devoir parcourir un paysage de cauchemar peu- 
plé de tomates tueuses de toutes sortes et récolter du jus de tomate afin de pas- 
ser aux niveaux supérieurs. Un jeu de plates-formes qui dépayse; forcément, quand 
on rencontre des ennemis se nommant Ketchuck, Beefsteak ou encore Tomacho...! 
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LOVE BOY 





opeye est de retour sur vos écrans. Cette fois, Brutus 

se prend pour un grand capitaine, un baroudeur 

des mers. C'est par le plus grand des hasards qu'a 

lieu une collision entre le gros cargo chasseur des 
mers de Brutus et le voilier de Popeye. Ce qui permet à 
linfâme Brutus de kidnapper Olive, ah le drame! || va fal- 
loir nager jusqu'à la terre ferme et partir à la recherche 
d'Olive dans l'île de Weatch Field. L'escapade va vous 
conduire dans les grottes de cette île au trésor (on en 
profitera du coup pour le récupérer, on va se gêner). Il 
va falloir sauter, bondir de palmier en palmier, éviter de 
tomber dans les trous qui s'ouvrent sous vos piedés, grim- 
per aux lianes, s'enfoncer dans des grottes inexplorées, 
etc... : le club Medi Les boîtes d'épinards qui représentent 
vos points de vie se trouvent cachées tout le long du 





parcours dans des cubes 
que Popeye peut briser 
d'un coup de poing. Il 
faut récolter des pierres 
magiques qui VOUS rap- 
porteront une vie sup- 
plémentaire quand vous 
en posséderez 100. Vous 
devez aussi éviter ou tuer 
tout ce qui bouge en gé- 
néral sur votre chemin. 
Comment faire? Par des 
grands coups de poing, 
noblesse obligel Je vous 
conseille à ce propos le 
“super coup de poing” 
accessible si vous trouvez 
le cube-bonus adéquat. 
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MORTICIA, LURCH, 
GRANNY, PUGSLEY 
ET WEDNESDAY? 








































a famille Adams a des problèmes. Comment, vous 
ne connaissez pas la famille Adams? Vous ne 
connaissez pas ce feuilleton culte américain qui a, 
epuis plus de vingt ans, enchanté les petits et les 
grands aux Etats-Unis? 1| mettait en scène une famille 
délirante composée de membres tous droits tirés des 
classiques des films d'horreur. Bien que tous hideux et 
horribles, les membres de la famille était drôles, atta- 
chants et sarcastiques. 
C'est sur Game Boy que 
TS OCEAN l'on retrouve aujourd'hui 
AALRA MO TELUS les Adams avant la sortie 
RCA ANSE el toute proche de leur film 
este MSA TES lINer side Este de cinéma. Vous jouez le 
VAILLANT rôle de Gomez, le père, et 
He LETMCr ue de URT IN devez retrouver le reste 
er CCC tnuCueLe de la famille. L'histoire 
immense, composé de 10 niveaux Roanne fait par uérs 
” expropriation du manoir 
dans lesquels les concepteurs ont fait d 
à ; e la famille. Celle-ci 
en sorte de mêler l'arcade AUS décide de se réunir dans 
soupçon d'aventure. Ainsi donc, nous A grande salle du manoir 
avons le droit à de l’action (partie la pour choisir la tactique à 
US Aa RAM AE UT employer pour contrer 
ego AR 24 laser LE tie it l'infême Tully Alford, 
Matane ME tte eett est loc | administrateur des biens 
CAT Te ACTU. LE des Adams. Le problème 
PEN le AT ee TA est que lorsque vous arri- 
ou de plates-formes marioesques! VOE QU: FORT, tout le 
Une musique d'enfer vous accom- monde a disparu. I ve fal- 
pagne tout au long de la progression sites cure totranede 
toute la bande le long 
et les adeptes reconnaiïtront le thème d'une vaste succession de 
original du feuilleton. La réalisation 


niveaux truffés de pièges. 
Ar Role AT IRC Ru aiClelili Les membres sont retenus 


el Ao tie Ale) CICR chacun dans un endroit 
SSL OMaRe el 2TRe lilas: ec bien précis du domaine 
AE RREIéeCCCARR-UEREITS des Adams et ça ne va 


amateurs. tel. 1r471104 pas être facile de tous les 
retrouver. 


Ah la famille Adams, 


@e © 


GRAPHISMES : 15 

ANIMATION : 16 

MANIABILITE : 14 
Se) En Fi 


EDITEUR : OCEAN 
GENRE : ARCADE/PLATES-FORMES 
DAAOUIMEEE Le) 42,12 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 4 
De": )1117180) ES | 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 





MAIS OU SONT PASSÉS 






GAMES + 
ur 


29, rue du Daga - 08000 CHARLEVILLE-MÉZIÈRES 
Tél.: 24 59 20 11) 
SUPER FAMICOM 





de 490F à 649F 
- GOEMON 
- SUPER FORMATION SOCCER 
- SUPER EDF 
- AREA 88 
- LEMMINGS 
- DARIUS TXEEN 
_ Y'SHI 
- MARIO IV 
- ZELDA Ill 
< dr ét JEUX GAME GEAR 
_- THUNDER SPIRIT de 99F à 325F 
- ADVENTURE ISLAND — MAPPY 
- ROCKETER - BERLIN WALL 
- GALAGA 91 
NEO-GEO me nu 
(Nous consulter) _ SONIC 
- SENGOKU - FRAY 
— EIGHT MAN - FANTASY ZONE 
— MAGICAN LORD - ALESTE SPACE HARRIER 
- FATAL FURY - PONGO 
- THE SUPER SPY - CASTLEVANIA II 
- BURNING FIGHT - NEMESIS 
— KING OF THE MONSTER - ROCK MAN WORLD I! 
NEC - METROID 
de 299 F à 499F JEUX MEGA DRIVE 
- SKWEEK F à 475F 
- FINAL SOLDIER < i— dass : 75 
L- Lei ns - ALIEN STORM 
& — AFTER BURNER Il > FANTASA 
is — MERCS 
RE re - GRANADA 
EE - CASTLE OFILLUSION 
2 _ HIT THE ICE 
à _ DAIMAKAMURA - MARIO LE MIEUX 
+ 408 - FIGHTING MASTERS 
£ _ RACING SPIRIT - GOLDEN AX I ET Il 
à — POPULOUS - VALIS IIl 
F - TASK FORCE HARRIER EX 
JEUX GAME-BOY  - TOE JAM AND EARL 
8 de 195F à 295F _ MIDNIGHT RESISTANCE 
g& —F1 RACE - TURRICAN 
8 — GOEMON FIGHT - FATAL REWIND 
8 — F1 HERO GB - SUPER MONACO GRAND PRIX 
 — - UNDEAD LINE 
Se — RUNARK 
$ — Dr MARIO - STR F RA 
5 — FRENCH TRANSLATOR € Eat _—_— 
E” ans À - BACK TO THE FUTURE Il! 
Ë — MARIO LAND 
# - NINJA TURTLES Il nm 
£ — MARIO QUEST OUVEAUX 
5 - SOCCER mem à 
- Dr PROTECTOR 





FRAIS DE PORT EN SUS (NOUS CONSULTER) 


TX 
BON DE COMMANDE à retourner accompagné de votre règlement 


CHÈQUE OÙ MANDAT [|]  CONTRE-REMBOURSEMENT DO 
ou COMMANDE TELEPHONIQUE AU EYEXE EEE 
PR SE ns. ee NON: 

Adresse : 


Code Postal: L__1L__1 1 1 _} Ville: 


PIONEER  G uu 
Je désire commander le matériel suivant : 


Games æ 


DQ ru A Dane _ nennn CLUABI EU IE AMÉTIÈREC 


GAME BOY 


ous prenez Dallas, le feuilleton, 
et vous transposez le tout en 
Perse. Vous obtenez le scénario 
du jeu, un vrai mélo tordu et 
épique | Les temps ont bien changé depuis 
que le Sultan est parti pour de lointaines 
conquêtes. Le peuple se voit supprimer 
toutes sortes de privilèges et la famine guette. 
L'empire est tout à coup plongé dans la misère 
et la peur. Le responsable ? Le grand Vizir Jaffar 
qui, sitôt le Sultan parti, a pris l'intérim du pouvoir, Comme on n'est 
pas chez Ecco, l'intérimaire Jaffar se nomme dictateur. Ce dernier n'a 
pas les capacités pour gouverner un royaume. S'en suit alors une série 
d'éxécutions sommaires, la corruption s’installe et le régime de la ter- 
reur est instauré. Un seul obstacle empêche Jaffar d'accéder au rang 
suprème de Sultan : une femme, la soeur du Sultan, 
seule héritière du trône. Il suffit à l'ignoble Jaffar, 
me direz-vous, de se marier avec la Princesse 
de Perse. Bravol mais il faudrait pour cela que 
la jeune fille soit d'accord, ce qui n’est pas 
le cas. Car c'est à vous qu'elle destine son 
coeur ! vous ! un valeureux guerrier de la 
garde du Sultan (le vrai !). Vous voilà four- 
gué dans un plan bien galère, car Jaffar 
l'ayant appris, vous êtes fait prisonnier, on 
vous confisque votre épée et l’on vous 
jette au fin fond du donjon du Sultan. Quant 
à la princesse, le choix est simple : ou elle épouse 
Jaffar, ou elle est exécutée. Elle a 60 minutes pour 
se décider. Sa réponse est non. vous êtes alors le seul qui peut 
là sauver des griffes de Jaffar et le seul à pouvoir aussi sauver le a 
royaume. Pour cela, il vous faut sortir de ce labyrinthe de pièces at E, 2 E, 42 A, y EE 2 
piégées et infestées de gardes. Si vous parvenez à vaincre les 
19 niveaux du donjon, vous aurez la chance de devenir le Prince 
de Perse | 
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LES PRINCIPAUX OBSTACLES 
DE PRINCE OF PERSIA 


PELLE 
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+ 2 Lies 
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GAME BOY 


SN SON 










æÆ ; à /Æ $ 
FAST TRACKS 


e champion automobile Bill Elliott a été contacté par Konami, pour superviser 
une simulation du sport dans lequel il excelle : les courses sur circuits avec des 
voitures de série. Bien-sûr, ces voitures ne sont pas celles que nous condui- 
sons vous et moi ! Ces dernières sont customisées à mort ! Vous allez pouvoir 
réaliser le rêve de conduire une Oldsmobile, une Ford Thunderbird, ou encore, une 
Chevrolet, dans des conditions extrèmes. Nascar est une course de voitures qui prime 
l'aspect simulation, puisque la vue proposée est celle du circuit, telle que la voit le 
conducteur. Toutes les options sont présentes : vous choisissez le circuit, les vitesses, 
automatiques ou non, la phase de qualification, etc. Bonne course | 


RL: 07, 200 0 








Ce jeu fleure bon la daube 
mais soyez, comme je 
vous le disais, vigilant. Les 
graphismes sont moches, 
l'action est répétitive, la réalisation 
_ morne, en globalité, ce n'est pas le jeu a BGI (Bad Guys International) a de nouveau frappé. Cette fois, il ne s’agit 
du siècle, loin de là. Seulement, pas de cadavres ou de prises d’otages, mais tout simplement de vol de dis- 
Elevator Action garde l'esprit des clas- quettes. Rien de bien grave s'il ne s'agissait que de disquettes quelconques. 
siques jeux de plateformes un peu dé- Mais les mauvais gars internationaux ont choisi le gros lot, la cerise sur le sâ 
MOTRICE  teau: les disquettes en question, contiennent des secrets d'état, qui ne doivent 
MRC Ir T e être en aucun cas divulgués. Vous êtes Otto, l'agent 17, toujours prêt à interve- 
fum de réflexion plane et l'on se prend nir dans les coups durs. Vous allez tenter de récupérer la totalité des disquettes 
HECTARES  planquées dans un building. Votre seul rôle est d'ouvrir les portes et de récu- 
HA EI Cu tite pérer chaque disquette qui se trouve derrière. Attention, c'est à un bandit que 
HONTE CUANCACNENUNAITIEN VOUS aurez à 
CCORTRCOHOUCRURICNNEE ‘ares'ilnya 
CRETE ENCRES Pas de point 
TARA CU ETS Eee d 'exclama- 
du moment sur Game Boy. tion sur la 
| Ken \IR porte. Soyez 
a vigilant. 
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LA PREMIERE 


PUBLICITE COMPARATIVE 





SUR LES PIN’S 


La pub comparative étant autorisée - sous certaines conditions - 
depuis le mois dernier, Joypad est fier de vous présenter la première 
publicité comparative française sur les pin's. 





LE PIN"S “JOYPAD” 


° Tirage limité (3000 exemplaires) 


° En laiton 

+ Avec estampage argenté 

+ Diamètre: 20 mm 

° Porte la mention “Superstar Joypad” 

* Bleu roi, jaune, rouge et argent 

e Ne coûte que 25 francs 

+ Méga-beau 

e Attire la chance, l'amour et la réussite 

° Recommandé par l'Association Française des Pin's 


e Signe distinctif des consolomaniaques 
° Fixation normale, par clippage 


° On peut le commander à Joypad, très facilement 





LE PIN’S ‘L'UNION DES COMMERÇANTS 
DE PLOUTARBCEUF” 
° Tirage illimité (100 exemplaires pour l'instant, 
mais il est possible qu'ils en fassent beaucoup plus) 
e En carton 
° Avec estampage au Stabilo Boss jaune fluo 
° Diamètre: 15 cm 
® Porte la mention “L'union des commerçants de Ploutarbœul” 
° Vert pâle, vert sombre, vert moyen et carton 
e Coûte 150 francs 
° Giga-laid 
e Aïtire la foudre, les ennuis et les chiens errants 
° Recommandé par le boulanger et le boucher 
de Ploutarbœutf 
e Signe distinctif des Ploutarbésiens 
* Fixation anormale, par collage à la Superglu, 
qui bousille les vêtements 
|| faut acheter du pain ou de la viande à Ploutarbæœuf 
pour l'avoir 


Alors pourquoi hésiter davantage? Le pin’s Joypad est le meilleur pin’s du monde, des 
tests en laboratoire l’ont prouvé! Vous pouvez le commander sans perdre un instant! 


BON DE COMMANDE 
à découper ou à recopier et à envoyer à Joypad, Service Pins, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avec votre 
règlement et une enveloppe timbrée à vos nom et adresse. 


Je commande  pin’s à 25 francs chaque. Ci-joint mon réglement en chèque, ainsi qu'une enveloppe timbrée 
avec mon nom et mon adresse 














GAME BOY 4 





La descente aux Enfers pour le 
Turrican. Remarquez l'écran du 
bas bien fourni en rensei- 
gnements de toutes sortes. 


£ ous voilà sur Alterra, une planète récemment 
à, E colonisée par les humains, poussés en cela par 

NE la surpopulation sur Terre. 

{Le problème est que le 
cl imat n'est pas des plus hospita- 
liers sur Alterra. C'est pour cela que 
les colons ont conçu Morgul, un 
écosystème à l'échelle d'un pays 
placé dans des bulles gigan- 
tesques et reliées entre elles. Suite 
à une modification brustale de la 
température, l'écosystème mis en place se voit menacé 
du jour au lendemain. C'est une véritable catastrophe pour 
les habitants d’Alterra, d'autant plus que Morgul va de- 





Il faut explorer 
des galeries en blastant les 





venir complètement frapadinguel Son système inteme cubes qui obstruent l'entrée. 
ayant été gravement touché lors du cataclysme, la ges- Ces conduits sont dangereux 
tion de la vie végétale déraille complètement. Un car ils ne permettent pas au 
Turrican, être mi-homme, mi-végétal et totalement bio- Turrican de se dégager 


nique, se voit chargé de détruire Morgul le taré! Vous facilement lors des attaques 
en nombre. Remarquez les 


êtes le Turrican: arriverez-Vous à nettoyer la planète de plorves srédonses sur le 
ses hordes de mutants Végétaux afin de permettre aux deuxième cliché: 1! faut on 
colons de revenir chez eux? récolter le plus possible. 


La première chose à faire est de tirer sur les bonus qui volent dans les airs. Un item apparaît alors, il 
suffit de le chopper et pif!, pafl, un tir supplémentaire 
gratuit! Une foule de ce genre de bonus est proposée 
le long de votre progression, et c'est heureux, vu la 
difficulté du jeu! 
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EXCLUSIVEMENT 
POUR CONSOLES ! 


La Bible des Astuces sort enfin! Elle contient des trucs, astuces, cheat modes, solutions et plans pour tous les 


Des ed sep les consoles (Sega Master System, Nintendo NES, Megadrive, Super Famicom, NEC, 


pe eo Game Boy, Game el 
ER VOLUME (DE A À L}): SORTIE NATIONALE LE 30 MARS 1992, 40 FRS! 


Mais vous pouvez recevoir ce premier volume de “la Bible des Astuces” chez vous, le port est gratuit! 
Il vous suffit de renvoyer le bon de commande ci-dessous avec votre règlement. 


BON DE COMMANDE 
POUR LE 1ER VOLUME DE LA BIBLE DES ASTUCES 


à découper ou à recopier et à renvoyer (avec votre règlement en chèque) à: Joypad, Bible des Astuces, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris. 


nm mm 
















# 
© GAME GEAR 


‘est l'histoire d’une petite fée 
bourrée de pouvoirs ma- 
giques à ne plus savoir qu’en 
faire! Vous allez guider cette petite 





fée dans une suite de contrées bien mal famées. Le but est de survivre aux vagues 
d'ennemis et de venir à bout de tous les niveaux du jeu pour pouvoir enfin récu- 





pérer un sceptre volé par des génies malfaisants. La fée pro- 
gresse dans un scrolling vertical et l’on assiste au spectacle 
en vue de dessus à la sauce 3D. Les ennemis attaquent par 
vagues et le personnage peut soit les shooter à la baguette 
magique (qui lance des boules de feu), soit les éviter d'un 
ME petit saut au-dessus. Deux sortes de boules apparaissent 

quelquefois lorsqu'un ennemi est touché: la bleue donne 
+ du pouvoir de super lance-flammes, la rose donne des 
points de vie. Le super lance-flammes est utilisé en pres- 
111 sant le bouton pendant quelques secondes et son effet est 


dévastateur, utile mais limité. 


EDITEUR : MICRO CABIN GRAPHISMES 
GENRE : ACTION 

DIFFICULTE : MOYENNE ANIMATION : 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 VAN IPN: IIR EEE 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 Ne Er: 


: 16 
12 
14 


CONTINUE : INFINI 
TEXTE ET NOTICE : JAPONAIS (CiKe):7 VE 





n championnat de boxe catégo- 
rie poids lourds sur votre por- E 
table préférée, ça vous dit? J'es- E 
père bien, car c'est une première 
sur Game Gear, qui ne possède pas des : 
masses de simulations sportives. Si vous is 2 
gagnez le premier match, un nouvel ad- ‘a: 
versaire plus coriace vous est opposé et £ 
ainsi de suite... Lors des combats, votre k 
boxeur possède trois coups différents 
par bras (bouton 1 pour le bras gauche, 
et 2 pour le droit), sans oublier la réserve 


Heavy weight CHAMP ee) 


Rs 


ere SIP ES 
IE SAIS 
HE Ur L- 





de trois super coups garantis caramel dur! La simulation se déroule à la manière 
d’un vrai match avec les dix rounds de trois minutes. Lorsqu'un match est gagné, 
votre boxeur gagne trois points d'expérience à répartir parmi trois caractéris- 
tiques: vous pourrez ainsi améliorer votre force de frappe ou encore votre ré- 
sistance physique. Cette dernière vous permettra de récupérer un max de points 
de santé durant la pause entre les rounds, pratique! Grâce à cette adaptation 
du Final Blow de la Megadrive, vous allez pouvoir faire progresser un boxeur 


jusqu'au titre de champion du monde des poids lourds! 


EDITEUR : SIMS (NI IIS 


(CA) NES, | Vile) R'le) (3 


DIFFICULTE : MOYEN ANIMATION : 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 2 PEN DIPNSIIREES 


NOMBRE DE NIVEAUX : MATCH SON : 14 
NeN TETE e TAUTÈEE Keltt 
CONTINUE : NON (CIRE :7 10e | 027 





17 
LES 
LE 
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UN RYTHME D'ENFER 


Le Meilleur du Football 


Précis - réaliste be AN — 


très amusant s | 


SAME BOr, 


DAMAGINEER Co. LTO 


ex. Original 
* (Nintendo 
À 1 
Seal of 


MLA \GINEER Co. LTD Le 


04:56 


Nintendo 


Tous les joueurs ont des caractéristiques 
w | individuelles différentes qui tiennent compte 
enseo Sy MNTRE D 40) de leurs qualités et de leur condition 


SA Pt AY 


9 1990, 1991 ANCO GAME Al ot KR “Physique. 

© 198 <a 2e Fr 

TM + RIGHTS RESERVED NT à Fr és 

AU me à | ’ d Un contrôle joystick instinctif pour effectuer 


aTAInN à 4 
Eh CO ENTÉLSTEM NES versions est des passes, pour dribbler, tirer, faire une tête, 
y be used with the Mattel 0 “Ve. 28 intercepter le ballon ou faire un tacle glissé. 
k can only DE n° 
t Syste 


This Game we Entertainmen 


Vous retrouverez tous les éléments d’un 
véritable match avec des corners, des 
remises en jeu contrôlées, des dégagements, 
des prolongations, des cartons rouges et 
jaunes, des coups francs, ces fameux effets 
qui vous permettent de déterminer la 
trajectoire de la balle. et de nombreuses 
autres options. 


Des matchs de coupes, 
deligue et du trophée 

européen avec une 

décision aux penaltys. 


B2IMAGINEER Co. LTD 


BE innovation Through Human Network 


Distribué par 
GUILLEMOT INTERNATIONAL, BP 2, 56200 LA GACILLY Tél : 99.08.90.88 










French Collection est une nou- 
velle rubrique qui fait son ap- 
parition dans ce numéro de 
Joypad. Vous y trouverez les 
tests des jeux qui sortent offi- 
ciellement et qui avaient déjà 
été testés dans Joystick ou 
Joypad lors de leur sortie en 
import. Cela concerne donc, 
actuellement, des jeux Game 
Boy, Game Gear et Megadrive 
et, dans un proche avenir, 
ceux de la Super Nintendo. II 
nous à semblé utile de créer 
cette rubrique pour les raisons 
suivantes : d'une part, les 
nouveaux lecteurs ne compren- 
draient pas que nous ne tes- 
tions pas les jeux distribués 
aujourd'hui, sous prétexte 
qu'un test a déjà été publié 
dans Joystick il y a un an ou 
deux, d'autre part, il est im- 
portant de réactualiser le test 
des jeux qui sont désormais 
largement disponibles. Si vous 
êtes un lecteur de Joystick, ne 
vous étonnez donc pas si les 
notes ne sont plus les mêmes 
que celles des tests précé- 
dents. Cela est normal dans la 
mesure où certains pro- 
grammes ont pris un coup de 
vieux et qu'ils supportent mal 
la comparaison avec des nou- 
veautés du même genre. 

Nous espérons que French 
Collection vous plaira, écrivez- 
nous pour nous dire ce que 
vous en pensez. 


PC? 


THUNDERFORCE : JAMAIS DEUX SANS TROSS ! 


Un des exemples-type de la performance graphique et technique dans Thunderforce IL vous prenez un fond qui evdils, un 
scrolling différentiel de rochers au premier plan, des sprites ennemis grands et superbement dessinés et vous arrosez d'un peu 
d'effets graphiques auxquels votre vaisseau ne doit surtout pas se frotter: les colonnes de feu qui traversent l'écran, superbe! 


— vous êtes à D HERETHETUPT ETS . <0n le butultime étant 
peine remis de Er ne Ré. l'invasion de notre sys- 
ADS rad - <-É 
vos exploits dans CA # RE té tème solaire, le der- 


Thunderforce Il que 
vous voilà à nouveau 5 
mis à contribution pour 
faire régner l'ordre dans 
notre galaxie. Vous êtes 
le genre de mec cool, * :: 
relax, alors vous n'en ::*'.-..", !: 





voulez pas à vos chefs. _-_ :--.: LA 


Même si en cet après- , b$: TARA ste *: 
midi où vous vous fai- 
siez masser par deux 
créatures pulpeuses en 
sirotant un coca glacé sous le soleil de Floride, 
un coup de beeper vous rappela à l'ordre. On 
fut étant signalant une horde d’aliens sangui- 
naires et surtout très énervés dans la partie Est 
de la Galaxie. Plus exactement, c'est le système 
Myil composé de six planètes qui est ayant été 
en danger, maintenant. Dire que ces planètes 
sont en danger fut/sera/ayant été/être minimiser 
avec optimisme la réalité (Note du correcteur: 
c'était un avertissement. Si tu ne fais pas gaffe 
à ta concordance des temps, je vais te sabo- 
ter tes tests). Elles sont en fait toutes occu- 
pées depuis peu par un empire aussi puissant 
que chaotique. Mais le plus important reste que 
cet empire est d'une origine plus extra que ter- 
restre! Ses vues sur la Galaxie donnent le fris- 


CPL Ps" pe 


Une des brutes de fin Fe niveau qu'il faut détruire pour 
espérer continuer le jeu. 


nier résistant à l'occu- 
-:.. pation interstellaire par 
la race alien. Vous com- 
prenez maintenant 
quel va être votre rôle: 
++ celui de piloter le 
<< Thunderforce III, pro- 
“M2. totype à armement 
AUS évolutif et rapide 
comme l'éclair. Pas be- 
soin de longs discours 
elell Me Me ( 2211024 
votre mission qui va consister à nettoyer les 
six planètes. Vous êtes l'acteur principal d'un 
des plus terribles des shoot-them-ups de 
tous les temps sur Megadrive. Un scrolling ho- 
rizontal va vous mener dans six gigantesques 
niveaux aux décors différents. Vous aurez 
ainsi un aperçu de ce que la nature peut ré- 
server de désagréments quand les éléments 
se déchaïnent: le feu, la glace, l'eau, les 
plantes. Le leitmotiv dans cette malheureuse 
histoire est le serpent; on trouve des serpents 
à tous les niveaux et sous toutes les formes, 
leur but ultime étant de vous empêcher de pas- 
de violence, un Thunderforce ne renonce ja- 
mais, encore moins un Thunderforce ll! 
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PLANET: GORGON TARGET: TWIN VOLCAN WEAK POINT: 
SEARCH RADAR. Sans doute le niveau le plus 
impressionnant de Thunderforce III. En plus de toutes les 
animations des vagues d'ennemis et de votre vaisseau, le 
décor du fond subit une déformation saisissante, du 
jamais vu sur console (à l'époque de la sortie de la 
version japonaise). Rien que cette déformation vaut le 
détour. Votre vaisseau traverse ici une zone en feu; les 
ennemis vous arrosent au laser lourd, des colonnes de 
flammes traversent l'écran de part en part, des vagues 
d'oiseaux de feu vous poussent vers le magma mortel. 


Les ON NOR D NET 


PLANET: HYDRA TARGET: GARGOYLE WEAK TT 
STOMACH. Hydra est la première planète qui se présente 
à vous avec un décor faisant penser à une pantagruellique 
forêt vierge. Vous prenez l'Amazonie et en tapissez une 
planète, l'horreur! Des plantes vertes habituellement 
inoffensives deviennent terriblement redoutables. Notez 
que ces plantes font plusieurs dizaines de mètres de 
hauteur! Je ne vous parle même pas des fleurs géantes 
lanceuses de boules de feu... 
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PLANET. SEIREN TARGET: KING FISH WEAK POINT. EVE. 
Nous voici dans le niveau aquatique du jeu. Comment s'en 
rendre compte? C'est très simple: des bulles traversent 
l'écran de bas en haut, elles remontent vers la surface. 
Comme dans la plupart des autres niveaux, les fonds 
scrollent avec plusieurs niveaux de scrolls parallaxes. 
Outre les ennemis, les lasers transversaux qui protègent 
la zone, vous devrez slalommer entre les rochers et les 
récifs de coraux roses. Les principaux habitants de cette 
zone sont des terropods, sortes d'escargots géants 
préhistoriques. 


PLANET-HAIDES TARGET: G LOBSTER WEAK POINT: EVE. 
Le niveau le plus stressant: les parois sont mobiles et il 
n'est pas rare de voir monter le sol jusqu'à ne vous laisser 
comme passage qu'une minuscule galerie. D'autre part, 
des morceaux de paroi en rotation ajoutent du piment à 
votre progression déjà difficile. lci vous voyez un canon 
lance-bulles piégées; celles-ci contiennent des petites 
boules au contact mortel. Les canons sont protégés par 
des billes vertes qu'il faut détruire pour pouvoir passer et 
atteindre les canons. 


VOUS POUVEZ CHOISIR LA PLANETE QUE VOUS DESIREZ PARMI LES 
CINQ; LA SIXIEME PLANETE N'EST ACCESSIBLE QU'APRES AVOIR 
TERMINE LES CINQ AUTRES. 


PLANET: ELLIS TARGET: MOBILE FORT WEAK POINT: CONTROL UNIT. 
Le niveau de la glace: un paysage aussi gelé qu'inhospitalier vous 
ÉTOILE A TTC AI UT CIE S 
apparaissent de nulle part et des pics géants de glace vous barrent la 
route. Le problème est que ces stalactites de glace mobiles 
apparaissent sans crier gare... 


EDITEUR : TECNO SOFT 
MACHINE : MEGADRIVE 
GENRE : SHOOT-THEM-UP 
DIFFICULTE : DIFFICILE 


GRAPHISMES : 19 

ANIMATION : 18 

MANIABILITE : 17 
SON : 18 


NOMBRE DE NIVEAUX : 6 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : 7 
TAILLE CARTOUCHE : 4 MB 


Pour les possesseurs de 

Megadrive française, le 

grand jour est arrivé: 

Thunderforce Ill, la référence 
du shoot-them-up sur Megadrive, sort 
enfin en Europe. Bon, les amateurs de ver- 
sions japonaises connaissent tous ce for- 
midable jeu alors je m'adresse à ceux qui 
cherchent LE shoot-them-up sur Megadrive. 
Eh bien, ne cherchez plus! Considéré 
comme un peu difficile, ce jeu se place 
parmi les tous meilleurs dans sa catégo- 
rie. Bien qu'ayant plus d'un an, je ne vois 
pas quelle autre cartouche sortie depuis 
arrive à sa hauteur. D'autant que la mode 
serait plutôt aux avions de chasse ces 
temps-ci. Alors retrouver un bon vieux 
scrolling bien horizontal et des vaisseaux 
bien spatiaux, ça fait plaisir! La réalisa- 
tion graphique est splendide, les effets so- 
nores d'un réalisme à vous couper le 
souffle (les bruits sourds des missiles 
dans l'eau et leurs impacts sur les enne- 
mis) et l'animation ne saccade pas d'un 
pet de microbe. Alors bien sûr, les râleurs 
argueront du fait que la jouabilité laisse 
parfois à désirer vu la difficulté du jeu, 
moi je leur répondrai avec l'esprit qui me 
caractérise d'aller jouer à Battle Squadron 


(un autre bijou graphique) pour voir un 
peu! Thunderforce III, c'est de la dyna- 


0. PREZEAU 


Les habitués des cartouches 

import connaissent tous 

Thunderforce Il et ceux qui 

n'achètent que des cartouches 
françaises vont s'éclater en découvrant ce 
chef-d'œuvre du genre. En dépit de son âge 
(il est sorti il y a près de deux ans au 
Japon), Thunderforce Ill est toujours le 
meilleur shoot them up sur Megadrive, 
avec Hellfire qui sortira également très 
prochainement. La réalisation est tout sim- 
plement irréprochable, avec notamment 
des scrollings différentiels parfaits et de 
magnifiques monstres de fin de niveau, 
et l'action stressante à souhait a de quoi 
satisfaire les amateurs les plus exigeants. 
Il est du reste amusant que ce jeu sorte 
en France juste au moment où la version 
Super Famicom arrive. Les deux versions 
sont réussies, mais c'est celle de la 
Megadrive qui a le plus la pêche car elle 
est nettement plus rapide. Un must. 





UN SHOOT-THEM UP SAUCE MYTHIQUE ! 
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Voici votre premier véritable ennemi: : LÉ 
la Méduse. Prenez garde à ses tirs auvre Phoebus Apollon, sa tendre et peuple des mondes souterrains. Artemis 
qui ricochent sur les parois, ils douce Artémis vient de disparaître, en- est en danger, car son ravisseur n'a d'autre 
pourraient bien vous surprendre! levée par un dieu maléfique comme vue que de la faire mourir, se vengeant ainsi 


| seuls les enfers savent en sortir. je vous laisse d’un imaginaire affront et faisant du même 

S be imaginer la tête de cet être aussi divin que coup souffrir l'un de ses ennemis les plus 

| démoniaque. Apollon, guidé puissants, Apollon. Armé de sa seule épée 

par les flèches de l'amour magique, Apollon sillonnera alors le ciel en 

part donc, à dos de quête de sa dulcinée, qu'il ne retrouvera 
Pégase, affronter le qu'après bien des aventures. 
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= < i Ramassez autant de bons que possible. Où les trouver? LED IRETTIET ELU 
= quelques oiseaux au plumage doré. On ne fait pas d'omelette sans casser 
d'œufs! On ne libère pas une déesse sans allumer un ou deux zoziaux. 
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Gare aux bords, gare aux bords! Si vous 

vous prenez un mur dans votre divin nez, 

vous vous retrouverez vite dans un divin 

cercueil. immortel ou pas, il n'y a pas de 
vies infinies ici, alors. 
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MACHINE : MEGADRIVE 
GENRE : SHOOT-THEM-UP 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : 3 
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Dans le ciel il y a des dragons, de gros 
dragons. Mais Apollon lui, il n'aime pas les 
dragons, oh, non! ça il n'aime pas! Alors, 
LOTIICT ME TROT ES TIC CG 
grands coups d'épée. Oh! ce n'est pas 
méchant mais c'est juste pour rire! 


GRAPHISMES : 15 

ANIMATION : 14 

MANIABILITE : 17 
SON : 13 
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Dans ce cercle 
prenez votre mal 
en patience et 
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votre mâle de 
DÉTEECAETRE 
bride. Pas de 






problème, restez 
dans le centre du 
cercle en évitant 
de vous prendre 
OR CRUE 
sinon, vous 
risquez de 
tomber de haut. 





Phelios est, il ne faut pas en 

douter, l'un des meilleurs 

shoot them up sur la 

Megadrive. Les musiques 
sont plutôt sympas, les graphismes fins 
et agréablement colorés, contrairement à 
certains autres, et l'animation, sans être 
d'une rapidité optimale est excellente. Les 
scrollings, latéraux et horizontaux sont 
souvent sur plusieurs plans, ce qui ne gâche 
bien évidemment rien au spectacle. Ce n'est 
pas la peine d'épiloguer sur Phélios qui, 
sans fournir beaucoup de points nou- 
veaux dans cet univers saturé qu'est le 
shoot them, tire habilement son épingle 
du jeu. Alors, avis aux nombreux amateurs! 


T.S.R. 





Face à ces démons, tentez l'esquive si votre tir n'est pas suffisamment 
concentré. Sinon, vous risquez de ne pas avoir le temps de sortir votre 
divin nectar et votre divine ambroisie et Apollon, 

il aime bien manger sur son cheval! 


D: de 


réduction sur vos 


achats avec la 
Mégacarte qui 


vous sera donnée 


GRATUITEMENT 
avec votre 
prochain achat* 


AN 
homas JORD 
VEMBRE N° 1 234 567 Ÿ 
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Dans la série des shoot them 
up sans vaisseaux spatiaux, 
la version light en quelque 

sorte des shoot them up, 

voici le biplan qui massacre tout. Ne vous 
emballez cependant pas, il n'y a pas de 
quoi. Flying Shark est un shoot them up 

à scrolling vertical on ne peut plus clas- 

sique. Mais attention, classique ne veut 

pas pour autant dire mauvais. Les gra- 
phismes sont loin d'être laids, l'animation 
est fluide à souhait et les musiques, bien 
loin de verser dans l'exceptionnel, ne 
sont pas mal du tout. Hélas (ah, là ça se 
gâte!), il n'y a guère d'originalité dans ce 
jeu. Mis à part détruire tout ce qui bouge, 
ou ne bouge pas, à l'écran, sans avoir be- 

soin de réfléchir une seule seconde, il n'y 

a pas grand-chose à faire qui soit vraiment 

passionnant. Le point fort de ce jeu 

consiste certainement dans ces sprites en- 
nemis démesurés qui, pour une grande ma- 
jorité, valent la peine d'être découverts. 


T.S.R. 





EDITEUR : SEGA 
MACHINE : MEGADRIVE 
GENRE : SHOOT-THEM-UP 
DIFFICULTE : FACILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
TAILLE CARTOUCHE : 4MB 





ELLLEEEN 


ARINIE 


Voilà ce qui arrive Roue l'on vous met en colère! Malgré sa taille impressionnante, cette ennemi n est pas 
Dommage évidemment que votre stock de ces charmantes cette arme fatale qu'il vous faut retrouver. Je vous laisse 
bombinettes soit relativement réduit, sinon, on ferait bien imaginer la taille de cette arme absolue! Inquiétez-vous 

ça tous les jours! surtout de sa puissance. 


PA ,. PR 

L is Est PAUSIOUS. 

Que vous vous battiez au lance-flammes, aux tirs laser entrecroisés ou aux tirs Fe FR le principe restera le 
faudra tout détruire. Une fois encore, le Dieu Thyr O'Tho Mattick risque d'être de la partie! 
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Ramassez les bonus là où ils se trouvent, c'est-à-tir sous les 
ennemis fraîchement abattus. Si votre propre armée vous 
fournissait en bonus, vous n'auriez pas besoin d'aller voler ceux 
des ennemis aussi. Ah! Ces réductions de budget! 





GRAPHISMES : 14 

ANIMATION : 15 

MANIABILITE : 15 
SON : 13 
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Ghostbusters Il n'est pas un jeu tout récent au Japon, et, | MIROMARL 
depuis, on à fait beaucoup mieux en matière d'arcade. ROMAN ; SUR F R 3! 
Attention, ce jeu n'est pas non plus une daube des fa 
milles ; simplement, ne vous attendez pas à du grand art. 


a gagner | 

haque mercredi vers | 

La réalisation reste acceptable avec de bons graphismes (l'ambiance 18h et le dimanche | | 
/ | | | 


humorisitique du film est bien transcrite) et un scrolling multi-direc- | à 10h15 MICROMANIA 
tionnel parfait. Pour la musique, vous vous en doutez, on a droit au | e 
vous dévoile tout sur les 


classique thème du film, et l'effet est superbement rendu. Génial ! 


e k à comsoues “ 
La maniabilité est bonne et l'on s'habitue parfaitement à l'originalité | JeUX dans l'émission 2 


du jeu, qui consiste à faire progresser deux personnages en même 







































temps. Les lieux à visiter sont sympas, l'ambiance est là. Le plaisir | MICROMANIA NICE-ETOILE Ne 
de jouer semble être davantage en retrait. À vous de voir, comme tou- | [Centre Ep Nice- Etoile . Niveau -1. Tél. 93 62 01 14 
jours ! ——— à 
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chèque de 50F si nous le 
publions. 

Le plan d'un jeu (complet) ou 
une solution complète : vous 
gagnez une cartouche de jeu 
pour votre console. 

Vous pouvez aussi envoyer vos 
aides et conseils : c'est pas 
payé, mais ça fait toujours 
plaisir aux autres. 
Attention : vous devez avoir 
trouvé vous-même ces trucs. 
Inutile de les recopier dans la 
doc du jeu ou dans des 


103, bd Mac Donald 
75019 PARIS 


Salut la compagnie ! 
Alors quoi de neuf depuis le 
mois dernier ? Vous avez 
réussi à finir tous vos 
nouveaux jeux, ou vous avez 
trouvé quelques astuces 
intéressantes ? Alors, pas une 
minute à perdre : take a pen, 
and push the enveloppe in the 
boîte aux lettres et maybe que 
récompense if astuce is 
selected ! 
En tout cas, nous comptons 
sur vous, les p'tits loups ! 
Stef 


SHADOW WARRIOR 


Au niveau 5-3, en montant tout en haut, 
vous ramasserez une vie supplémen- 
taire, redescendez d’un étage, puis re- 
montez. Comme par miracle, la vie y 
sera de nouveau. En répétant ce petit 
manège plusieurs fois, vous pouvez 
ainsi vous constituer un bon stock de 
vies pour continuer l'aventure sans 
SOUCIS. 

Pour accéder au “Sound Test”, quand ap- 
paraît l'écran “TECMO Presents” à l'écran, 
appuyez sur gauche, bouton A, bouton 
B et Start. Le “Sound Test” apparaitra, il 


n'y a plus qu’à changer le numéro de la s 


musique en pressant haut et bas sur la 
manette. En appuyant sur le bouton A, 
on démarre la musique séléctionnée et 
en appuyant sur le bouton B, on arrête 
la musique. 








Voici quelques codes de mondes pour 
Populous. : 

Monde 25: QAZITORY | 
Monde 50: HOBOZJOB 

Monde 75: NIMLOPILL 

Monde 100: CALEOLD 

Monde 125: FUTDIMAR 

Monde 150: BINQUEME 

Monde 175: ALPAPAL 

Monde 200: EOAMPMET 
Monde 225: HURTOGODOR 
Monde 250: VERYOXT 
Monde 275: BUGINOND 
Monde 300: BILQAZOUT 
Monde 325: SCODEING 

Monde 350: SUZDIEHOLE 
Monde 375: SADOUTER 
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Monde 425: BURIKEPIL 
Monde 450: JOSYMAR 
Monde 465: IMMOXILL 
Monde 475: MINCEME 
Monde 485: SCODIDOR 
Monde 490: MORASPIL 
Monde 494: WEAVUSPERT 








Pour avoir 99 crédits, prenez les trois étoiles afin de 
faire un miracle et quand vous aurez tué le monstre de 
ce tableau, une porte apparaîtra, touchez-la, vous ver- 
rez un trésor (une pièce de dix francs), prenez-la et vous 
aurez 99 crédits. 

Pour gagner des crédits, lancez des bulles dans le vide, 
et quand une pièce de cent francs apparaît, prenez-la 
et vous aurez un crédit. 

Pour arriver à la vraie fin, quand vous êtes sur l’ile 
des arcs-en-ciel, refaites le miracle avec les trois étoiles 
ou prenez le collier multicolore qui en fait de même. 
Quand vous aurez tué le monstre, le dragon avec une 
armure, une clef apparaîtra, prenez-la et vous irez dans 
un autre monde. Puis vous irez aux enfers pour vaincre 





Voici comment placer votre argent au cours de toutes vos missions : 


Mission 1 : 


Après avoir obtenu environ cent vingt quatre mille points, achetez 
Shot (spécial) et Fuel Tank (spécial), puis dépensez le reste de l’ar- 


gent en essence. 
Mission 2 : 


Il y a dix bateaux. Vous devez obtenir environ cinquante milles points. 
Faites le plein de carburant puis achetez Armor (Medium) puis le 


reste en missiles. 
Mission 3 : 


Il y a trente avions. Vous devez obtenir environ soixante cinq mille 
points. Achetez Armor (spécial). Vous voilà maintenant bien équipé. 


Mission 4 : 


Il y a quinze bateaux. Vous devez obtenir environ cinquante sept 
mille points. Le plein de carburant fait, dépensez le reste en mis- 


siles. 
Mission 5 : 


Vous devez obtenir quatre vingt cinq mille points. Faites le plein 


de missiles et de carburant. Vous voilà super-équipé. 
Mission 6 : 


Achetez le maximum d’essence et de missiles possible. 


Mission 7 : 


Dépensez tout votre argent en carburant et en missiles. 


Mission 8 : 
Il y a cinq bases à détruire. Bonne chance. 
(CHAMBARD Stephane) 


PARASOL STARS 


un sorcier noir fantôme qui, une fois tué, cèdera la place 
à un énorme monstre qui, une fois 
mort, libérera une baguette ma- 
gique qui fera revivre la statue | 
et vous aurez enfin fini le 
jeu. Pour faire des bulles 
avec la potion prise contre "4 
les monstres, appuyez sur 
haut et le bouton I sans le tir 
automatique. 
(MARCHAND Frederic) 










VICKING CHILD 
Voici les codes pour les niveaux 1,2 et 
3 de Vicking Child: 

NIVEAU 1:CODE: OMEGAMAN = 
FORET, MONTAGNE 

NIVEAU 2:CODE: PATRICIA = ILES 
NIVEAU 3:CODE: REDDWARF = LABY- 
RINTHE 

(LAURENT BERGER) 


+ e 
Nemesis-Gradius 
Pendant le jeu, mettez la pause, et ap- 
puyez sur: haut, haut, bas, bas, gauche, 
droite, gauche, droite, 2, 1, et enlevez la 
pause, vous aurez alors toutes les armes 
les plus puissantes pour éclater tous vos 
ennemis. 


(Greg) 


















Niveau 1 : 

Fouettez les deux ennemis. 
Récupérez le cœur. Abattez 
la mine piquante lorsqu'elle 
se trouve près du bord. 
Sautez et abattez la deuxième 
en vous baissant. 

Sautez et détruisez les deux 
ennemis. Récupérez le cœur. 
Accrochez vous à la plate- 
forme. Puis, dès que vous at- 
terrissez sur la plate-forme, 
baissez-vous et tuez l'ennemi. 
Il faut utiliser la même mé- 
thode pour la deuxième 
plate-forme. Sautez, ensuite, 
trois fois après vous être ac- 
croché. Dès que vous vous 
retrouvez sur la plate-forme, 
donnez un coup de fouet. 
Faites un saut moyen et juste 
avant d’atterrir, fouettez le 
doberman. 

Grimpez puis faites un petit 
saut pour éviter l'engin qui 
vient sur vous. Abattez les 
trois ennemis et récupérez 
les deux cœurs. 

Montez, sautez et fouettez 
une fois le lance-flammes. 
Laissez-vous tomber et ré- 
pétez la même opération 
jusqu’à ce que le lance- 
flammes soit détruit. 
Accrochez-vous, sautez et 
restez en suspension un MmO- 
ment. 

Fouettez à droite et à 
gauche, puis baissez-vous. 
Frappez l'engin de gauche. 





Attendez puis fouettez le 
lance-flammes. 
Recommencez et abattez les 
ennemis. Laissez-vous tom- 
ber puis faites un petit saut 
pour éviter les boules. 
Fouettez deux fois. Même 
chose pour le deuxième. 
Attention à l'ennemi qui 
saute, fouettez-le et sautez. 
Une fois que vous êtes sur 
la plate-forme, évitez le tir et 
fouettez. Sautez six fois. 
Abattez l'ennemi. Pour 
abattre les tigres, il faut sau- 
ter, rester en suspension et 
fouetter juste avant que l’on 
ne retombe sur le sol. 
Recommencez. Puis dirigez- 
vous vers la sortie. 
Monstre de 

fin du niveau 1 : 

Il faut l’éviter lorsqu'il éxé- 
cute ses sauts périlleux. 
Quand il se prépare à cra- 
cher du feu, fouettez-le deux 
fois très vite puis évitez ses 
flammes, fouettez-le deux 
fois de suite. Répétez la ma- 
noeuvre jusqu'à ce qu'il 
s'écroule. 

Niveau 2 : 

Fouettez les trois orques. Le 
quatrième orque tué donne 
un cœur. Sautez et évitez le 
cafard. Poursuivez, baissez- 
vous pour éviter l’insecte 
une fois que vous êtes dans 
l’eau. Baissez-vous encore 
une fois pour éviter le 


deuxième insecte. Sautez par 
dessus les pics. Accrochez- 
vous puis éxécutez deux 
sauts périlleux. Laissez-vous 
tomber et laissez le premier 
cafard géant de coté. 
Fouettez le deuxième en res- 


=! OOO01800 


tant près du bord. Il ne faut 
surtout pas sauter ou tomber. 
Une fois sur la plate-forme, 
sautez directement sans vous 
accrocher. Faites attention à 
l’insecte. Sautez de plate- 
forme en plate-forme. 
Attention aux courants. Pour 
fouetter le lanceur de boo- 
merangs, faites un long saut 
(grâce aux courants) der- 
rière lui. Fouettez-le. Sautez, 
fouettez l'ennemi. Laissez- 
vous tomber et accrochez- 
vous. Montez, lorsque vous 
sauterez vers l'échelle, fouet- 
tez l’ennemi et accrochez- 
vous. Laissez-vous tomber 
puis sautez. Baissez-vous et 


tirez lorsque la bouche car- 
nivore est près de vous. 
Laissez-vous tomber et fouet- 
tez le lanceur. Vous perdrez 
obligatoirement une vie à 
ce moment-là, vous n'y pou- 
vez rien, C'est comme Ça. 

Grimpez puis tombez, sau- 
tez et accrochez-vous. Pour 
passer la scie, faites un grand 
saut, fouettez à l'atterrissage. 
Abattez le lanceur. Laissez- 
vous tomber en évitant les 
pics (deux fois). Sautez pour 
éviter les boules piquantes, 








ha, non, pas ça, pas les 
boules piquantes. Laissez- 
vous tomber et allez direc- 
tement vers la droite (les 
courants). Laissez-vous tom- 
ber et allez sur la gauche. 
Laissez-vous tomber et allez 
vers la droite en faisant at- 
tention aux pics. Laissez- 
vous tomber et fouettez le 
monstre. Puis sautez sur le 
pilier. 

Laissez-vous tomber en évi- 
tant les pics, puis laissez- 
vous tomber à fond vers la 
droite. Vous vous retrouve- 
rez sur deux blocs. Faites un 
saut précis et récupérerez 


-— 





la vie. Laissez-vous tomber 
et fouettez le monstre, puis 
sautez vers la gauche. Soyez 
très rapide pour ce niveau. 
Monstre de fin 

du niveau 2 : 

Il faut être très mobile. 
Baissez-vous lorsqu'il at- 
taque et frappez avec le 
fouet. Baissez-vous pour 
éviter sa boule d'énergie, 
ha, non, pas ça, pas ça, ha, 
pas la boule d’énergie. 
Lorsqu'il se dédouble, il faut 
frapper celui de droite. 
Répétez l'opération jusqu’à 
ce qu’il succombe et, si vous 
n'avez plus beaucoup de 
vies, vous pouvez sacrifier 
l'une de vos nombreuses 
“Chips”. 
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par le jeu, il faut sauter juste 
avant son extinction. Allez 
une fois vers le haut puis 
très vite vers la gauche. 
Accrochez-vous. 

Sautez vers la droite en évi- 
tant le jeu. Sautez sur la 
plate-forme mobile. Sautez 
sur le tapis roulant, évitez la 
boule puis accrochez-vous. 
Ca y est, vous êtes accroché? 
Ok, évitez le jeu puis ac- 
crochez-vous. Sautez sur la 
plate-forme puis accrochez- 
vous. Sautez sur l’autre 
plate-forme puis accrochez- 
vous. Prenez le chemin de 
droite. Sur le deuxième tapis 
roulant, foncez vers la 
gauche et sautez. 

Votre saut sera plus puissant. 
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Niveau 3 : 

Montez et prenez le chemin 
de droite. Il y a deux cœurs 
à gagner, chouette. Montez 
encore et faites attention 
aux tapis roulants. Montez 
et baissez-vous pour éviter 
les pics. Mettez-vous com- 
plètement au bord et sautez 
sur la glace. 

Glissez jusqu’au bord et sau- 
tez. Détruisez l’engin. Bien 
fait. Accrochez-vous et évi- 
tez la boule piquante. 
Sautez puis montez en sla- 
lom. Accrochez-vous puis 
sautez lorsque la boule 
fonce vers vous, la vache. 
Sautez sur la glace, glissez 
en sautant par dessus les 
boules. Accrochez-vous et 
sautez sur la glace. 

Evitez les boules puis ac- 
crochez-vous. Attention, 
pour ne pas se faire toucher 


Faites un saut moyen, ac- 
crochez-vous et évitez deux 
fois de suite les flammes. 
Sautez et courez, accrochez- 
vous. Sautez sur les plates- 
formes et accrochez-vous. 
Faites un saut moyen pour 
éviter les scies. Accrochez- 
vous. Sur la plate-forme, 
courez vers la gauche, ac- 
crochez-vous. Evitez la 
boule puis courez vers la 
droite. 

Monstre de fin 

du niveau 3 : 

Il faut l'attaquer rapidement 
dès le départ. Lorsqu'il est 
vulnérable, n’hésitez pas à 
fouetter, en évitant sa bave. 
Lorsqu'il est bas, sautez, at- 
tendez à droite qu’il de- 
vienne vulnérable, puis frap- 
pez. Recommencez 
l'opération jusqu’à ce que 
mort s'ensuive. 


sé 


2, rue Millotet 
21000 DIJON 
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MEGADRIVE NEC 


















CONSOLE MEGADRIVE 1290 frs CONSOLE PC ENGINE DUO 3790 frs 
SONIC THE HEDGEHOG 349 frs CONSOLE PC GT 2490 frs 
SHADOW DANCER 389 frs SUPER CD ROM 2890 frs 
DONALD DUCK 389 frs CONSOLE NEC CORE GRAFX 990 frs 
GOLDEN AXE 2 429 frs FINAL MATCH TENNIS 349 frs 
UNDEAD LINE 429 frs PC KID 2 349 frs 
FIGHTING MASTERS 429 frs FINAL SOLDIER 349 frs 
F22 INTERCEPTOR 429 frs NINJA SPIRIT 349 frs 
RAIDEN TRAD 429 frs HIT THE ICE 369 frs 
ROBOCOD 429 frs PARASOL STAR 2 369 frs 
MARIO HOCKEY 429 frs SALAMANDER 369 frs 
JOHN MADDEN 92 429 frs GRADIUS 369 frs 
CALIFORNIA GAMES 429 frs CD SPRIGGAN 389 frs 
WINTER CHALLENGE 429 frs SUPER CD R TYPE COMPLETE 389 frs 
TERMINATOR 429 frs SUPER CD PRINCE OF PERSIA 389 frs 
WORLD CUP" 92 429 frs SG ALDYNES 449 frs 
ROLLING THUNDER 2 429 frs SG GHOULS' N° GHOSTS 449 frs 


SHINING AND DARKNESS 569 frs 


NEO GEO 


SG 1941 489 frs 









SUPER FAMICOM 





















































CONSOLE NEO GEO 2990 frs CONSOLE SUPER FAMICOM 

CYBER LIP 690 frs + 1 JEU ACTRAISER 2490 frs 
BOWLING 690 frs ADAPTATEUR US 190 frs 
2020 SUPER BASEBALL 690 frs CASTELVANIA 4 US 490 frs 
MAGICIAN LORD 1190 frs LAGOON US 490 frs 
NINJA COMBAT 1190 frs SUPER OFF ROAD US 490 frs 
CYBER LIP 1190 frs ACTRAISER 490 frs 
NAM 1975 1190 frs FINAL FIGHT 520 frs 
GHOST PILOTS 1290 frs AREA 88 520 frs 
BLUE'S JOURNEY 1290 frs GOEMON FIGHT 520 frs 
ALPHA MISSION 2 1290 frs SUPER TENNIS 520 frs 
KING OF THE MONSTERS 1290 frs SUPER EDF 520 frs 
SENGOKU 1290 frs RAIDEN TRAD 590 frs 
BURNING FIGHT 1390 frs ZELDA 3 590 frs 
SUPER EIGHT MAN 1390 frs SUPER AVENTURE ISLAND 590 frs 
CROSSED SWORDS 1390 frs SUPER FORMATION SOCCER 590 frs 
ROBO ARMY 1490 frs SUPER GHOULS' N' GHOSTS 590 frs 
FATAL FURY 1490 frs JOE & MAC 590 frs 
CYBERNETIC SOCCER 1490 frs SUPER F1 DRIVER 590 frs 
MUTATION NATION e NOSFERATU æ 
MYSTIC WAND æ SOULBLADER L 
ART OF FIGHTING Les AXELAY e 
LAST RESORT ë JOYPAD 190 frs 
JOYSTICK NEO GEO 390 frs JOYSTICK JB KING 690 frs 
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‘+ NINTENDO. SUPER FAMICOM, SEGA, MEGADRIVE, NEC, SNK NEO GEO sont des marques déposées. 
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Niveau 4 : 

Sautez pour éviter le pro- 
jectile. Frappez, fouettez tout 
au bord. Tuez l'ennemi et ré- 
curerez le cœur, on ne va 
pas se gêner. Mettez vous au 
bord et fouettez. Evitez le 
combat avec le ninja. Sautez 
et frappez. Accrochez-vous 
et sautez. 

Sur la plate-forme, mettez 
vous au bord et frappez 
jusqu’à la mort du monstre, 
toc, plus de monstre. Sautez 
et accrochez-vous. Faites un 
grand saut. Accrochez-vous 
puis sautez. Rétablissez-vous 
sur la plate-forme, sautez, 
baissez-vous, mieux que ça, 
et frappez. Récupérez la vie 
supplémentaire. A la 
deuxième prise, faites un 
petit saut, puis un saut 
moyen. Ensuite faites en- 
core un autre saut moyen. 
Dépouillez l'ennemi. 
Baissez-vous et attendez la 
préparation de l'ennemi, puis 
frappez. Même chose pour le 
deuxième ennemi, laissez- 
vous tomber puis fouettez 
l'ennemi. Même chose pour 
le suivant. Baissez-vous, 
frappez. Allez vers la droite. 
Frappez deux fois le robot. 
Ensuite, sautez sur la plate- 
forme, évitez le tir, baissez- 
vous et tirez deux fois. 
Fouettez le robot. Sautez sur 
la plate-forme et fouettez le 
scarabée tout en sautant. 
Ensuite, montez sur le sol et 
achevez-le, pas de pitié. 
Faites deux sauts périlleux 


consécutifs. Laissez-vous 
tomber et accrochez-vous. 
Faites deux sauts moyens. 
Accrochez-vous à la plate- 
forme du haut. Sautez deux 
fois, laissez-vous tomber et 
accrochez-vous. Faites deux 
petits sauts. Sautez sur le 
sol. Fouettez l'ennemi et évi- 
tez le guerrier ninja. Tuez le 
lanceur ainsi que la bouche 
carnivore. Poursuivez votre 
chemin vers la droite en 
tuant les lanceurs. Accrochez 
vous, faites un saut périlleux 
et dirigez vous vers la sortie. 


fois. Il finira par descendre, 
normal, c’est un imbécile et 
non le héros. Sautez au des- 
sus de lui, fouettez-le en 
vous retournant. On peut le 
frapper quatre à cinq fois 
avant qu'il ne décide de re- 
monter. Ensuite, il n’y a plus 
qu’à tout recommencer de- 
puis le début jusqu’à ce que 
vous l’acheviez. 


Niveau 5 : 

Tuez le lanceur, en sautant 
au dessus de son boomerang 
et en tirant très vite. 

Le boomerang disparaîtra en 
même temps que son lan- 
ceur. Tuez la bouche carni- 
vore et un deuxième lanceur. 


ne», 


Re nee mere 


LEE ECO pe eee 


——… mé re me te mt ne men 


PLELEELLELP EL PPPELE ET EP PE ET 


—_—— 
+ 


Monstre de fin 

du niveau 4 : 

Pour celui-ci, il va falloir uti- 
liser la dynamite. Attendez 
que les deux modules soient 
groupés et tirez. Répétez 
l'opération jusqu’à leur mort. 
Ensuite, occupez-vous du 
gros monstre, le gros machin 
accroché au plafond, beuh. 
Lorsqu'il tire son rayon, il 
faut s’esquiver au dernier 
moment. Faites cela deux 


me #2 





Sautez, fouettez la bouche 
carnivore. Tuez le lanceur et 
récupérerez un Cœur. Sautez 
de plate-forme en plate- 
forme, sur le tapis roulant, 
sautez en frappant sur les en- 
nemis. 

Sautez et fouettez l'ennemi 
qui n’a pas d'arme. Prenez la 
vie, sautez mais faites atten- 
tion aux tapis roulants et 
aux autres pièges. 








Accrochez-vous, faites un 
petit saut pour éviter la 
pointe. Faites un grand saut 
pour ne pas toucher la 
plante. Sur le grappin, sau- 
tez lorsque la boule est der- 
rière vous. Il faut être rapide. 
Accrochez-vous et faites un 
petit saut, accrochez-vous et 
partez vers la droite en évi- 
tant les deux pointes. 
Laissez-vous tomber en frap- 
pant l'ennemi. Sautez en évi- 
tant les boules piquantes. 
Fouettez l’ennemi, sautez, 
baissez-vous pour éviter la 
boule et allez sur la plate- 
forme mobile. Sautez très 
vite sur le sol en faisant at- 
tention à la boule. 
Accrochez-vous, puis, 
pour se faire toucher le 
moins possible, atten- 
dez que la boule soit 
sous votre personnage, 
attendez que la boule 
fonce vers vous. Sautez 
deux fois de suite. 
Attendez que la boule 
soit au dessous. 
Attendez que la boule 
soit sur le grappin pour 
sauter deux fois de suite. 
Accrochez-vous en haut. 
Faites un grand saut et 
allez vers la sortie. 
Accrochez-vous et faites des 
petits sauts. Fouettez l’en- 
nemi, sautez pour éviter le 
projectile, fouettez le 
monstre, Une fois au tapis, 
attendez que le monstre soit 
tué, sautez, attendez et fouet- 
tez. Allez sur le Lapis, accro- 
chez-vous ct tirez (coups de 
pieds). 

Pour tuer le monstre, vous 
n'avez pas besoin d'armes. 


Mettez-vous à l'extrême li- 
mite et frappez. Accrochez- 
vous très vite pour attraper 
le cœur. Accrochez-vous et 
tuez le monstre. Sautez, 
fouettez l'ennemi, accro- 
chez-vous en tuant le 
monstre. Mettez-vous en- 
core à l’extreme limite, frap- 
pez en tombant puis accro- 
chez-vous. Cela demande 
une bonne synchronisation. 
Tuez le monstre. Sur le tapis, 
sautez et tuez le monstre. 
Tuez le monstre. Sur le tapis, 
faites un grand saut. 
Accrochez-vous à droite et 
grimpez. Faites un petit saut 
pour éviter la plante. Les 
trois tapis vous ralentissent. 
Faites un grand saut. 
Laissez-vous tomber puis 
faites des petits sauts. Faites 
des grands sauts. Les tapis 
vous ralentissent sauf le petit 
tapis qui vous permet d’aller 
plus vite. 

Accrochez-vous et, directe- 
ment, faites un rétablisse- 
ment sur la glace. Oh lui eh. 
sur la glace, carrément. Oui. 
Accrochez-vous et montez 
sur la plate-forme. Attendez 
que le lanceur soit loin de 
vous. Sautez et fouettez. 
Puis montez. Quand le lan- 
ceur de boomerangs est 
près du bord, sautez et frap- 
pez puis montez. Attention 
aux bouches carnivores. 
Baissez-vous et frappez. 
Utilisez les boules de feu 
contre l’autre bouche. Pour 
tuer le lanceur de boome- 
rangs, attendez qu'il soit 
loin, lorsqu'il tire dans le 
vide, sautez et fouettez le. 
Accrochez-vous et montez. 
Attendez que le monstre 
tire, sautez et fouettez-le. 
Accrochez-vous, tuez le 
monstre, allez sur la plate- 
forme mobile. Accrochez- 
vous, sautez et allez à la sor- 
tie qui se trouve sur la 
droite. 

Monstre de fin 

du niveau 5 : 

Il faut utiliser la dynamite 


sur le point vital. Il faut évi- 
ter son rayon en S’accro- 
chant. Tirez puis laissez- 
vous tomber. Recommencez 
jusqu’à ce que ce soit la fin 
pour le monstre de fin de ni- 
veau. Utilisez le moins pos- 
sible de munitions, il vous 
en faudra une bonne moi- 
tié si vous voulez terminer 
le jeu. 


Niveau 6 : 

Bon, normalement, si vous 
avez suivi toutes ces ins- 
tructions et si VOUS savez 
bien jouer, il doit vous res- 
ter presque toute votre vie 
et la moitié de vos “Chips” 
qui sont indispensables. 


Première partie : 

Il ne faut pas utiliser 
d'armes. Mettez-vous sous la 
gueule du monstre. 
Attendez qu'il crache ses 
boules de feu. Reculez-vous 
et fouettez lui la gueule 
jusqu’à ce qu’il meurt. 


Deuxième partie : 

Il faut impérativement avoir 
la dynamite. Montez sur la 
première plate-forme. 
Attendez qu'il se prépare à 
tirer et frappez avec de la 
dynamite. Il faut ensuite es- 
quiver tous ses tirs, remon- 
ter et recommencer. 

Si vous voulez lui faire 
perdre le maximum de 
points de vie, mettez-vous 
à l'extrême limite de la plate- 
forme. S'il survit, mettez- 
vous sur le sol sous la 
deuxième plate-forme. 
Sautez et frappez. Faites 
cela jusqu'à ce que le 
monstre finisse par s’écrou- 
ler sur le sol raide mort. 
Toc, bien fait. 

Il vaut mieux tuer les 
monstres du niveau 6 du 
premier “Continue” car 
sinon, l'ordinateur vous re- 
place au début du niveau 
5 au lieu du début du ni- 
veau 6. 

(AMMOUCHE Karim) 


ARCUS ODYSSEY 


















Voici tous les codes des 2 PLAYER: | aus 
8 niveaux, avec, dès le K4UEF4MIEK LE 
niveau 3, les armes et D» Pme 
l'énergie au maximum. NIVEAU 6 
NIVEAU 2 1 PLAYER. 4 
1 PLAYER: K4EGM2UY3L / # 
GDEEHMBDBG 2 PLAYER.  #Y 
2 PLAYER: KAUEE4MZ3L ‘ //f| 
GCUEHMBAZV | 
NIVEAU / | 
NIVEAU 3 1 PLAYER: 
1 PLAYER: KYEEM4QV44 
K4EWM2UYOY 2 PLAYER: 
2 PLAYER: KAUEE4QW4M x 
K4UME4UOKY AS 
NIVEAU 8 
NIVEAU 4 1 PLAYER: 
1 PLAYER: K4EEO2UZ1J  K4EGM2UIPN 
2 PLAYER: KAUEE4MZL] 2 PLAYER: 
KAUEEAUZXV 
NIVEAU 5 (Perrot Patrice) aff 
1 PLAYER: _ di 
K4EGM2U0EK 


MICROMANIA ouvre un nouveau 
magasin à Issy-Les-Moulineaux !! 


Centre Cial Les 3 Moulins . Pont de Billencourt 
92130 Issy-Les-Moulineaux 

Une montre jeu vidéo 

à cristaux liquides GRATUITE‘ 
pour 500f d'achats ou plus ! 


“Offre d'une valeur de 145 F valable 
au Magasin MICROMANIA LES 3MOULINS uniquement 
(Offre valable dans la limite des stocks disponibles] 


MICROMANIA NICE-ETOI 
Centre Cial Nice-Etoile . Niveau -1.Tél. 93 62 O1 14 


MICROMANIA ROSNY 
Centre Commercial Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07 


vu. : 


IA CHAMPS ELYSEES 





MICRO 
Galerie 7 Champs. 84, avenue des Champs Elysées 
« (RER Charles de Gaulle-Etoile mots 


a |Métro George V . Tél. 42 56 04 13 


: 
$ MICROMANIA DEFENSE 
: [Centre Commercial des 4 Temps. Niveau 2 
Défense - TÙ 47 73 53 23 


& |Rotonde des Miroirs . RER La 











CASTLEVANIA 2 


-Afin d'éviter les murs en descendant à la corde, ap- 
puyez sur bas et sur A. La descente se fera plus vite. 
-Tout au long de votre progression, il vous est pos- 
sible de récupérer de l'énergie, certains coins de 
murs renferment de la nourriture, détruisez-les à 
l’aide de votre fouet! 


-Voici quelques codes intéressants : 
Accès au niveau 5 : 

COEUR BOULE BOUGIE RIEN 

Accès au niveau 6 : 

COEUR BOUGIE BOULE BOULE 
Sound Test : 

COEUR COEUR COEUR COEUR 

Pour avoir neuf vies au lieu de deux : 
BOUGIE BOUGIE COEUR COEUR 
Pour que les quatre chateaux soient détruits : 
COEUR BOULE BOUGIE RIEN 

Pour arriver à l'épreuve finale : 
COEUR BOUGIE BOULE BOULE 
Pour vous battre contre le Boss final : 
BOULE COEUR BOUGIE COEUR 





ROAD RASH 


Voici un code qui vous permet de commencer au ni- 
veau 3 avec une Kamikaze 750 et une somme d’ar- 
gent supérieure à 25000 dollars, ce qui vous donne 
la possibilité d'acheter la meilleure des motos: la Diablo 
1000: 

00000 03210 
0L133 3R65Q à 
Bonne route! 4 
(Luc DEUVROE) : 





nec 


Pour écouter toutes les musiques et tous les brui- 
tages, placez-vous sur la page de présentation, juste 
quand le titre arrive, et faites Bas puis Run en lais- 
sant la manette vers le bas. Et voilà le “Sound Test” 
qui apparaît! 


Voici le Setting idéal : 

Steer : Heavy (quand il y a du soleil) et Middle 
(quand il pleut) 

Wing : Angle 30 (pour tous les temps) 


Tire  : B-Hard (quand il y a du soleil) et _ 
(quand il pleut) 

SUS  : Hard (pour tous les temps) 

Brake : Powerful (pour tous les temps) 

Gear _: High (pour tous les temps) 

Mission : Automatic (c’est plus facile) 

Pitwork : Self ou Automatic 
(c'est comme vous le sentez) 


Pour devenir invincible, appuyez sur les boutons sui- 
vants pendant la page de présentation. 

GAUCHE, HAUT, DROITE, HAUT, GAUCHE, GAUCHE, 
HAUT, DROITE, HAUT, GAUCHE, HAUT, GAUCHE, 
ET START 





nintendo 


Le parfum Root Beer est tout simplement la 
fusée qui vous emmène de la Terre au 
monde du Blob. Cela ne fonctionne pas dans 
Îles souterrains. 

{ Le magasin qui est au bout de l'allée sur la 
terre est le magasin de vitamines. Attendez 
d’avoir le Vitablaster et beaucoup d'argent. 
On trouve le Vitablaster dans les souterrains. 









Voici à quoi correspondent les parfums : 






up 40 MO 


4990 


couleur 
\YORKS 11 offert 












75, RUE DE LA ROQUETTE 7501 1 PARIS 
TEL : 44 93 05 16 


Ouvert tous les jours de 10H à 13H et de 14H à 20H sauf le dimanche. 


MICROGAME 


METRO VOLTAIRE OÙ BASTILLE 





Autre point de vente : LME Centre Commercial C+C RN19 
94380 BONNEUIL s/MARNE 
TEL:4377 4113 

7 jours / 7 





Faites un petit tour au FAN ñ us }. 


test, écoutez les morceaux sui- > NINTENDO SEGA 









ke LT NERE Re... 7 ie SUPER NINTENDO MEGA-CD 
pe | n/ SUPER FAMICOM MEGADRIVE 
Vous nan de | ZELDA 1 MASTER SYSTEM 2 
| | FINAL FIGHT 
: OS y MARO MROS 4 GAME GEAR 
| GOEMON FIGHT LES SONIC 
SUPER ADVENTURE ISLAND JEUX DONALD DUCK 
SUPER FORMATION SOCCER ETC... Pl 
MOST | WORLD CUP 92' 
ET JB KING SNK 
GAME BOY Ce 
y sm he : ee FIGHT 
JEU NEMESIS 2 WE BATTLE OF DESTINY 
BAD IN RAD ETC... NINJA COMBAT ETC... 
Licorice = Echelle si 
er = Pont Coconut = Noix de coco us 
= Bulle Cinamman = Lance flammes 





pt -AMEOMATB 


A 
Pi 


= Elevator Vanilla = Parapluie 
” >  =Trampoline Root Beer = Fusée 
Honey = Oiseau mouche 





VENTE PAR CORRESPONDANCE Contactez nous. 
CARTES DE FIDELITE, après 10 achats 10% pendant 6 mois. 








1 < parti pour un tour! 





ASFUCES 


LEMMINGS 


Vous connaissez les Lemmings, d’ailleurs qui ne les 


connait pas! 


Alors voici les 25 premiers tableaux en mode FUN, et 
les 10 premiers en mode TRICKY. 


FUN 

NIVEAU 1: HCNUPDR 
NIVEAU 2: AOBYEKU 
NIVEAU 3: TERUKAY 
NIVEAU 4: HADONUR 
NIVEAU 5: USIAZNO 
NIVEAU 6: SINEMAT 
NIVEAU 7: URERUZU 
NIVEAU 8: KAHUKAK 
NIVEAU 9: IEKOZIO 
NIVEAU 10: SOUKANO 










NIVEAU 11: MEDNOTO 
NIVEAU 12: TURUSUK 
NIVEAU 13: ABNEGET 
NIVEAU 14: EMATNIN 
NIVEAU 15: UKAYHAD 
NIVEAU 16: RENGISE 
NIVEAU 17: DONOSIA 


TRICKY NIVEAU 18: KIETNEG 
KORIHCI NIVEAU 19: ITAGIRA 
IHCAHOG NIVEAU 20: WAZETAH 
UKORADE NIVEAU 21: YXIPOYG 
MUKASSI NIVEAU 22: NAZLUFR 
AYSUUYN NIVEAU 23: EWOPEDA 
URIAGNU NIVEAU 24: MASAOMA 
KOABENA NIVEAU 25: YNOKIIS 
HINEUON 

EUKUTAD 

UUYSSIE 








Si vous voulez continuer 
la partie avec toute votre 
énergie, juste à l'endroit 
où vous êtes mort, no 
problemo! Quand le 
maître rigole, allez en bas 
avec le joypad et ap- 
puyez sur le bouton A, C, 
B, C, A, et vous voila re- 





(NOTTIN Laurent) 


FINAL SOLDIER 


Pour choisir le stage, faites pendant la page de titre: 
GAUCHE, GAUCHE, 1, DROITE, DROITE, 2, HAUT. 
BAS, HAUT, BAS. 

Pour le sound test, choisissez SET-UP et ss le même 
code. 


SR 
MIDNIGHT RESISTANCE 


A la page de présentation, appuyer sur À, B, C et start 

en même temps; vous arriverez directement au 

deuxième niveau. 

Ensuite réappuyez sur À, B, C et start en même temps 

et vous irez au troisième niveau etc. jusqu’au der- 
nier niveau. “E | 








RAD GRAVITY 


Pour avoir la meilleure 


armure, les meilleures 
armes et 15 carreaux 
d'énergie, sélectionnez 
continue et tapez: 
2X59V H8P6W 

ZIMSF SZV56 

(Reynaud Jeremy) 
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Voici les cinquante premiers codes 
de Sokoban : 

Niveau 1 : TINDCV 
Niveau 2 : TVPDCV 
Niveau 3 : TZTDCV 
Niveau 4 : THBDCV 
Niveau 5 : THBEDW 
Niveau 6 : THBGFY 
Niveau 7 : THBKJC 
Niveau 8 : THBSRK 
Niveau 9 : THCSSL 
Niveau 0 : THESUN 
Niveau 11 : MQANCZG 
Niveau 12 : MSCNCZG 
Niveau 13 : MWGNCZG 








qame gear 


Niveau 14 : 
Niveau 15 : 
Niveau 16 : 
Niveau 1) : 
Niveau 18 : 
Niveau 19 : 


Niveau 20 
Niveau 21 
Niveau 22 


Niveau 23 : 


Niveau 24 
Niveau 25 
Niveau 26 


Niveau 27 : 
Niveau 28 : 


Niveau 29 
Niveau 30 


Niveau 31 : 
Niveau 32 : 


ELVIENTO 





MEONCZG Niveau 33 
MEOODAH Niveau 34 
MEOQFC] Niveau 35 
MEOUJGN Niveau 36 
MEOCROV Niveau 37 
MEPCSPW Niveau 38 

: MERCURY Niveau 39 

: VQWFA Niveau 40 : 

: VSYFA Niveau 41 
VWCFA Niveau 42 

: VEKFA Niveau 43 

: VEKGB Niveau 44 : 

: VEKID Niveau 45 
VEKMH Niveau 46 : 
VEKUP Niveau 47 

: VELUQ Niveau 48 

: VENUS Niveau 49 
EMAEP Niveau 50 : 
EOCEP 


: ESGEP 

: EAOEP 

: EAOFQ 

: EAOHS 

: EAOLW 

: EAOTE 

: EAPFT 
FARTH 

: TTNXIZA 
: TVPXIZA 
: TZTXIZA 
THBXIZA 
: THBYJAB 
THBALCD 
: THBEPGH 
: THBMXOP 
: THCMYPQ 
THEMARS 





Pendant le jeu, mettez la pause, et appuyez sur haut, gauche, droite, bas, et C; puis enlevez la pause, et vous 
verrez qu'à chacune de ces opérations, vos magies au- 
ront gagné en puissance, et vous arriverez plus facile- 


ment à la fin de ce jeu. 








FOR 2 


Au tableau des options, 
avec la 2ème manette, 
appuyez sur Start, puis 
appuyez sur Start avec la 
lère manette, et vous 
verrez alors la fin du jeu, 
sans être obligé de le ter- 
miner, bande de flem- 
mards. 

(Greg) 


Dès l'apparition du texte 
“WARNING”, mettez le 
tir automatique du bou- 
ton 2. 

Vous avez alors accès 
au tableau situation, per- 
mettant de choisir le 
level, le temps et le 
nombre de vies. 
(Bails Olivier) 
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Bréduction sur vos 


achats avec la 


BMégacarte qui 






Evous sera donnée 
GRATUITEMENT 

| CAT EE 
prochain achat‘ 
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Voici, enfin, un index complet de tous les tests, les previews, les trucs et astuces parus dans Joypad depuis le début. 
Si vous repérez quelque chose qui vous interresse, vous pouvez commander les anciens numéros par 
correspondance ( en joignant 30 francs par numéro commandé, à Joypad, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris ). 





TITRE EDITEUR PAGE NOTE TEST PREV NUMERO ASTUCE DOSSIER 


1941 COUNTER ATTACK 





146 


3 


1941 COUNTER ATTACK HUDSON SOFT 88 83 e | 
1943 156 2 e 
688 ATTACK SUB SEGA 38 85 » | 
A.P.B. TENGEN 120 78 ” 2 
ADAMS FAMILLY OCEAN 32 5 
ADVENTURE ISLAND 126 : ° 
ADVENTURE ISLAND 147 5 # 
AERO BLASTER 128 1 ® 
AEROSTAR VIC TOKAI 137 92 _ 3 
AFTER BURNER 126 | , 
ALDYNES 130 l . 
ALESTE COMPILE 128 84 ” 5 
ALESTE 128 nd 
ALESTE 150 2 po 
ALEX KID IN MIRACLE WORLD 150 2 cé 
ALEX KIDD HIGH TEC WORLD 126 l se 
ALICE 152 2 4 
ALICE IN WONDERLAND 151 2 | 
ALIEN STORM SEGA 62 84 né 
ALIEN STORM SEGA 32 2 
ALIEN STORM SEGA 44 82 ® 4 
ALIEN STORM 128 ! ® 
ALIEN SYNDROME 146 5 vs 
ALISIA DRAGOON GAME ARTS 16 5 
ALPHA MISSION SNK 126 94 à 2 
ALTERED BEAST 148 3 “ 
ALTERED SPACE SONY 130 84 e 4 
ARCUS ODYSSEY 143 à Là 
ARROW FLASH 145 3 - 
ASMIK WORLD 152 2 , 
AXE BATTLER SEGA 106 85 _ 4 
BACK FUTURE 11 ARENA 78 60 _ 5 
BACK TO FUTURE II IMAGE WORKS 50 53 « 4 
BAD DUDES 152 2 » 
BALLISTIX COCONUT 133 55 sé 5 
BART SIMPSON ACCLAIM 106 86 : 5 
BASEBALL STARS 148 5 - 
BATMAN 149 2 ” 
BATTLE DODGE BALL BANPRESTO 121 86 sé 1 
BATTLE MASTER ARENA 90 84 pe 5 
BATTLE OF OLYMPUS NINTENDO 74 88 = Il 
BATTLETOAD RARE 131 92 out 4 
BAYOU BILLY 146 5 ” 
BEAST WARRIOR RIOT 80 60 ci 5 
BERLIN WALL KANEKO 127 80 » 5 
BILL & TED’S EXC.ADVENTURE LIN Ldt 110 75 sé 2 
BILL & TED’'S EXC.ADVENTURE ATARI 134 73 e 3 
BLACK BELT 128 l e 
BLACK BELT 148 2 a 
BLADES OF STEEL ULTRA GAMES 140 74 e 3 
BLOCK OUT ATARI 118 90 « 2 
BLUE SHADOW TAITO ot 92 4 5 
BLUE’'S JOURNEY ALPHA DENSHI 128 95 ed 2 
BOMBER MAN 152 2 ” 
BOMBER RAID 127 l ” 
BONANZA BROS SEGA 54 80 v.à 4 
BOULDER DASH NINTENDO 68 94 # 2 
BUBBLE BOBBLE SEGA 56 95 , 4 
BUBBLE BOBBLE 130 l - 
BUBBLE BOBBLE 155 2 16 
BUBBLE BOBBLE 148 5 ” 
BUDOKAN 154 2 ” 
BUGS BUNNY CASTLE 130 l pe 
BUGS BUNNY CASTLE 149 3 ” 
BUGS BUNNY II KEMCO 131 64 e 4 
BURAI FIGHTER DELUXE 144 3 ” 
BURNING FIGHT SNK 122 92 » 2 
CALIBER 50 MENTRIX 86 66 ” 5 
CALIFORNIA GAMES SEGA 84 82 » 5 
CALIFORNIA GAMES EPYX 38 80 * 3 
CAPITAIN SKYWAK 147 3 , 
CAPTAIN SILVER 153 5 vu 
CAPTAIN SKYHAWK NINTENDO 78 82 e l 
CASINO GAMES 152 2 7 
CASTELIAN TRIFFIX 115 94 + l 
CASTELVANIA IV KONAMI 144 93 - 4 
CASTLEVANIA II KONAMI 112 76 = i 
CASTLEVANIA IV 151 4 » 
CASTLEVANIA IV 153 4 - 
CENTURION DEFENDER ROME 144 3 sd 
CHECKERED FLAG ATARI 130 93 3 
CHEVALIERS DU ZODIAQUE 150 5 ® 
CHOPLIFTER II KONAMI 114 82 - | 
CONTRA 143 3 * 
CONTRA 147 3 ” 
CONTRA IV KONAMI 34 5 
CONTRA OPERATION C 148 3 , 
CORYOON NAXAT SOFT 137 86 20 5 
CROSSED SWORDS ALPHA 124 73 R 3 
CRYSTAL QUEST DATA EAST 136 37 _ 3 
CYBERBALL 143 3 ” 
CYBERBALL 145 3 * 
DAHNA 1G5 CORP 70 79 ” 5 
DANGEROUS SEED 148 3 55 
DARIUS 11 TAITO 30 5 
DARIUS 11 Sur 126 l 9e 
DARK CASTLE _ ELECTRONIC ARTS 52 41 * : 
DAVIS CUP LORICIEL 27 2 
DEAD MOON 126 ! ” 
DEADALIAN OPUS 148 2 - 
DEADALIAN OPUS 146 5 w 
DEADHEAT SCRAMBLE 156 2 _ 
DECAPATTACK SEGA 90 85 sd 3 
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DEVIL CRASH TECNO SOFT 


DEVIL CRASH MAS 
DEVIL CRASH ne 
DEVIL CRUSH 
DIGGER MB 
DIMENSION FORCE ASMIK 

DINOLAND WOLF TEAM 

DODGE BALL BANPRESTO 


DODGLE BALL SOCCER 
DONALD DUCK 


NAXAT SOFT 
WALT DISNEY 





DONALD DUCK SEGA ; 

DONALD DUCK SEGA É 

DORAEMON II HUDSON SOFT 

DOUBLE DRAGON II ACCLAIM & 

DOUBLE DRAGON II PAL SOFT ë 

DOUBLE DRAGON II = * 
DOUBLE DRAGON II ms. 
DRAGON BALL PE. 
DRAGON CRYSTAL US GOLD 2. 
DRAGON EGG NCS Hs 
DRAGON EGG ne 
DRAGONS LAIR ELITE 


DYNAMITE DUKE 

EA HOCKEY 

EA ICE HOCKEY 
EARNEST EVANS 
EIGHT MAN 

EL VIENTO 
ELEMENTAL MASTER 
ELEMENTAL MASTER 
ESWAT 

FI CIRCUS 

FI CIRCUS 91 

FI CIRCUS 91 

FI CIRCUS 91 

FI CIRCUS 91 

FI GRAND PRIX 

FI RACE 

F22 

F22 INTERCEPTOR 
F22 INTERCEPTOR 


ELECTRONIC ARTS 
WOLFTEAM 
SNK 
WOLF TEAM 


+++ 


NICHIBUTSU 
NICHIBUTSU 


++ 


VARIE CORP 


++ 


ELECTRONIC ARTS 
ELECTRONIC ARTS | 


FACEBALL BULLET PROF 
FANTASIA SEGA 
FANTASY ZONE SANRITSU 
FANTASY ZONE 


FATAL REWIND ELECTRONIC ARTS à 





FIGHTING MASTER TRECO 
FIGHTING RUN NICHIBUTSU 
FINAL FANTASY ADVENTURE SQUARE 
FINAL FANTASY LEGEND II SQUARE 


FINAL SOLDIER 
FIRE & FORGET II 
FIST OF NORTHSTAR 


HUDSON SOFT 
ELECTRO BRAIN 





FORGOTTEN WORLDS SEGA 4 
FORMATION SOCCER * ; 
FORTIFIED ZONE JALECO 

FORTRESS OF FEAR = 
GAIARES * 
GAIARES * 
GAIN GROUND * , 
GAIN GROUND = 
GAINGROUND LL <> 
GALAGA 91 NAMCOT 
GALAXY FORCE « à 
GALAXY FORCE II SEGA NS 
GARGOYLE QUEST “ 
GARGOYLE’S QUEST * 
GARGOYLE’S QUEST *. 
GARGOYLE’S QUEST “ 
GARGOYLE’S QUEST +. 
GATE OF THUNDER HUDSON SOFT se 
GAUNTLET Il MINDSCAPE es 

GG SHINOBI on 
GHOST’N'GOBLINS ee . 
GHOULS AND GHOSTS Le 
GOAL JALECO ; 
GOEMON FIGHT KONAMI 
GOLDEN AXE “ 
GOLDEN AXE II SEGA 

GOLDEN AXE II SEGA 

GOLDEN AXE WARRIOR _* 
GOLF * 
GOONIES I! 
GOONIES I! ne 
GRADIUS KONAMI | 
GRADIUS _… 
GRADIUS *. 
GRADIUS Hi Le 
GRANADA * 
GUNDAM F91 BANDAI 

GYNOUG .. 
HALLEY WARS TAITO 

HANG ON - * 
HARD DRIVIN’ TENGEN 

HEAVY NOVA MICRONET 

HELLFIRE * 
HEROES OF THE LANCE US GOLD 

HIT THE ICE TAITO 

HOME ALONE THQ INC | 
HYPER LOAD RUNNER * 
HYPER ZONE HALKEN 

IKARI WARRIORS * 
IKARY WARRIORS = 
INSECTOR X *. 
IRON SWORD ee 
ISHIDO ATARI Fe 
ISOLATED WARRIOR NINTENDO a 
JACKIE CHAN HUDSON SOFT ee 
JACKY CHAN | Le. 
JAMES POND Fe * 
JAMES POND II | ELECTRONIC ARTS 

JERRY BOY : SONY 

JEWEL MASTER SEGA 

JOE ET MAC DECA 

JOE MONTANA FOOTBALL À SEGA # 

JOHN MADDEN FOOTBALL 92 _ ELECTRONIC ARTS 

KABUKI SOLDIER TAITO 

KICK BOXING LORICIEL 

KICKLE CUBICLE NINTENDO 

KID CHAMELEON SEGA 

KID ICARUS NINTENDO 

KID ICARUS * 
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KID ICARUS 


KING OF THE MONSTERS 


KLAX 

KLAX 

L-DIS 

LAKERS VS CELTICS 
LASER GHOST 
LEADER BOARD 
LEADER BOARD 


LEGEND OF SUCCESS JOE 


LEMMINGS 


LES CHEVALIERS DU ZODIAQUE 


LIFE FORCE 
LINE OF FIRE 
LOLO 

LOW G MAN 


MI ABRAMS BATTLE TANK 


MAGICAL CHASE 

MANIAC MANSION 
MARBLE MADNESS 
MARBLE MADNESS 
MARBLE MADNESS 


MARIO LEMIEUX HOCKEY 


MARVEL LAND 
MARVEL LAND 
MARVEL LAND 
MASTER OF MONSTER 
MASTER OF WEAPON 
MEGAMAN II 
MEGATRAX 

MERCS 

MERCS 
MESOPOTAMIA 
MESOPOTAMIA 
METAL GEAR 
METAL GEAR 
METROID 

METROID II 

MICKEY MOUSE 
MICKEY MOUSE 
MICKEY MOUSE 
MIDNIGHT RÉSISTANCE 
MIDNIGHT RESISTANCE 
MINI PUTT 

MRS PAC MAN 

MS PAC MAN 
MUSHA 

NAVY SEALS 
NEMESIS 

NEMESIS 

NEMESIS I! 
NEUTOPIA II 
NEUTOPIA Il 

NIKI NIKI RUN 
NINJA GAIDEN 
NINJA GAIDEN 
NINJA SPIRIT 
ONSLAUGHT 
OPERATION WOLF 
OUT RUN 

OUT RUN EUROPA 
OUTRUN 

OUTRUN 

OUTRUN 

PAC MANIA 
PAC-LAND 
PACMANIA 

PC KID li 

PENGO 

PHANTASY STAR Ill 
PHANTASY STAR lil 
PHELIOS 

PIPE DREAM 

PIT FIGHTER 
PITMAN 
POPULOUS 

POWER BLADE 
POWER LEAGUE IV 
POWER LEAGUE IV 
POWER LEAGUE IV 
POWER LEAGUE IV 
PRINCE OF PERSIA 
PRINCE OF PERSIA 
PRO SOCCER 
PROBOTECTOR 
PSYCHO WORLD 
PUTT & PUTTER 
QUACKSHOT 
QUACKSHOT 
QUANTUM FIGHTER 
RABIO LEPUS 
RACING SPIRIT 
RAD GRAVITY 

RAD GRAVITY 

RAD RACER 
RAIDEN 

RASTAN SAGA 
ROAD BLASTER 
ROAD RASH 

ROAD RASH 
ROBOCOP 
ROBOCOP 
ROBOCOP 2 
ROBOTRON 2084 
ROCKMAN WORLD 
ROCKMAN WORLD 
ROLLERGAMES 
ROLLING THUINDER Hi 
ROLLING THUNDER II 
RTYPE CD 

RUN ARK 
RUNNING BATTLE 
SAINT SWORD 
SAINT SWORD 
SALAMANDER 
SCRAPYARD DOG 
SECOND BOUT 
SECOND BOUT 
SEGA CHESS 
SENGOKU 
SHADOW DANCER 
SHADOW DANCER 


NES 
NEOGEO SNK 
MD TENGEN 
MS TENGEN 
NEC 
MD 
MS. SEGA 
GG SEGA 
Mn US GOLD 
NEO GEO SNK 
SFC SUNSOFT 
UNS : BANDAI 
Di SEGA 
._ NES KAGA 
MD ELECTRONIC ARTS 
NEC PAL SOFT 
NES JALECO 
GB MINDSCAPE 
MD ELECTRONIC ARTS 
_ NES MB nie, 
"2 SEGA 
_ MD NAMCOT 
_ MD 
_ MD TAITO 
MD NAMCO 
MD SEGA 
MS SEGA 
NEC ATLUS 
NEC 
NES 
NES 
NES 
GB NINTENDO 
MD 
GB 
GB 
MD 
MD 
GB A WAVE 
LX 
MS TENGEN 
KONAMI 
NEC. HUDSON SOFT 
NEC NHK 
GG TECMO 
LYNX ATARI 
NEC 
MD BALLISTIC 
MS 
MD SEGA 
MS SEGA 
GAMEGEAR SEGA 
GG 
MD 
MD TENGEN 
LYNX NAMCO 
MS 
NEC 
GG 
MD 
MD 
MD 
GB 
MD 
GB 
NEC 
NES 
NEC 
NEC 
CD ROM NEC RIVERHILL 
en . SEGA 
S-FAMICON IMAGINEER 
NES 
GG SEGA 
… MD SEGA 
rar À ORATORY 
LUNES HAL LABORATORY 
ES ACTIVISION 
NEC HUDSON SOFT 
GAMEGEAR TAITO 
MD : TENGEN Ps 
MD ELECTRONIC ARTS _ 
GB 
GB 
GB OCEAN 
LX ATARI 
er CAPCOM 
NES KONAMI 
MD 
nt. MD NAMCOT 
CD ROM NEC IREM 
MD TAITO 
MS SEGA 
MD TAITO 
MD 
NEC KONAMI 
LYNX ATARI 
NEC HUMAN 
MS SEGA 
NEOGEO SNK 
MS SEGA 
MS SEGA 


SEGA 


TENGEN 


TAITO 


HUDSON SOFT 


HUDSON SOFT 





81 
70/81 
90 


82 
69 
90 
60 
83 
60 


58 
43 
78 
83 
82 
80 
88 


84 
87 


LS à 
75 
90 


74 
78 


90 


76 
78 
84 
92 
92 
43/77 
89 
92 
63 
90 
88 
79 
69 
97 
92 


80 


89 
89 


87 
85 


76 
97 


92 


81 


85 
57 
49 
84 


90 
45 
94 


92 


91 
93 
62 
59 
81 


79 
81 
77 


86 
94 


89 
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shoes à. 
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+45: +% 


+ 


+ 












SHADOW DANCER _ MD 130 | * 
SHADOW DANCER _ MD 145 3 * 
SHADOW OF THE BEAST _ MD ELECTRONIC ARTS 22 * 2 
SHADOW OF THE BEAST _ MD ELECTRONIC ARTS 92 84 * 4 
SHADOW OF THE BEAST MS TECMAGIK 104 94 * 2 
SHADOW WARRIORS NES TEMCO 42 95 * 3 
SHADOWGATE NES KEMCO 66 79 * 4 
SHINING IN THE DARKNESS MD SEGA 73 93 * 3 
SIMPSONS VS SPACE MUTANTS _ NES ACCLAIM 68 90 * 4 
SKI OR DIE NES PALCOM SOFTWARE 46 82 * 3 
SKWEEK CORRE 128 | * 
SNEAKY SNAKES GAMEBOY RARE Ltd 141 72 * 3 
SNOW BROSS JR _. GB NAXAT SOFT 138 93 * 4 
SOL FEACE MEGA CD WOLFSTEAM 60 76 * 5 
SOLITAIRE POKER GG SEGA 128 70 * 5 
SOLSTICE NES NINTENDO 84 92 * I 
SONIC MD 150 3 * 
SONIC . the hedgedog NS SEGA 62 97 ” 3 
SONIC THE HEDDGEHOG MS SEGA 28 * 2 
SONIC THE HEDGEHOG GG SEGA 124 95 * 5 
SPACE GOMOLA MD UFL 88 56 * 3 
SPACE HARRIER GG SEGA 126 84 * 5 
SPEEDBALL MS MIRRORSOFT DE 90 * I 
SPEEDBALL 2 MD ARENA 86 81 * 4 
SPIDERMAN MD SEGA 48 92 * I 
SPIDERMAN _ MS SEGA 108 92 x ! 
SPRIGGAN NEC CDROM NAXAT SOFT 86 93 * | 
SPRINGGAN NEC 148 3 * 
STAR WARS NES LUCASFILM 32 * 4 
STARFLIGHT MD ELECTRONIC ARTS 44 90 * | 
STORMLORD MD RAZOR SOFT 42 80 * | 
STREET SMART 4 150 4 * 
STREETS OF RAGE | SEGA 28 95 * [ 
STRIDER MS 143 3 * 
STRIDER Ms CAPCOM 102 82 * 2 
STUN RUNNER LX TENGEN 129 70 * 5 
SUPER ADVENTURE ISLAND SFC HUDSON SOFT 30 * 4 
SUPER AIR WOLF MD 154 2 + 
SUPER BASEBALL 2020 NEOGEO SNK 126 88 * 3 
SUPER EDF SFC JALECO 142 82 * 4 
SUPER FORMATION SOCCER SFC HUMAN 114 89 * 5 
SUPER GHOULS’N GHOSTS S-FAMICON CAPCOM 98 98 * 3 
SUPER GHOULS’'N'GHOSTS SFC 150 5 * 
SUPER KICK OFF MS SEGA 32 a 2 
SUPER KICK OFF MS _ US GOLD 53 91 Li 4 
SUPER LEAGUE 91 MD SEGA 48 81 + 2 
SUPER LONG NOSE GOBLIN NEC TAITO 94 90 * I 
SUPER LONG NOSE GOBLIN NEC 148 3 * 
SUPER LONG NOSE GOBLIN NEC _ 155 4 + 
SUPER MARIO 3 NES NINTENDO 32 99 * 3 
SUPER MARIO 3 NES 149 4 * 
SUPER MARIO LAND GB 152 5 * 
SUPER MONACO GP MD 155 2 « 
SUPER OFF ROAD NES 149 3 * 
SUPER R TYPE SFC 148 2 * 
SUPER R TYPE ee 149 4 * 
SUPER R-TYPE S-FAMICON IREM 118 87 * | 
SUPER R.C. PRO-AM GAMEBOY NINTENDO/RARE 110 93 é 2 
SUPER TENNIS S-FAMI TONKIN HOUSE 142 89 * 2 
SUPER VOLLEY BALL 145 3 * 
SUPER WAGAN LAND NAMCO 120 40 * 5 
SUPER WATER BOMB TAITO 36 4 
SWORD OF VERMILLION | 44 3 * 
TASK FORCE HARRIER TRECO 96 65 x 5 
TECMO BOWL TECMO 139 85 * 3 
TEENAGE MUTANT NINJA TURTL GB KONAMI 132 86 * 4 
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLE GB 154 2 * 
TEENAGE MUTANT TURTLES GB 129 I * 
TENNIS ACE MS 151 2 * 
TERMINATOR MD VIRGIN 34 4 
THE BATTLE OF OLYMPUS NES NINTENDO 74 88 + | 
THE GAMES WINTER CHALLENGE D. BALLISTIC 89 83 * 5 
THE IMMORTAL MD ELECTRONIC ARTS 94 88 * 3 
THE VIKING CHILD NT ne ATARI 134 78 * 3 
THUNDER FORCE Hi MD. 156 2 * 
THUNDER FOX MD TAITO 37 62 * | 
THUNDERBLADE NEC 156 z * 
THUNDERBLADE MD 146 3 # 
THUNDERFORCE 2 MD 146 3 * 
THUNDERFORCE Hi MD 148 3 * 
TIGER HELI MD 148 3 * 
TIME CRUISE NEC FACE 114 72 * 4 
TIME LORD NES MB 36 86 * 3 
TITAN NEC 148 2 # 
TOE JAM & EARL MD SEGA 65 94 * | 
TOKI MD SEGA 28 4 
TOP GUN . the second mission NES KONAMI 48 45 * 3 
TOUR DE TRASH GB 145 3 us 
TURBO OUT RUN MD SEGA 28 5 
TURBO RACING NES DATA EAST 76 88 * I 
TURBO SUB LYNX ATARI 132 82 * 3 
TURRICAN MD BALLISTIC 46 76 * I 
TWIN COBRA MD 149 : * 
TWIN COBRA MD 146 3 * 
ULTIMA IV MS 153 4 * 
UNDEADLINE MD PALSOFT 82 80 * 5 
VALIS MD RIOT 72 65 * 5 
VALIS Hi MD 156 2 * 
VALIS Hi _ MD 145 3 * 
VALIS IV NEC CDROM LASER SOFT 88 92 * 2 
VALIS IV Es —- 147 3 * 
VERITEX _ MD 147 3 * 
VIGILANTE MS 149 2 * 
WANDERERS FROM YS III MD RIOT 84 76 * 4 
WARBIRDS _ LYNX ATARI 105 80 * l 
WF WRESTLE MANIA NES LIN 62 82 * 4 
WHO FRAMED ROGER RABBIT GB CAPCOM 138 84 * 4 
WIMBLEDON MS SEGA 22 5 
WIZARD AND WARRIOR _ GB 155 2 * 
WONDER BOY GG 129 I * 
WONDERBOY 5 Le SEGA 70 9! * 3 
WOODY POP SEGA 105 88 * 4 
WORLD CIRCUIT NAMCOT 110 43 * 3 
WORLD CLASS LEADER BOARD US GOLD 98 90 * 2 
WORLD CUP 142 3 w 
WORLD JOCKEY NAMCOT 90 42 * 2 
XENON 2 ‘+ MIRRORSOFT 110 78 * l 
YS WANDERERS FROM YS M SEGA 97 5 
ZELDA Hi D oh NINTENDO 122 | 
ZELDA Hi MR NINTENDO 139 99 * 4 
ZERO 4 CHAMP D. "re 154 2 * 


Si vous repérez quelque chose qui vous interresse, vous pouvez commander les anciens numéros par 
correspondance ( en joignant 30 francs par numéro commandé, à Joypad, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris ). 
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NEO GEO 


LYNX 





72 N° 21844 
Achète Neo-Geo : 2000 Frs maximum. 
Téléphoner au (16) 43.93.10.73. 


75 N° 21704 

Achète jeux Neo-Geo, pour 800 Frs maxi- 
mum. Vds jeux Super Famicom + Famicom + 
Jb King. Vends aussi jeux Nintendo 
Gameboy + une Gameboy. Téléphoner au (1) 
42.29.25.89. 


92 N° 21731 

Achète Neo-Geo avec ou sans jeu : 2200 Frs 
maximum ou achète Super Famicom sans 
jeu à 800 Frs maximum. (vends aussi 3 jeux 
sur MD). Contacter Julien au (1) 47.31.10.62 
sauf le week-end. 


93 N° 21596 

Achète jeux Lynx à bon prix. Cherche, aussi 
contacts sur Super Famicom, pour vente ou 
échange de jeux. Contacter David au (1) 
48.34.19.82 entre 18 et 19h 


94 N° 21699 

Ach. Vds. Ech. tous jeux Neo-Geo. Contacter 
Ly Van Fach, à partir de 19h, au (1) 
45.11.25.72 Vds Super EDF sur SFC (de pré- 
férence sur Île De France). 


ECHANGE 


00 N° 21794 

Ech. jx Lynx : Gates of Zendocon et Gauntlet, 
ou Ninja Gaiden, ou Block Out. Téléphoner 
au (1) 41.62.16.53. 


16 N° 21676 

Ech. sur Neo-Geo : Magican Lord et 
Baseball, Start, contre Burning Fight et 
Frenzy Football. Contacter Joseph, après 
19h, au (16) 45.21.25.79. 


36 N° 21750 

Echange Amiga + extension + prise midi + 3 
Joystick + 3 souris + tapis + Nbrx jeux et uti- 
litaires (news), contre Neo-Geo + jeux. 
Contacter Jean-François Attiogbe, 104 rue 
Fontaine St Germain, 36000 Chateauroux, ou 
au (16) 54.22.69.08. 


36 N° 21795 

Echange Chip Challenge, Slime Worid, Robo 
Squash. Ecrire à Benoit Lemarie, 6 rue des 
cerisiers, 35134 Coesmes. . Achète pare- 
soleil Lynx 1. 


BON POUR UNE P.A. 


14 N° 21660 

Sur Neo-Geo tar Ghost Pilots, échange 
ontre 2020 Baseball, ou Burning Fight, ou 
Baseball Stars, ou Fatal ru ou Robo “Ta 
1 Trash Rally. Contacter Guillaume au (16) 
40.50.15.27 


70 N° 21807 

Echange Riding Hemo, ou vends 800 Frs. 
Ach. Burning +. - 1000 Frs et Golf 800 Frs. 
7 au (16) 84.75.72.20 entre 12h et 


78 N° 21733 

Echange Supergrafx + 10 jeux + Pro 1 + prise 
hi-fi, contre Neo-Geo + ee + manettes. 
Contacter Marc au (16) 33.73.5904. 


78 N° 21760 

Echange jeux Neo-Geo (possède Magicien 
Lord, Fatal Fury, Ghost Pilots, etc….). 
Contacter Robert au (1) 39.69.14 69. 


93 N° 21551 

Ech. 4 bons jeux Megadrive contre Ps 
Neo-Geo Ech. G.Gear contre 1 jeu N.G. Ech. 
Megadrive + 1 jeu +2 man.dont Arcade 
Powerstick,contre 1 jeu NG. Recherche : 
Baseball, Ghost Pilot, ASOII, Fatal Fury, 
Cyber Lip. Ach. memory card + man.Tél 
Johann au 48.94.5396 


93 N° 21799 

Echange Amiga 500 avec 220 jeux et tous 
ses accessoires + rive Jap, avec 2 jeux 
(Quack Shot et Altered), contre Neo-Geo avec 
au min 4 ru Contacter Laurent au (1) 
42.68.45.52 tous les jours à toute heure. 


95 N° 21678 

Echange MD (Jap) + 8 jeux dont EA Hockey, 
Rolling Thunder 2 et beaucoup de Hits, 
contre Neo-Geo, avec 2 jeux ou plus (dont 
Burning Fight). Contacter Xavier, le soir, au 
(16) 39.80.18.09. 


VENTE 


13 N° 21570 
Vds Lynx 11 + 5 jeux (Rygar, Xeno...), 900 
Frs. Contacter Laurent au (16) 91.49.0289 


59 N° 21558 

Vds. Lynx + 9 cartouches + transfo + pare- 
soleil + valise + comlynx : 1400 Frs !!! Sur 
région Nantaise si possible. Uniquement le 
week end. Contacter Olivier au (16) 
40.76.55.39 


75 N° 21471 

Stop!: Affaire du siècle. Vends jeux Neo-Geo 
jamais servi (cause : je peux pas avoir la 
console, snif), jeux : Blue's Journey, Burning 
Fight, Asso Il, Super Baseball 2 Valeur 
1600 Frs chaque. Prix 1200 Frs chaque. 
Téléphoner au (1) 48.87.48 56... 


Vous avez une Petite Annonce à passer® Aucun 


hop. 


75 N° 21595 

À a + Warb, Turbo, Scrap. Dog, 2 Mercen, 

Slime W, Chess Chal, Pac-Man, RB Squash, 

Gates of Zendocon, Road Blaster, 1500 

Frs.(lot UT N'hésitez pas à appeler au 
1) 45.80.19.27 Paris 136. Achète cass. CBS 
olecovision 


75 N° 21778 | 

Vds. Lynx 1 + 3 jeux + pare soleil + alimenta- 
tion secteur, le tout TBE : 900 Frs. 
Téléphoner au (1) 45.39.6101. 


77 N° 21544 
Vds Lynx + valise + adaptateur secteur : 500 
Frs. Contacter Philippe au (16) 60.05.83.79 


77 N° 21601 

Vends console Neo-Geo Américaine, avec 
deux manettes et un jeu, Blue's Journey, 
achetée le 09.12.91, sous garantie, valeur : 
4380 Frs, cédée pou 3000 Frs. Contacter Dio 
Nicolas, à Melun, au (16) 64.71.05.15 


78 N° 21592 

Vds Lynx TBE 5s.s Garantie) + adaptateur + 
Comiynx + mallette, prix : 650 Frs. Vds. jeux 
= (neuf avec boîtier et notices), prix de 
190 à 200 Frs. Contacter Nicolas au (16) 
39.70.61.49 


: $ N° 21652 Comes 

S. Lynx + tateur secteur + Comiynx + 
Sac Lynx + Cao Games + Bill et Ted 
Adv. + Blue Lightning + Electrocop + 
Shanghai. Prix 1995 Frs. Contacter Len 
Leszko, 39 rue Ch de Gaulle, 9107 
Bondoufle 


œ* N° 21815 

Vds jeux Lynx : Awesone Golf + pins + 
Poster pour 200 Frs, ou Tournament 
Cyberball + pins + poster pour 200 Frs. 
2. Maxime au (1) 47.88.73.46 après 


NINTENDO 


ACHAT 


30 N° 21587 

Vds. ou Echange jeux NES : SNB | et II, 
Robowarrior, Biowic, Commando, Tennis, 
Wrestle Mania, Double Dragon Il, Track and 
Field 1! + NES Advantage, prix à débattre. 
Contacter Bertrand au 6) 66.51.71.66 à 
partir de 18h en semaine 


69 N° 21617 

Ach. ou Ech jx Gameboy. Cherche 
Castelvania 2, Final Fantasy, ou Marble 
Madness. Contacter Charles au (16) 
78.39.20. 69 


vous nous envoyez tout ça dans une enve oppe timbrée et elle aura 


sortira vers le 15 Mars. Les annonces des abonnés sont prioritaires, 


70 N° 21532 

URGENT ! ge pour NES : Soccer 100 
Frs, Rad Raccer 230 Frs, pistolet + SMB 1 + 
Dukhunt 500 Frs, ou achète Super Famicom 
(Française) + 1 jeu, le tout entre 1250 et 
1400 Frs. Contacter Olivier au (16) 
84.46.03.03 


CONTACT 


69 N° 21834 

Cherche correspondance avec Nintendo 
Maniaque de 13 à17 ans (j'ai 14 ans). 
Ecrivez à Sophie Ramel, Montferrat, 69670 
Vaugneray. Merci. 


ECHANGE 


00 N° 21742 

Echange Actraiser Gradius 3, contre autres jx 
sur SFC, ou les 2 contre Dragon Ball Z, ou 
échange SFC + 3 jeux contre Neo-Geo + 1 
jeu. Contacter Christophe au (16) 
26.55.38.17 après-midi. 


02 N° 21686 

Ech. Vds. Ach. jx sur Super Famicom et 
vends Goemond. Vds. x Megadrive : 
Toejam, Fantasia et Altered. Contacter 
Alexandre, après 17h, au (16) 23.80.4155. 


11 N° 21593 

Vds Gameboy + 11 jx (Megaman 2, Ninja 
Turtle 2, Contra, Bubble Bobble...) + transio 
et câble, TBE : 2900 Frs (port gratuit), ou 
échange contre Super Famicom, ou NEC + 
CD Rom, ou Megadrive Jap + jeux. Contacter 
Karim au (16) 68 26 84 91 


13 N° 21634 

Echange, Achète, jeux Super Famicom. 
Recherche, Formation Soccer, Joe and Mac, 
Tennis, Castelvania IV. Contacter Tuan, Aix 
en Provence, au (16) 42.20.10.08. 


13 N° 21849 

Ach. Ech. Vds. jeux SFC, poss. : EDF, 68&R, 
Mario, Lemmings, Goemond, R-Type, etc. 
Cherche tous les jeux sur Aix en Provence si 

+ rd Poss. Gameboy et 6128. 
éléphoner au (16) 42.27.73.09 le week-end. 


57 N° 21692 

Echange sur Super Famicom, 4 jeux (Pro 
Soccer, Goemond Fight, Actraiser, Super 
GXG). Moselle uniquement. Contacter 
Sébastien Degouy au (16) 87.63.14.29 ou 
87.77.96.63 après 18h. 


57 N° 21842 

Ech. jx SFC : Joe and Mac Super Ghouls and 
Ghost et Actrai Ser, contre Aera 88, 
Goemond Fight, ou Super EDF. Contacter 
Zanderigo David au (16) 87.58.67.26. 


67 N° 21503 

Echange Game Boy, 7jx, Light Boy, quadru- 
pleur + NEC Coregrafx puissance 5 + 6 jeux 
(Aéroblaster, PC Kid, Cadash, Superlong, 
Nose Goblin), contre Superfamicom + jx. 
Contacter Edouard au (16) 88.41.15.37 après 
18h - URGENT !!! - 


75 N° 21582 
Vends jeux pour uper Famicom: Actraiser, 
Bombuzal, Final Fight, F-Zero, Gradius Ill, 
Populous, Sd Great Battle. Entre 400 et 450F 
chaque un ou le tout pour 2500F. Contacter 
Daniel au 40 35 48 44 (aux heures de 
bureau). 


75 N° 21582 

Echange Super Famicom + 7 jx (Super 
Ghouls and Ghost, Formation Soccer, 
Thunder Spirit, Augusta, Golf, FZero, Mario 
4, Actraiser), contre Megadrive + Méga CD. 
Vend aussi Supergraf + 7 jix : 1000 Frs. 
Contacter Julien au fi) 45.75.6455 


Eh, Super Pa Com + 8 (Mario 4, Arth 
| amicom + 8 jeux (Mario 4, Arthur 
Quest Éas 


uest, Castelvania 4, Final Fight, A 
contre Neo-Geo + jeux. Faire offre ou vend 5500 
Frs. Contacter Vincent TAN 45.84.07.96 
(vendu ou echangé avec JB King). 


77 N° 21651 

Echange 3 jeux NES : Probotector, Robo 
Warrior, et Turtles Ninjas, contre autres jeux 
sur NES. Contacter Cinistian au (16) 


64.39.32.68 après 18h. 


83 N° 21537 

URGENT ! Ech. Bayou Billy ou Rygar, contre 
DR Mario. Contacter Julien au (16) 
94.36.51.08 (aux heures de repas) 


91 N° 21740 
Echange Famicom + 4 jeux, contre Neo-Geo 
+ 2 jeux,ou la vends Frs (sous garan- 
tie). Contacter Victor, à partir de 20h sayf 
mercredi et jeudi eu (16) 60.47.18.69 
Uniquement sur Paris. 


VENTE 


00 N° 21481 
Vends. Ach. Ech. jeux sur SFC. Contacter 
Wilfried au (16) 43.72.34.38 


02 N° 21820 

Vds. Gameboy + 4 jeux (Gremlins 2, F1 
Racer, Batman, Tetris! + accessoires d'origi- 
ne (câble link, etc...) + Game designer : 9 
Frs, qu compris. Contacter Patrick au (16) 
23.62.63.80 après 19h. 


16 N° 21526 

Vds. NES + 2 manettes + 4 h + zapper, le 
tout 1150 Frs. Contacter Jérémy au (16) 
45.82.5782 


GRATUITE 


eme C'est GRATOS en plus... Cochez les cases, 
une chance de paraître dans le JOYPAD N°7 qui 
joindre votre dernière étiquette d'expédition. 


remplissez la grille et 
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17 N° 21803 
Vends 3 jx ea rot Runner, Princesse 


Blobette, Burai 4 ter), prix 500 Frs. 

Contater Charles au ( D A d. 27.41. 

21 N° 21664 

Vends jeux NES : Duke Tales : 300 Frs + 

Soccer 00 Frs + Bades of tel 200 Frs et 

_ me Coregrafx : Cyberxcore 100 Frs et 
Police 200 Frs. Téléphoner au 

ce 6) 60. 16.30.36 
21 N° 21730 


Vds. Gameboy + 5jeux + boîtier de plie 

TEE Di + écouteurs + câble Linx, le tout 

en TBE (boites et notices), prix : 1100 Frs 

gra rél C0 ME Contacter Thierry au (16) 
74.91.58 (répondeur). 


22 N° 21843 

Vds. Nintendo 8bits + 8 jx (Zelda tet 2, SMB 
1 et 2, etc. 2e vds jx sur Gameboy Gameboy. Contact er 
Olivier au (16) 96.39.25.06. Vds aussi jx sur 
Megadrive (Wonderboy 5, Shadow Dancer). 


24 N° 21490 

Vds Lagoon sur SFC ou échnage contre 
Castelvania |V, Mario IV, ou autre. Faire offre 
à Julien au (16) 53.57.18.04 après 19h30 


26 N° 21796 

Vends jeux Gameboy (Robocop, Batman, 
Spiderman, etc...), prix : entre 100 et 150 
Frs. Contacter Benjamin au (16) 75.02.44.82. 
Vends Street of Rage sur Megadrive à 300 
Frs + garantie. 


26 N° 21852 

Vds. console NES Action Set + pistolet + 2 

ee + jx dont : D. Dragon Il, Black Manta, 
Eycitebike, Pays of Thunder (course auto), 
ario 1, Ducktales. Prix 900 Frs, valeur 

1500 Frs. Contacter Cédric, après 18h, au 

(16) 75.85.26.82. 


31 N° 21566 

Vds. Gameboy + câble + écouteurs + 7 jx ( 

Dble Dragon, Per Gremlins 2, Tele 

Ninja...), ac 1900 Frs, vendue 1090 Frs. 

re Tab GT même sans jx à moins de 
1500 Frs. Contacter Julien au (16) 

61.78.78.59 après 18h 


33 N° 21838 

Vends console Nintendo + 3 jeux (s 5 
Mario, Castelvania, Turbo Racing), prix : 

Frs, où 4 jeux + Zelda Il : 950 Frs. Contacter 
Bertrand au (16) 56.31.64.80. URGENT !! 


34 N° 21486 

Vds. jeux Super Famicom : Goemond 
Fightilogoon 430 Frs chacun. Contacter 
David au (16) 67.71.23.12 


37 N° 21583 

Vds. NES + pistolet + 10 boites de range- 
ments transparantes + 7 jeux, dont : Mario 1 
et 3, Megaman 2, Robocop, etc. Valeur réel- 
le : 3190 Frs, laisser à 1900 Frs. Pour plus 
de renseignements, contacter, très vite, 
Bertrand au (16) 47.67.04.39 


38 N° 21659 

Vds. jx NES : Castelvania, Zelda 1 et 2, Track 

and Field 1, THHT, World Wrestling, Mike 

Tyson's Punch Out. Entre 250 et 300 Frs 
n. Téléphoner, après 18 heures, au (16) 

76.08.97.98. 


38 N° 21746 

Vends Super Famicom + péritel +transfo + 2 
manettes + 4 jeux hits : Super Mario 4, Super 
Ghouls'n'ghost, Final Fight et FZéro : 3 
Frs, Super affaire, très _. | Contacter 
Francis au (16) 76. 55.61.12. 


38 N° 21824 

Vends console NES'+ 5 ix : 1500 Frs à 
débatre ou échange contre FA 
câble link et écouteur (Isére seulement) 
Contacter Nicolas Gauvin, 394 av Jacques 
Prévert, 38340 Voreppe, ou au (16) 
46.50.00.07. 


44 N° 21789 

Vds. NES pour 300 Frs . ke à 300 Frs 

Logis Megaman, Dragon 2, 
lades of Steel, Duck Tales, Zp Mario 3), ou 

la NES + 4 jx au choix pour 1500 Frs. 

Contacter Erwaan au (16) 40.74.07.51. 


44 N° 21790 

Vends console Nintendo, avec 5 jeux 
Gare Roller Games, Gremlins 2, Life 
orce, Shadow Warrior), 1500 Frs + 1 jeu + 
lan-pro er Très bon état. Téléphoner au 
(16) 40.50.14.26. 


45 N° 21562 

Vds. SFC + 2 à (F-Zéro et Big Run) + 2 
manettes 2800 Frs. Contacter Alexandre au 
(16) 38.95.75.82 après 17h45 


45 N° 21642 

Vds. sur rE Simos Quest, Black Manta : 
250 Frs, et el 200 Frs. Téléphoner au 
(16) 38.77.28. après 17h30. URGENT ! 


is 2 ù Bac 
ends Nintendo + ne pas ( onic, 
Soccer, Mario Bros, Le ve 

Tortue Nine. le tout 1700 Frs, prix nn 
2500 Frs. Téléphoner au (16) 38.69 03.47 
après 19h. 


49 N° 21677 

Vds. 3 jeux (Black Manta 250 Frs, Machrider 
200 Frs, Airwolf 200 Frs). Contacter Mr 
Bernabé, après 18h, au (16) 41.36.1771. 


51 N° 21853 

Achète jeux Gameboy : Bloudet Dash, Klax, 
Red October, ou 7 contre Kwirh, 
Super Mario Land, R-Type, Docteur Mario. 
Contacter Jérôme, après 18h, au (16) 
26.64.1554. 


55 N° 21826 

Vds NES + World Cup + Mario 2 + Doouble 

Dribrle + Excitbike + Cartouche 31 jeux 

rs + Baseball + Tennis + Piwball + 
), L etout en très bon état, vendu 

110 Frs. DS, Frédéric au (16) 

29.75.6190 après 18h30 


56 N° 21788 

Vds. ix NES : Goonies 2, Probotector, Days 
of  Thunders, Gradius, Turtles, 
Ghost'n'Goblins, Off Road, Duck Hunt, 
Girmite + Robot, Skate or Die, prix : 200 Frs 
pièce. Contacter Thierry au (is 97.93.53.60 
après 16h30. 


58 N° 21661 

Vends jeux Super Famicom de 350 à 400 
Frs. Achète aussi jeux 350 Frs. Cherche tous 
contacts sur Super Famicom, et Megadrive. 
Sérieux ! Contacter Sylvain, le week-end seu- 
lement, au (16) 86.78.63.55. 


58 N° 21753 

Vds. jeux sur NES : Section Z, Adventure of 
Lolo, D. Dragon |, Me aman 1, 275 Frs la 
cassette. Contacter Odant Christophe, 75 
Ft rue des Sablons, 58000 Nevers. 


59 N° 21573 

Vds. jeux pour MD (Fran. et Jap.), 
Quackshot, Sonic, Mercs, Street of Rage 
etc. Prix de 180 à 380 Frs. Contacter 
Martial au (16) 20.86.01.21 parés 18h 


59 N° 21738 

Vds. sur SFC : Prosoccer, Pilotwings 380 
Frs, Mario4 400 Frs, Joe Amdmac Frs 
ou échange contre Castelvania ou F.Zero). 
a éch tre Castel F.Z 
ae après 18h30 au (16) 


59 N° 21751 

Vds. jx NES B.E : Blades of Steel et D. 

Dragon |, entre 240 et 300 Frs, ou achète jx 

Gamegear TBE, entre 120 et 200 Frs, sur 
ion Nord- Pas de Calais. Téléphoner au 
(16) 20.52.22.40 


62 N° 21702 

À sur Super gi si Arthur Le 4 
neu rs, pas e possible. Vds 
probe Sur Megadrive 120 Frs. Contacter 
David Musial, 10 rue de Beauvais, 62710 
Courieres, ou tél. au (16) 21. 76.83.69 


63 N° 21598 

Vds. Nintendo + pe (Mario, Robocop, 
etc...) + Zapper : 1400 Frs. Contacter Jérôme 
au (16) 73.80.10.08 


65 N° 21811 

Vds. console NES + 2 manettes + 3 jeux 

gg: of steel + Rescue + Volley Ball) : 950 
rs. Contacter Cazaux Julien au (16) 

62.35.90.35 


67 N° 21814 

Vends ou Re sur Gameboy : que 
Invaders 50 Frs, Dragons Lair 130Frs, Burai 
Fighter 120 Frs, Mercenary Force 120 Frs, 
ou les 4 : 400 Frs. Contacter Jérémie 
Zirmheld, 23 rue des hirondelles, 67116 
Reichsett, ou au (16) 88.20.23.26. 


68 N° 21520 

Vds jx Superfamicom (EDF, Lagoon, 

Pilotwings, Final Fight, Aera 86) ) JE 

Ge Mickey, Spiderman) et jx NEC 
per Star Soldier…). Contacter Marc après 

(E Pau (16) 89.27.19.50 


69 N° 21728 

Vds NES ss garantie + Mario 3, prix : 600 Frs 
frais de port inclus). Téléphoner au 
78.49.58.21. 


71 N° 21708 

Vds. Gameboy (Double Dragon, Duck Table 
+ 2 jx) + livre + écouteur, peut utiliser, acheté 
en 1991, 1600 Frs, vendu 1000 Frs. 
Téléphoner au (16) 86.49.46.15. 


75 N° 21489 

Vds. NES + 9 super jx (Zelda | et II, Goonies 
11..), valeur réelle : 4300 Frs, sacrifié à 2100 
Frs ou échange contre jx Megadrive Fra. 
D Virgile au (1) 45.35.17.32 après 
1 


75 N° 21604 

Vds. Nintendo + jx : TMHT, Zelda, Top Gun, 
Tetris, Goal, Duck Tales, Robocop, pistolet 
Zapper + 2 manettes, prix à débattre. 
Contacter Adrien, après 18h, au (1) 
45.83.09.77 (possibilité de vendre les jeux 
séparement) 


75 N° 21613 

Vds. K7 de 31 jeux Nes à 350 Frs + jx : 
Métroid, Megaman 2 et 3, Faxanadu, 
Salomon Keys. à 200 Frs (pièce). Contacter 
Simon au (1) 42.46.70.83 


75 N° 21616 

NES + 2 manettes + pistolet + 2 jeux (Duck 
Hunt et Super Mario Bros), 450 Frs à 
débattre. Contacter Pierre au (1) 45.57.03.70 
après 18h 


75 N° 21645 

Vends NES avec Mario, Duck Hunt, (pistolet) 
+ Fester's Quest + Faxanadu + Power Glove 
(usa) + Game Box, le tout très bon état, pour 
1000 Frs. Contacter Lionel, après 17h30, au 
(1) 47.97.1796 de préférence à Paris. 


75 N° 21689 

Vends Super Mario sur Super Famicom : 400 
Frs et Big Run : 200 Frs. Contacter Vincent 
au (1) 48.56.2733. 


75 N° 21696 

Vds. Super Famicom + 2 Joypad + 3 jeux 
(Super Tennis, Populous, Lagon), état neuf, 
le tout 2500 Frs. Vds. aussi CD, musiques 
Japonnaise 200 Frs pièce. Contacter Eric, 
après 17h, au (1) 45.42.3353 


MICROMANIA ouvre un 
magasin à nana LE 


A ROSNY 2 2 
are | Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07 


75 N° 21707 

Vds NES avec : Duck Hunt, Zapper, Double 
Dribble, Robocop, Silent Service, TMHT, 
Tiger, Heli + Gameboy avec 3 jx : 
Solarstriker, Alleway, Forteresse of Fear, val. 
réel 4000 Frs, vendue 2000 Frs. Contacter 


-Jeremie, après 18h00, au (1) 42.25.84.94. 


75 N° 21766 

Affaire ! Vends jx NES : Spy vs Spy, Alpha 
Mission, Tennis, Super Mario Bros 1 : 150 
Frs pièce, Faxanadu, Iron Sword 200 Frs 
piece, (remise pour l'achat de 2 jeux). 
Contacter Nicolas, après 18h, au (1) 
46.06.07.50. 


75 N° 21772 

Vds. Super Famicom + 5 jeux (Mario 4, 
FZero, Final Fight, Super tennis, Pro Soccer), 
le tout : 3500 Frs. Contacter Micheael au (1) 
42.67.78.25. 


75 N° 21798 

Vends jeux Nintendo : Faxanadu 180 Frs, 
Section Z 180 Frs, World Wrestling 200 Frs, 
Super Contra2 200 Frs. contacter Damir au 3 
av de Clichy, 75017 Paris, ou au (1) 
43.87.68.77. Jeux vendus avec la boile, la 
notice et autre informations. 


75 N° 21839 

vds. Gameboy + 2 jx (Tetris, Dragon's 
Lair)(neuve), prix : 400 Frs ou ech. contre 
Gamegear. Contacter Christophe au (1) 
42 40.97.10. 


75 N° 21856 

Vends ou échange nombreux jeux sur 
Gameboy. Contacter Vincent au (1) 
48.74.72 64. 


717 N° 21525 

Vds. Superfamicom + 6 hits (Goul & Mac, 
Final Fight, EDF, Joe & Mac, Tennis, 
Formation Soccer) + 2 manettes + correcteur 
couleur. Valeur : 6400 Frs, vendu 3700 Frs. 
Contacter Cédric au (16) 60.07.47.24 
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77 N° 21540 

Vds. sur NES : Top Gun, Kung Fu, Road 
Racer. Achète DD2, Duck Tales, man 2, 
Isolated, Warrior, Time Lord, Shadow, 
Métroïd, Batman, Max, 130 Frs pièce ou 
échange contre ces 3 jeux. Contacter José au 
(16) 64.32.36.38 après 19h ou au (16) 
64.32.71.29 


77 N° 21576 


URGENT ! Super Famicom avec Goemond 
Fight : 2350 Frs. Contacter Antoine Gallois 
au (16) 60.17.2241 


78 N° 21555 

Vds. jx Nintendo : Bayou, Billy, et TMHT : 

200 Frs, DDII et SMII 250 Frs piece, MMII 
300 Frs, NES Advantage 300 Frs, ou le tout : 

1400 Frs. Contacter Jeremy au (16) 
30.99.50.04 


78 N° 21575 

Vds. 13 jeux Nin. (dont : Mario 3, DDI, Top 
Gun, Track and Field 11, Wrah of the Blak 
Manta, World Wres Terling, Turbo Racing, 
Metal Ger, Trojan, Wrecking Crewi, Mario 
|...), 190 Frs pièce. Contacter Batiste au (16) 
34.80.91.15 Notices et boites 


78 N° 21666 

URGENT ! Vds. jeux NES (SMB2, Tortues 
Ninjas, Mégaman2), ou échange contre Zelda 
1 et Megaman 1. Contacter Marie-Morgane, 
après 17h15, au (16) 34.74.59.15 Merci ! ça 
urge ! 


78 N° 21667 

Vds. console NES + 4 jx : 890 Frs : SMB1, 

Air Wolf, Trojan, Rescue Mission 210 Frs 

pièce, ou échange contre Megad. Jap + 1 ou 

2 jeux. Contacter Nicolas ou Mariion, après 

Le heures, au (16) 30.54.00.40 Clayes Sous 
is. 


78 N° 21705 

Vds. NES + 8 jx (D.Dragon 2, Rygar, Trojan, 
Gardius, Track'n'field Il, etc...), 1700 Frs, 
poss. de vente séparée. Contacter Assim, 
après 18h, au (16) 39.74.90.06. Si absent, 
laisser vos coordonnées, réponse assurée. 
Ou échange contre Sup.NES + jx. 


[ile 1TA A4: LE 
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78 N° 21765 

Vüs. jx pour Gameboy : D. Dragon, Tortues 
ninja, À. Type etc. (100 à 150 Frs). 
+ Michael au (1) 30.57.54.05 de 17h 


80 N° 21756 

Vds. jx Gameboy avec boites et notices. 
Contacter Teddy, du lundi au vendredi, après 
20 heures, au (16) 22.97.91.19. URGENT ! 


83 N° 21783 

Vds. jeux NES (Batman et Metroid) 200 Frs 

l'un + Vds. NES avec 2 manettes et 1 jeu 

Le Mario Bros 2), tan, prix 400 Frs. 
ontacter Stephane au (16) 94.38.84.04 le 

Soir. 


84 N° 21600 

STOP !! Vends Gameboy + 12 Lu 

ne oyle's, Nemesis, Blobette...), pour 1550 
rs (Quelle aubaine !). Achété fin septembre. 

Contacter X. Harispe au (16) 90.53.90.90 

poste 2558 (ou semaine FA 1) après 19h30 

Garantie Ecole de l'Air assurée 


91 N° 21473 

Vds. NES + 3 jx + zapper + 2 mann. (JMB1, 
Duck Hunt, Solomon's Key) : 600 Frs. 
Contacter Louis-Marie au (16) 69.38.59.55 


g1 N° 21492 

Vds. Gameboy + 3 jeux re Dragon + 
Chase HQ...), état neuf prix : 550 Frs. 
Téléphoner au (16) 69.21.21.91 URGENT 


91 N° 21637 

Vds. Gameboy + 5 hit (Castelvania 1 et 
2, G.Quest, SML, Megaman) + loupe + 
sacoche, le tout encore sous garantie, 9 
mois, en TBE : écran sans raillure. Prix 1500 
Frs. Téléphoner au (16) c69.48.06.48. 
URGENT ! 


91 N° 21764 

Vds. Nintendo + 1joystick + 2 manettes + 7 
jeux, TBE, encore sous _ (avril 92), 
prix : 2500 Frs à débattre. Téléphoner au (16) 
64.54.01.19 après 18h. 


91 N° 21782 

Vends NES + 13 jeux + 2 manettes + pistolet 
advantage + ROB : 2000 Frs. Contacter Jean- 
Stephane au (16) 64.91.02.43 après 18h. 


92 N° 21501 

Vends Gameboy + nbrs jeux avec notices + 
adaptateur et light Boy. Jeux et accessoires 
assez peu servis. Pour plus de renseigne- 
ment, contacter Arnaud au (1) 47.21.78.84 
Vente exclusivement sur département : 75, 
78, 92 Merci 


Ve ds G AM nr (Si M 
ends Ga + 9 jeux (Simpson, Maru's 
Mission... avec pochette et gamelight) 1000 
Frs, Val. 2000 Frs, ou échange contre 
rive + 1 jeux, ou Gamegear. Contacter 
Guillaume au (ro) 42.70.94.34 ou 65 rue 
Martre, 92110 Clichy sur seine 
92 N° 21627 
Vds. Gameboy + 7 jeux (Castelvania, 
Princess Blodette, Contra, etc..), sur Paris et 
RP. Prix : 1400 Frs. Contacter Marek au (1) 
47.89.19.58 


92 N° 21631 

Vends NES + Zapper + 5 jx (dont : Zelda 1 et 
2), TBE, valeur : 2600 Frs, cédé 1600 Frs. 
Contacter Alexandre, après 18h, au (16) 
47.37.54.76 URGENT ! 


92 N° 21675 

Vds Gameboy + 7 jx + sacoche, prix interes- 
sant (Castelvania, Duck nn + Bart 
Simpson's + roger : 430 Frs ou seul 225 Frs. 
Contacter Frédéric, de 18 à 21h, au (1) 
47.74.9284. 


92 N° 21774 

Vends NES avec 2 manettes + Robot + 
Zapper + 7 jeux (Super Mario Bros 1 et 2, D. 
Dragon 2, Zelda 1, etc...), parfait état de 
marche. Prix à débattre. Téléphoner au (1) 
47.85.08.01. 


92 N° 21806 
Vds lot de 4 jeux Gameboy (Dragon's Lair, 
World Cup, Fortress of Fear, is 490 Frs, 


{pas de vente par correspondance). Contacter 
uillaume au ff) 46.445.91.57 à Vanves. 

92 N° 21863 

Vds. Gameboy (et Not + 6 jx (Tetris, D. 
Dragon, Mario, TMNT 2, , RODOCOp, 
+ notices + boites), le tout ayant 1 an : 1 


Frs. Contacter Ronain, après 20h, au (1) 
47.41.4955. 


93 N° 21670 

Vds jeux NES de 190 à 250 Frs. Téléphoner 
au (1) 48.67 29.98 Frais de port à votre char- 
ge. 

93 N° 21722 

Vends Gameboy + 4 jeux (Super Mario Land, 


Castelvania...) + écouteurs + câble Link, le 
tout en très bon état, année 1991, prix : 800 
Frs. + ct après 18h, au (1) 
48.45.16.11. 


94 N° 21469 

Vds accessoires pour NES : NES four score, 
NES max, NES sans fil, Vds jeux : Trosan, 
Section Z, Westlemania, prix à débattre : 
1050 Frs. Contacter Greg au (1) 48.83.49.76 
à partir de 20h - URGENT - 


94 N° 21522 | 

Vends ou échange + Nintendo TBE : 
Wizard & Warriors _ Frs), Goonies 1! (280 
Frs), Zelda | & I Frs re 
(280 ne! Bionic Commando ! rs), Ou 
alors le lot de 6 jeux à 1740 Frs. Contacter 
Marie-Anne au (1) 46.58.07.68 


94 N° 21578 
Vis. jx : Contra + Duck, Tales, les 
deux : 329 Frs vente P: 


Star 2 sur Mdrive + Hint Book : 250 Frs. 
Contacter Vichidvongsa Khampol, 16 av 
Herriot, 94260 Fresnes, ou au (16) 
46.68.16.94 après 18h 


94 N° 21614 

Vds. jx NES (Wizard et Warrior), mode d'em- 
loi et boite. Valeur 360 Frs, vendu 300 Frs. 
ontacter Loïc au (16) 48.81.88.20 à partir 

de 17h30 à 20h 


95 N° 21465 

Vds. Game boy + 10 jeux + ampli + loupe + 
Gamelight + câble 4 joueurs + sacoche + 
câble 2 joueur + 22 piles rechargeable et 
chargeur, le tout avec emballage d'origine. 
Prix 2950 Frs. Contacter Medi au 116) 
30.73.93.07 tous les jours - baisse des prix 
poss 


95 N° 21557 

Vds. Nintendo + 2 manettes + Zapper + Nes 
Advantage + 8 jx. (Mario | et Ill, World 
5. Contacter Gerald au (16 
28.48.97.86 après 18h. (Nord si possible 
J'oubliais le prix : 2000 Frs 


95 N° 21638 

Vds. NES avec Mario 3 + Zelda + Volley... 
Valeur 1700 Frs, vendu 1000 Frs. Vente 
séparé possible. Contacter Loïc , à partir de 
18h, au (16) 34.46.03.71 


95 N° 21656 

Vs. console NES + NES Advantage + pisto- 
let + 19 jeux : Batman, Robocop, Mario. 
Prix 2500 Frs, valeur : 8000 Frs, ou échange 
contre jeux SEGA rive. Laisser messa- 
ge sur répondeur au (16) 39.80.75.61. 


95 N° 21684 

Vds NES + NES Advantage + 2 manettes + 

pistolet, prix : 800 Frs le tout + nombre de 

a à débattre, prix de 200 à 250 Frs pièce. 
ontacter Tony, après 19 heures, au (16) 

34.73.08.49. 


v | Gameboy © M d, Blades of Stell 
S. : Mland, Blades of Stell, 
Turie 2, Motocross, Maniac, Revenge of the 
Thegator, Tetris, avec boites et notices, de 
100 à 150 Frs. Contacter Gaetan au (1) 
49 80.97.49 


SEGA 
ACHAT 


11 N° 21734 

Ach. nouveautés & hits sur Megadrive, pas 
cher, idem sur Neo-Geo, ou propose échan- 
e a (+ disks !), sur ST & Amiga 

(s e news, démos). Contacter Foulon 
va ae 24 rue Jacques Gamelin, 11100 

Narbonne, Tél. (16) 


65.05.49 (heures de 
repas). 


14 N° 21835 

Achète MS + 2 jeuxou échange contre 
Amstrad CPC 464 couleur + ar 
Contacter Laurent au (16) 31.62.46.68.46.68. 


24 N° 21837 
Achète sur Megadrive : Wariors of Rome. 
Téléphone au (16) 53.08.43.20 après 19h. 


26 N° 21741 

Ach. sur MD Pit, Fighter, et vends sur Master 
Psychic World, vers 160 Frs. Contacter 
Garcia Florent au (16) 75.84.56.39. Vds sur 
Master Indy, California Games, Spy vs Spy, 
Fire and Forget II. 


31 N° 21563 

Vds. MS + 3 jx inclus dans la console + 4 jx 
+ 2 manettes + pistolet, prix : 1000 Frs, 
valeur 2150 Frs. Contacter Lionel au (16) 
61.86.39.89 


31 N° 21606 

Achète jeux Megadrive, de 150 à 200 Frs 

es suivant la quantité (même plus pour 
on jeux). Téléphoner au (16) 61.32.72.03 

(en Province) 


33 N° 21585 

Achète jeux Megadrive, entre 200 et 300 Frs. 
Contacter Thomas au (16) 56.02.91.20 
URGENT ! Vends Spiderman, acheté le 
06/01/92 : 300 Frs à débattre 


33 N° 21749 

Achète jx Megadrive Fra. entre 200 et 300 
Frs : Merc, Road Rash ou Winter Challenge 
(remboursement du frais de port), ou échan- 
ge contre Fantasia. Contacter David, après 
18h, au (16) 76.36.01.53 URGENT ! 


38 N° 21762 

Megadrive Française, avec 1 manette 
et 1 jeu (très urgent) et pas trop chére (envi- 
ron 600 Frs), merci d'avance. Contacter 
Julien Cheynet au (16) 76.08.9278 
Dépéchez-vous... 


41 N° 21841 

Vends sur Master System 2 : Kung Fu Kid à 
200 Frs. Achète Golden Axe Warrior à 200 
Frs. Contacter Anthony au (16) 54.81.38.82. 


62 N° 21851 

Cherche SEGA Megadrive à 800 Frs maxi- 
mum, avec jeux et manette, dans le 
département 62. Téléphoner après 17h30 au 
(16) 21.20.06.40. 


65 N° 21679 

Achète Gamegear + 3 jeux + Master Gear : 
000 Frs. Contacter Mathieu, après 18h, au 

(16) 62.93.51.10. 


75 N° 21727 

Cherche et achète Street Fighter 2 sur 
Megadrive. Contacter Florent, seulement le 
week-end et sur Paris si possible, au (1) 
43.45.27.26. 


76 N° 21787 

Achète sur Gamegear : Mickey Mouse et 
Sonic pour 200 Frs max. Contacter Olivier au 
(16) 35.36.2249. 


Vs aies A+ M | 

1 ear + 3 jeux + Mastergear, valeur 
réelle : 1690 Frs, vendu à 1200 Frs, ou peut 
vendre séparement. Contacter Christophe Gal 
au (16) 94.35.65.37 


87 N° 21845 

Achète jx Megadrive (Fr)(Sonic, Donald 
Duck, Shinobi...), à prix raisonnables, ou 
échange contre jeux Nintendo. Contacter 
Ludovic, après 18 heures, au (16) 
55.60.00.22. (propositions venant du 87, si 
possible). 


89 N° 21498 

Achète, échange jeux Megadrive (news si 
possible). Contacter Julien au (16) 
86.62.27.39 Ach. aussi Gameboy + jeux 


91 N° 21561 

Achète Nbrx jeux Megadrive : Street of Rage, 
Quackshot, Mickey, NHL Hockey, John 
Madden 92, Tecmo World Cup, entre 200 et 
250 Frs. Vds jeux NEC. Contacter Jérôme au 
(16) 60.11.81.35 


92 N° 21703 

Achète câble pour brancher MD J. sur n'im- 
porte er télé, pour 50 Frs, et achète 
Super Famicom sans jeux et sans manette, 
version Française, our 400 Frs ou moins. 
Vends Amstrad CPC 6128 avec 100 jeux : 
2000 Frs. Contacter Erwa au (16) 
46.61.86.34 


93 N° 21700 

Achète une Megadrive, avec 6 cartouche 

ne 1190 Frs, bon état, achète aussi Super 
amicom à 1000 Frs, en bon état. Contacter 

Jhon au (1) 42.87.4785 y m4 Parisienne 

uniquement de 19h à 20h le dimanche. 


93 N° 21711 

Echange jeux Megadrive, très bon état : F22, 
Centurion, Monaco GP, Super League, 
Phantasy Il. Recherche : Populous, Out 
Run, Immortal, Faery Tale, YS, Devil. 
Contacter Jean-Claude au (1) 48.66.5669. 


94 N° 21512 

URGENT ! Achète Megadrive entre 700 et 
850 Frs, (Megadrive avec 1 jeu et 1 manette). 
Téléphoner au (16) 43.74.29.24 si possible 
après 18h 


94 N° 21832 

Ach. MdD (Fr), avec 1 jeu ou 2 jx à 700 Frs 
(sauf Altered t). Contacter Rémi au (16) 
45.47.93.03. Vds jx Gameboy 100 ou 150 
Frs (Mickey...) 


95 N° 21472 

Achète jeux Megadrive : entre 180 et 240 Frs. 
Seulement Monaco GP, Steet of Rage, Out 
Run et Vapor Trail - URGENT - Contacter 
Yannick au (16) 30.36.32.24 


95 N° 21854 

Achète Gamegear avec 2 ou 3 jeux à un prix 
raisonable. Contacter Christian au (16) 
30.64.53.34. URGENT ! 


ECHANGE 


00 N° 21542 

Echange sur Megadrive Darius 2 (J), contre 
James Pond. Contacter Clément au (16) 
75.60.6423 après 18 heures 


00 N° 21648 

Ech. Atari STE 1040, Nbrx jeux, péritel + 
boite de rangement, contre Megadrive Jép. + 
9 jeux minimum. Contacter Alain, avant 20h 
à Créteil, au (1) 48.99.47.28 


00 N° 21710 

Echange GT Turbo, 5 jeux (Wonder Mono Pc 
Kid 2, Legende Tonma...), contre Megadrive 
avec jeux, ou SFC avec jeux, donne transfo 
avec GT Turbo. Contacter David de 15h à 
19h, au (16) 98.67.08.92. 


00 N° 21823 

Ech. Vds Mgr : Undeadline, F22 
Interceptor, Sobic, Shadow Besat, Hell Fire, 
Sh. Dancer, Basket, Strider, Mystic D. 
Cherche T. Worid'C., EA Hockey, F1 Cir., 
Alisia Dra., Lakers vs Cel. Contacter Fabrice 
au (16) 59.84.2971 après 19h. 


06 N° 21621 | 

Ech. jeux Megadrive : poss : Jewel/Master, 
Spiderman, Fantasia, Stormlord, Shining in 
the Darkness. Contacter Cyrille Lopez, 43 
chemin du Lautin, 06800 Cagnes sur mer. 
Cherche Nardner, Batman, Magical Boy, 
Fantasy Star Il, El Viento, Robocop 


30 N° 21775 

Echange jeu Castle of Illusion, sur 
Megadrive, contre Super Volley Ball. 
Contacter Bertrant 5échange sur Nimes, si 
possible), au (16) 66.21.16.12. 


33 N° 21847 

Echange Nbx jeux sur Megadrive (Fr) : 
Ghostbusters, Moonwalker, Sonic, et beau- 
coup d'autres. Rech. Pitfghter Immortal... ou 
autres. Faire propositions, après 17h30, à 
Benjamin au (16) 56.87.04.57. 


34 N° 21726 

Vs. Ech. jx Megadrive à 200 Frs, possède : 
Sonic, Shinobi, Street of Rage, Quasks Hot. 
Recherche Shining in the Darkness, Wonder 
Boy V, Robocop, pas plus de 250 Frs. 
Contacter Antoine au (16) 67.53.24.43. 


39 N° 21610 

Echange jx sur Megadrive Jap. possède : 
Columns, Sonic, Quack Shot, Hell Fire, 
Ringside Angel, Sword of Vermilon... Ecrire à 
Vallet Jerome, 481 rue Charles Ragmgy 
39000 Lons Le Saunier, ou au (16) 
84.24,11.58 Vds aussi Amiga 


41 N° 21541 

Echange jx Megadrive, Spiderman et 
Budokan, contre Phantasy Star 3 ou contre 
ST Sword et the Immortal. Poss. d'éch. 
d'autres jx. Contacter Froux Frank au (16) 
54.79.03.54 


44 N° 21607 

Echange, Vds. jeux sur Megadrive, possède : 
Sonic, Street of Rage, Thunder F3, Rolling 
T2... Cherche : El Viento, Robocop, Toe Sam, 
Wonder B. 5 EA Hockey... Achète également 
_n CD et jeux. Contacter Arnaud au (16) 
40.70.87.74 
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45 N° 21513 

Echange Megadrive Fr. 1300 Frs, état neuf, 
encore Sous garantie, contre NEC Turbo GT 
ou Super Famicom. Contacter Karim au (16) 
38.66.65.25 ou vends à 900 Frs - Faire de 
nombreuses offres, urgent ! Affaire très 
sérieuse - 


45 N° 21535 

en < Altered Beast contre n'importe quels 
jeux Megadrive. Contacter Nicolas au (16) 
38.59.44 30 - Discutable - 


tas Vs Wrestle War, Altered 
x rive : 1 

Beast, et Dynamite Duke, contre Sonic ou 
F22 Interceptor. Contacter Manuel au (16) 
38.97.72.80 


46 N° 21735 

Echange 7 MD, recherche After Burner 2, 
Monaco GP, Golden Axe 2, Turican, Thuder 
Force 3, Décapatack, Robocd.(J.P.2). 
Contacter Emmanuel au (16) 65.34.48.12. 


53 N° 21691 

Echange jx Megadrive Fr. : Allien Storm, 
Basket Ball, Strider, Populous, SMGP, 
contreMerc the Himmortel ou contre 
Gamegear 7 si Ar 08 Contacter 
Stephane au (16) 43.02.23.50. 


56 N° 21618 

Echange sur Megadrive : John Madden A.F 

f) ou Ghost Buster (G), contre Aleste (F ou 
). Contacter Frédéric au (16) 97.05.15.41 

après 17h 


59 N° 21580 
Ech. Megadrive, 2 man, 5 jeux, news, plus 


Gameboy avec 6 jeux, contre Super. 


Famicom, avec 4 jeux, uniquement sur Lille, 
ou qui pourrait se déplacer. URGENT | 
Contacter Tony au (16) 20.93.68.78 Super 
occase, non ! 


64 N° 21723 

Ech. MD (Jap) + 2 manettes + 2 jeux (Sonic 
et Trampoline Terror), contre Amiga 500 + 
souris et sans jeux. Contacter-moi après 
18h. Renaud au (16) 69.80.25.22. Echange 
que sur Pau et région 64. 


70 N° 21611 

Tu cherches un super club SFC-MD ? Alors 
envoies simplement, 4 Frs en timbres au 
Club Enjoy 16 Bits : Boris Urbas, 55 rue Jean 
Boge, 70170 Port sur Saône 


70 N° 21836 

Vous cherchez un club SFC, MD pour échan- 
ge et fanzine ? Alors envoyer 4 Frs en timbre 
au Club Enjox, 16 bits à cette adresse : 
Heriot Flavien, 2 rue du collége, 70000 
Vesoul (tél. 16. 84.76.71.25). 


71 N° 21622 

Ech. jx Megadrive (Aliens Storm, Out Run, 
Shinobi 2, JB Boxing etc...), contre Méga 
CD. Contacter Stephane au (16) 85.96.21. 


71 N° 21821 

Echange Moonwalker sur Megadrive, ou 
Vends 180 Frs. Téléphoner au (16) 
85.68.25.56 après 20h. 


72 N° 21507 

Echange Mickey Mouse contre Super 
Thunder Blade Der . Contacter 
Yannick au (1) 43.82.2536 - URGENT ! - 


73 N° 21791 

ms jeux Megadrive : Hellfire, Thunder 
Force 3, Alex Kid, World Cup 90. Cherche : 
Valis 3, John Madden et autre. Achète nou- 
veautés à 250 Frs. Téléphoner au (16) 
79.69.52.81 après 18h, merci ! 


74 N° 21657 

Echange Gynoug contre Mercs, EA Hockey, 
Rolling Tunder ||, Tynder Force 3, F22 
Interceptor, Aleste, Super Monaco GP... 
Téléphoner (16) 50.23.68.19 (poss de vente 


75 N° 21476 

Echange jeux sur Megadrive (Spiderman, 
Alienstorn...). Téléphoner le week-end ou 
après 48h au (1) 45.41.78.41 - Très urgent - 


Eh “ So Megadrive. Cherche 
ange ou vends jeux rive. Cher 
PGA Four Golf sur région uniquement. 
Téléphoner au (16) 35.73.70.94. 


77 N° 21488 

Echange jeux Megadrive, possède : Fantasia, 
nr Mouse, Truxton, Sonic, contre : Out 
Run, Pit-Figthter, James Pond, Strider. 
Téléphoner au (16) 64.26.26.88 





LR vs. cu d Jewel M 

. ou Vds. jeux rive : Jewel Master, 
Gaires, Fantasia, des Défender, et autres, 
prix 180 à 200 Frs. Contacter Patrick au (1) 
64.30.01.56. 


77 N° 21779 

Ech. Vds. Acht. Nbrx jeux sur Megadrive, 
ossède : Road Rash, Ghouls'n Ghost, 
trider, Monaco, Moonwalker, Shadow 

Dancer.. Contacter Fabrice au (16) 

60.67.19.13. 


78 N° 21539 

Ech. Megad. + 4 jx (Mickey, Alex, Donald, 

Aliens), contre Super Famicom + 1 ou 2 jx, 

ou vends : 1650 Frs. Contacter Cédric au 

(18) 39.70.66.15. URGENT !!! Vds Bayou 
illy sur NES, céder 220 Frs, prix réel : 410 

Frs ! URGENT !! 


78 N° 21553 

Ech. ou Vds. jx Megadrive : Batman, Marvel 
Land, Spiderman, etc... Recg. : F22 , Kabuki, 
Ton Jan and Earl, etc. Contacter Mr Mendes 
au (16) 30.56.38.02 après 18h 


78 N° 21668 

“pont en Gamegear (Mickey, Shinobi, 
Sonic, Psychic World, Columms, GP 
Monaco, Out Run, Wonderboy, Ninja 
Gaiden), contre jeux Megadrive, ou contre 
PA ie Farnçais, ou Anglais. Contacter 
ù ric au (16) 30.57.01.68. Réponse assu- 


78 N° 21752 

Echange Megadrive (avec Street of Rage, 
Eswat, Shadow Dancer, Alien Storm, Jewel 
Master, Space Harrier || + 1 manette), contre 
Famicom avec Final Fight et un autre jeux. 
Contacter Nicolas au (16) 30.59.00.60 à par- 
tir de 18h15. 


78 N° 21773 

Echange Megadrive, 5 jeux (Merc...), et 
Gamagear + 4 jeux (Aleste...), contre Neo- 
Geo + 2 ou 3 jeux. Contacter Mathieu au (16) 
30.56.71.30 à partir de 19h. 


81 N° 21588 

Echange et vend jeux Master System, de 150 

à 200 Frs. Contacter Ludovic au co 

pe ga (dans la région), entre 18 et 2 
eures 


81 N° 21855 

Echange jeux sur MD : EA Hockey, Gynoug, 
Batman, Crack Down, Strider et autres. 
Contacter Emmanuel au (16) 63.59.92.89. 


91 N° 21470 

Ech. ou Vds. jeux Megadrive à 150 ou 200 
Frs et vends jeux MS à 100 Frs. Contacter 
Guillaume au (16) 69.41.14.90 


g1 N° 21579 

Vds. ou Echange jeux sur Megadrive : Sword 
of Vermillion, Marwel Land, Run Ark, 
Thunder Force 3, Abrams Battle Tanck, F22 
Interceptor. Contacter Gregory à partir de 
18h au (16) 60.11.53.93 


92 N° 21590 

Echange Megadrive (Japonaise) + 3 manettes 

+ 8 nouveaux jeux, contre Neo-Geo, avec 2 

jeux et 2 manettes ou sinon vendu 3500 Frs. 
éléphoner au (1) 47.75.88.63 


92 N° 21640 

Ech. Master System avec 18 jeux : Double 
Dragon, Golden Axe, etc. Contre Atari 1040 
STF + notice et jeux et Joystick. Contacter 
Xavier, après 18h, au (16) 47.94.78.08. 
Annonce valable uniquement sur le départe- 
ment 92. 


92 N° 21747 

Echange Quackshot et Mickey (MD Fra.), 
contre Toe Jam, Immortal, Shining in the 
Darkeness, THunder Force 3, Rollin 
Thunder 2 ou autres. Contacter Mehdi au (1 
46.45.2235. 


92 N° 21768 

Echange, vends, achete jeux sur Megadrive 
Jap et Fra), Super Famicom, Gameboy. 
ossède Valis 1, Spiderman, D. Dragon 2, 

Unpeadline sur Megadrive et beaucoup 

d'autres encore. Contacter Marc Petitier au 

(1) 47.50.84.73. 


92 N° 21864 

Echange jeux Megadrive : Pecapattack, Street 
Smart et Revenge of hinobi. Cherche Storm 
Lord, El Viento, James Pond 2, Vapor Trail. 
Contacter Dimitri, après 18h, au (1) 
47.84.90.21. 


93 N° 21468 

Echange GX4000, deux cartouches. contre 
deux jeux Megadrive. Achète Démi Crash, 
Klax, Insector X, ou échange. Possède Curse. 
Truxton, XRD, Whip Rush, Space Harier 2. 
Thunder Force 2, Aero Flash. Sonic 
Contacter Sylvain au (1) 43 08 89 57 


93 N° 21474 

Ech. Megadrive Fr. { garantie jusqu'en dec. 
ame de , Contre 
GT-NEC + 8 jix ou Vés le tout 1290 Frs au 
lieu de 1550 Frs (sérieux). Contacter Morad 
au (1) 43.83.40 99 (la semaine après 19h30) 


93 N° 21643 
Echange ou vends jeux Megadrive : Mickey 
Mouse, Fantasia, Shadow Dancer, 
S.Monaco GP. ou autres hits. Téléphoner au 
(1) 43.85.7985 après 19h30. 


94 N° 21521 

Ech. jx Megadrive, : JB.Douglas, 
Boxing, InsectorX et Shining in the Darkness, 
contre Rolling Thunder 2, Fighring Master ou 
Pit Fighter. Contacter Mr Kadri Chems, 8 
place Julian Grimau, 94800 Villejuif, ou tél. 
au (1) 46.78.02 90 


95 N° 21569 

Ech. sur MD : Alien Sorm, Populous, kerzog 
Zwei, Shadow of the Beat, Batman, Mickey, 
contre El Viento, Shinobi, Ghouls and Ghost, 
Gynoug, Road Rash. Contacter Laurent au 
(16) 39.60.88.08 (accepte autres jeux) 


95 N° 21591 

Echange Megadrive + 7 super news (Sonic, 

Quacksot, EaHockey...), contre SFC, avec un 

jeu. Contacter Virgil au (16) 34.69.82.71 
ite! Vite ! Vite !.. 


95 N° 21724 

LA gg | Ech. Ach. Vds. aussi Game boy 

TBE, avec emb. et acces. d'origine + 3 jx 
valeur 1200 Frs), vendu à 500 Frs ! 
ontacter Nicolas, après 17h, au (16) 

39.88.07.56. 


VENTE 


00 N° 21478 

Vends Séga MD (Fra.) + 6 jeux + 2 manettes 
+ adaptateur. Prix 2000 Frs. Téléphoner au 
(16) 34.28.7436 


00 N° 21529 

Jeux Méga. : Street of Rage 300 Frs, neuf, je 
peux vous le jurer, et Super Basket 250 Frs 
neuf aussi. Vds. Master avec 16 jeux 2400 
Frs. Téléphoner au (16) 68.73.81 71 


00 N° 21636 

Vends Master System, sous garantie + 4 
jeux, dont Mickey Mouse, Sonic et 2 
manettes : 1000 Frs. Téléphoner, après 18h, 
au (16) 56.45.08.18 


00 N° 21739 

Vend Shadow Dancer sur Megadrive (200 
Frs ou 1200 FB). Contacter Blond, 31 rue E. 
Wauquier, 7040 Asquillies, Belgique, ou au 
065.33.51.34. 


00 N° 21804 

Vds. Ms + 2 1x intégrés + pistolet + 2 speed 
king, le tout 500 Frs. Vds 7x 200 Frs Golden 
Axe, Golvellius. Ach. rive + Sonic ou 
Street of Rage. Contacter Maxime ou Samuel 
au (16) 86.40.10.59 Yvonne. 


00 N° 21858 
Vends jeux Megadrive (hits) à petit prix. 
Contacter Julien au (16) 43.31.38.86. 


01 N° 21603 

Vends sur MD (F ou Jap) : Alex Kid, Altered 
Beast, 160 Frs pièce, ou les 2 pour 280 Frs. 
Echange Super Monaco, contre Populous, 
Gouls'n'Ghost etc. Que des hits Français. 
Contacter Fred au (16) 74.22.20.66 
Correspondance possible 


06 N° 21658 

Vds. Gamegear + Master gear + 7 jeux hits 
(Rtype, Mickey, Monacosp, Speed Ball, 
Columbs, Galaxy Force, Populous), 2000 Frs 
à débattre. Contacter Laurent au (16) 
93.78.34.34 C'est une sacre affaire (matériel 
neuf : Déc. 91). 


06 N° 21721 

Vends Megadrive + adaptateur Master 
System + adaptateur jeux Jap. + 6 jeux + 2 
joysticks, le tout 2500 Frs. Contacter Jean- 
Michel au (16) 93.73.50.55. 


®% N° 21758 

Vés. Megadrwe neuve (1 mois), Fra + Sonic 
+ adaptateur jeux Master System, valeur 
1900 Frs. céder 1350 Frs. Contacter 
Christion au (16) 93.42 77 48 


13 N° 21518 

Cherche contact avec ami honnéte et sérieux 
+ vend sur MD : Street of Rage 300 Frs. 
Sonic 300 Frs, MOomwalker 140 Frs ou le 
tout 680 Frs. Contacter Fontaine Eric au (16) 
91.47 18.82 Prix à débattre 


13 N° 21531 

Vos. Séga 8 bits + 2 man + 6 jeux (Sonic, 
Mickey-mouse, Castie Ghouls'in Ghost, Out 
Run, etc...). Valeur 2500 Frs, vendu 1500 Frs 
à débattre. Téléphoner au (16) 94.80.07.96 


13 N° 21615 

Vos. sur MDF, Budokan 200 Frs, ou échange 
contre autre jeu. Téléphoner le soir, au 
(43.04.33.47 


13 N° 21808 
Vds. Megadrive Jap (sous garantie) + joy 
TBE + 4 ou - jeux (Sonic, Mickey, Baseball, 
Shadow the Beast...), URGENT. Contacter 
Grégory au (16) 91.77 99.55 + vds NEC + 2 
jeux : 500 Frs en TBE. 


16 N° 21681 

Vends jeus Megadrive (F), prix de 250 à 350 
Frs, Sonic, Moonwalker, Populous, Rambo 
IH, etc. Contacter Nicolas, après 17h, au 
(16) 45.96.9481. 


24 N° 21784 

URGENT ! Vds. Megadrive + 3jeux + 2 man + 
Game adptor (console ss garantie), l'en- 
semble 1050 Frs. Contacter Mathieu 
Gossare, 5 rue J.Jacques Rouseau, 24200 
Salart ou au (16) 53.31.23.58 après 19h en 
semeine et au (16) 53.22.04 59 le week-end. 


28 N° 21777 

Vüs. jx MD (Moonwalker, Rambo 3, Shadow 
Dancer, Street of Rage), entre 200 et 300 Frs 
pièce. Contacter Emmanuel au (16) 
37.82.13.20 après 19h, le mardi et le mercre- 
di seulement ! 
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29 N° 21785 

Vüs. Nbrx jx Megadrive, la pièce 200 à 250 

Frs, où à eux 1000 à Lu Frs. er 

aussi | , Contre jx Er ontacter 
Liivie 7.12 


Marc r au (16) 98.07.72.66, tous les 
jours (sauf le week-end), après 18h. 
30 N° 21560 


Vends jeux Megadrive neufs, ( Phantasy, 
Aleste_+ et Space Harrier pour Gamegear : 
180 Frs. Jeux Megadrive de 240 à 280 Frs. 
Téléphoner au (16) 66.38.21.68 


30 N° 21701 

VDS. Megadrive + 18 jeux + pro + manette, 
pour 4000 Frs. Contacter Nicolas au (16) 
66.82.02.11 après 18h30 minimum. 


31 N° 21545 

Vôs Altered Beast sur Megadrive ou échange 
contre Sonic, Quacshot, Mickey et autres. 
Vds 1 jeu Master System : 140 Frs. 
Téléphoner au (16) 61.83.30.41 (Région 
Toulousaine uniquement) 


31 N° 21602 
Achète Sega Master System 2, de 300 à 400 
Frs. Contacter Sébastien au (16) 61.70.55.98 


31 N° 21680 

Vds Spiderman et Aleste sur Megadrive 250 
Frs. Contacter Richard, uniquement le week- 
end, au (16) 61.86.65.25. 


31 N° 21809 

Vends 3 jeux SMS (Shadow Dancer, 
Wonderboy 3 et Cyber Shinobi, le tout acheté 
entre Nov et Déc 1991), prix : entre 500 et 
600 Frs au lieu de 900 Frs. Contacter Julien 
au (16) 61./4.15.68 frais de port compris 
dans le prix. 


33 N° 21484 

Vds. console Séga Master System + 4 jeux 
dont sonic), le tout en TBE. Prix 850 Frs. 
ontacter Guillaume au (16) 56.07.13.71 ou 

écrire au 6 place du Gart, 33610 Lestas 


33 N° 21713 
Vds. +4 jeux : 1250 Frs, et vends LYnx 
+ 1 jeu 600 Frs, ou les 2 : 1700 Frs, ou 


contre PC Engine GT (avec ou sans jeux). 
Contacter Tom, après 18h, au (16) 56.59.11 64. 
(en cadeau : l'adaptateur MS-Gamegear) 
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34 N° 21505 

Vds. Megadrive Jap. + 1 man. + 4 jeux 
(Street of Rage, Valis !I!, Aleste, Super 
SRE 1600 Frs ou 1700 Frs, avec 
Shinobi en plus (adaptateur et câble péritel 
compris). Téléphoner, le vendredi et le 
Week-end, au (16) 67.71.00.13 


37 N° 21584 
Vds. jeux Megadrive à 200 Frs. Contacter 
16 


Bertrand au (10) 47.54.50.65 


37 N° 21674 

Vends Megadrive sous garantie (12/92), état 

neuf, sélecteur 50/60 Hz, Street of Rage, 
hadw Dancer. Valeur 1800 Frs, vendu 1200 

Frs.(région y Contacter Guillaume au 

(16) 47.27.2602 (possibilité échange contre 

moniteur couleur). 


38 N° 21546 

Vds. mn gets Fr.-ss garantie + 5 jeux 

Éage ot, Populus, Fee Monaco 
P...) + 2 manettes, prix : 2000 Frs. Le tout 

sous emballage. Téléphoner au (16) 

74.97.2415 après 18 heures 


38 N° 21597 

Vends ou échange, sur Megadrive : Eswat, 
Dick Tracy, et cherche Thunderforce 3 : 250 
Frs maximum. Contacter Julien Pawlak au 
(16) 76.72.54.62 


38 N° 21737 

Vds. jeux Megadrive : Sonic 300 Frs, Road 
Rash 300 Frsneuf, échange contre Super 
Real Basketball, Thunder Force 3, Out Run, 
ou achète à 300 Frs. Contacter Eric au (16) 
76.97.33.18. 


38 N° 21792 

Vds Megadrive Jap. + péritel + transfo + 
manette, 1 arcade Stick + Mickey + Sonic + 
Quäck Shot (neuve), le tout : 1500 Frs. 
Contacter Julien au (16) 76.72.54.9%6. Vends GT 
+ Final match + Cyber Core : 1490 Frs (neuve), 
vds G.G + Mickey, Shin,Colums 1000F 


49 N° 21797 

Vends SEGA MD (F0 + 9 jeux (Sonic, Quack 
Shot, Wrestle War, Hellfire, Spiderman...) + 2 
man + adapt Cart Jap : 2800 Frs, prix à 
débattre. Contacter Alexandre au (16) 
41.67.8125. 
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ECHANGE 


17 N° 21608 

Recherche Pc Kid 2 pas cher. Cher. de même 

qe Dragon Spirit ou échangerais contre, 
igilante ou Shubibin man 2. Contacter 

Matthieu au (16) 46.34.43.38 ou Le Giraud 

Cormeroya, 17600 Saujon 


VENTE 


27 N° 21818 

Vds. CPC 464 couleur + joystick + 60 jeux, 

pi : 2500 Frs, cartouches Atari 2600 : 60 
rs l'unité. Téléphoner au (16) 32.53.46.96. 


57 N° 21635 

Vends CPC 6128+ couleur, avec jeux, TBE, 
1900 Frs. Téléphoner au (16) 87.74.22.91 
Uniquement sur Metz et environs. URGENT ! 


74 N° 21669 
Vds. moniteur couleur SC1224 peut servi : 
600 Frs à débattre + jeux Amstrad CPC 6128 


+ jeux Nintendo. Téléphoner, aux heures de 
repas, au (16) 50.25.73.06 Vite urgent. 


75 N° 21594 

Vends Super Famicom + 5 jeux + 2 manettes, 
prix : 3000 Frs. Vends Neo-Geo + 2 jeux + 2 
manettes, prix 3600 Frs. Vends Megadrive + 
1 manette + Leu prix : 750 Frs. Téléphoner 
au (1) 45.53.86.79 


77 N° 21528 

Vds. CPC 6128 coul + 50 disk + 20 jx + syn- 
thé vocal + revues + multiface 2 + pistolet + 
tuner TV + radio. Valeur 10 000 Frs, vendu 
4000 Frs. Contacter Franck, après 19h, au 
(16) 60.01.01.05 


91 N° 21495 

Vds. mobylette CIAO avec casque + antivol et 
arantie : 4000 Frs, (acheté 6000 Frs), ou 
change contre un Amiga + moniteur + jeux 

si possible avec extension. Contacter Lionel 

au (16) 69.03.65.52 


95 N° 21491 

Vends Amstrad 6128 + moniteur couleur + 
tuner TV + nbx jeux + 1 manette de jeux : prix 
2100 Frs. Contacter Fabien au (16) 
39.91.4259 Val d'Oise. Ech. jeux Megadrive 
: _Wrestier, War, Arrow lash, 
Ghouls'n'Ghost, contre Toe Jam and Earl, 
Mercs, Golden Axe 2 


ACHAT 


27 N° 21729 

Achète jx Supergrafx, Granzort. Téléphoner 
au (18) 32.28.09.06 de 9h30 à 12h30 et de 
15h à 19h30 au (16) 32.28.02.96. 


44 _N° 21624 

Achat de jx NEC ou échange donner liste. 
Vends Master System | + 5 jeux pour 690 
Frs, affaire en or. Contacter Dailly Mickael, 
12 rue Guillaume Appolinaire, 44600 Saint 
Nazaire, ou au (16) 40.66.23.31 


75 N° 21714 

Ach. NEC PC Engine GT ou échange contre 
Advantage 2001 + Futaba Megatech + acu… 
TBE. Contacter Sébastien au (1) 45.71.11.09. 


91 N° 21483 

Cherche jeu, Formation Soccer sur NEC 
Coregraphx, à acheter ou échanger jeux 
Megadrive. Contacter Beer-Gabel Philippe, 
25 rue Louis ES 91150 Etampes, ou 
tél. au (16) 64.94.88.33 ap. 18h 


91 N° 21725 

Ach. jx NEC : Splatter House 400 Frs, 
Parasol Star 350 Frs, USA Basket 450 Frs, 
É Water Bomb 300 Frs. Ach. MD + 1 jeu 
700 Frs. Vds NEC GT + 7 jx : 3500 Frs. Ech. 
jx NEC et Amiga 500. Contacter Fabrice au 
(16) 64.56.12.10. 


94 N° 21523 

Recherche Granzort sur Supergrafx à 400 Frs 
au maximum. Contacter Jean-Pierre ou 
Nicolas au (1) 48.77.36.14 


ECHANGE 


00 N° 21720 | 

Echange Gamegear avec Mickey, Woody 

Pop, Wonder Boy + RE Tetris + 

a Lacoste plaqué or, coté 300 Frs, contre 
EC Turbo GT, avec 2 jeux en bon état. 

Contacter Sylvain, après 19h, au (16) 

31.89.30.22. 


17 N° 21494 

Echange Violent Soldier, avec boite originale, 
mais Sans notice, contre Hurricane ou After 
Burner 2. Contacter Thibault au (16) 
46.56.30.29 après 20h merci !! 


38 N° 21547 

Ech. ou Vds. NEC PC Engine + 4 jeux (Wing, 
Devil Crash, Darius+ et Salamander), le tout 
pour : 1500 Frs, ou à débattre, ou échange 
contre Super Famicom + 1 jeu minimum. 
(Vds. livre comme Tilt...). Contacter Jérôme 
au (16) 76.75.93.43 après 18h 


59 N° 21460 

Vds. ou échange jx NEC : Dead Moon 200 
Frs, Toys Chop Boy's 200 Frs, Alice Winter 
Land 150 Frs, Ninja Spirit, etc. ou échange 
contre jx : pouvant se jouer à deux. Contacter 
Steve, 54 rue Blaise Pascal, 59170 Fenain, 
ou tél. au (16) 27.86.00.58 après 18h 


59 N° 21629 

Ech. Might and Magic (Megadrive) contre, 
Granzort (SGFX), ou 2 jeux Nec. Ech. jx 
Megadrive contre Le NEC et 
Megadrive(J.Madden, Populous, Ashot, 
Sonic, Sonson 2 NEC). Cherche Toejam, 
Parasol Star, Pc Kid, Speedball 2. Contacter 
Franck au (16) 28.68.75.40 


66 N° 21861 

Echange sur NEC : Formation Soccer contre 
Parasol Stars, et Pc Kid 2 contre FM Tennis, 
ou Final Lap, ou Dondokodon. Contacter 
Guillaume, au heures de repas, au (16) 
68.92.60.98. A bientôt. 


68 N° 21822 

Ach. Ech. Vds. jeux pour NES, Gameboy, 
NEC, Megadrive. Cherche : Simpson's, F1 
Race, Neutopia 2 + divers autres. Vds. MS 
avec Zapper + jeux ou l'échange contre n'im- 
porte quelle console + jeux, ou seul jeux. 
ne” Laurent au dé 89.68.76.11 après 


69 N° 21688 

Echange Coregrafx + 1 manette + 2 jeux 
dont : Superstar Soldier), contre Megadrive 
+ jeux si pre Contacter David, après 
19h, au (16) 78.92.8604. 


75 N° 21683 

Ech. jeux NEC, cherche Cyber Combat 
Police, vends Rolan's Curse, sur Gameboy à 
150 Frs, et Lightboy à 100 Frs, ou les 2 à 
200 Frs. Contacter Daniel au (1) 45.00.02.78 
(Paris uniquement). 


717 N° 21482 

Ech. Gameboy + 6 jx (Tennis, Foot, Echecs, 
Forteresse of Fear, Tetris..), contre 4 jx PC 
Engin.Si poss. Formation Soccer.+ FM 
Tennis + Jackie + Devil Crush.Ou vds 1300 
Frs. Contacter Abilio au (16) 60.09.00.96 
- 19h ou Nelson au (16) 64.33.71.57 12h- 


78 N° 21510 

Ech. GT Turbo NEC + 5 jx, contre Supergrafx 
+ CD Rom + 1 jeu sur CD, ou contre Super 
Famicom + 2 jeux. Vente possible : 3000 Frs. 
Contacter Georges, après 19h, jusqu'à 
21h30, au (16) 30.21.81.65 


VENTE 


00 N° 21496 

Vends jx NEC : Cyber Core, Catch, Cadash, 
Tricky : 200 Frs pièce; Cyber Cross 150 Frs, 
Super Volleyball 200 Frs. Contacter Gérard 
après 19h au (1) 48.69.04.55 (sur Paris) 


00 N° 21504 

Vends jeux NEC 250 Frs pièce. Possède 
nouveautés aussi. Vends jeux SFC prix rai- 
sonnables. Contacter Thierry, après 20h, au 
(1) 45.84.75.81 


00 N° 21644 

Vds. Supergrafx + 1 jeu : 900 Frs. Vds. pr 
200 Frs pièce; sauf 1941 : 250 Frs (NEC). 
Vds aussi jeux Lynx 175 Frs pièce. Contacter 
Julien au (D 78.33.01.36 ou 93 chemin du 
plat, 69130 Ecully (Lyon). 


06 N° 21663 

Vends NEC GT + jeu : 1690 Frs, NEC GT 
seule : 1490 Frs, Hero Tonna : 200 Frs, 
Jacky Chan 200 Frs, Final Soldiers : 250 Frs, 
boite de rangement pour 12 jeux : 80 Frs. 
Contacter Fabrice au F6) 93.55.08.91. 


13 N° 21662 

Vds. ct + 9 jeux + 2 man + doubleur 
+ Game “| + 1 jeu + revues, prix : 2990 Frs, 
val. : 5490 Frs, ou échange contre Neo-Geo. 
Contacter Samuel au (16) 91.49.09.21 


13 N° 21771 

Vends Supergrafx + quintupleur + 2 Pads + 2 
jeux pue Spirit, Super Star Soldier), le tout 
: 1200 Frs. Appelez Sébastien au (16) 
91.79.27.66. 


13 N° 21810 

Vends le très rare Formation Soccer : 300 
Frs, Batman 150 Frs, Barumba 150 Frs, 
Veinues 100 Frs. Cherche contacts sur CN 


Contacter Pierre au (16) 90.49.62.30. 


14 N° 21793 

Vds NEC + 13 jx (Jackie Chan, WC Tennis...) 
+ Pig avec 2 manettes, le tout pour 
2400 Frs. Contacter Cyril ou Julien, après 
16h30 toute la semaine, au (16) 31.80.35.34. 


16 N° 21461 

ge NEC Supergrafx : Ghouls'n'Ghosts 
et Aldynes : 300 Frs, et Grandzort : 380 Frs. 
Echange aussi jeux Super Famicom. 
Téléphoner au (16) 45.32.22.44 


31 N° 21554 

Vds. NEC + quintupleur + 2 man + 4 jx (Devil 
Crash, Mr Heli, F1 Triple Battle, Tiger Road), 
le tout en TBE. Si vente 1800 Frs, ou échan- 
ge contre MD + 3 jx ou SFC + 1 jeu. Vds. 
aussi jx NEC de 250 à 300 Frs. Téléphoner 
au (16) 61.56.11.21 


32 N° 21690 

Vds. Supergrafx + 2 jeux (F.Match Tennis et 
Ghouls and Ghosts) + XE1 pro + 3 manettes : 
env. 1300 Frs. Contacter Nicolas, après 18h, 
au (16) 62.69.76.79. 


34 N° 21828 

Vends Le Il + 7 jeux (Pc Kid I, 
Adventure Island, etc...) + quintupler + 2 
manettes : 1000 Frs à débattre. Téléphoner 
(16) 67.90.28.96. 


38 N° 21549 

Vds PC Engine Duo + 2 jx : Pon-Ping World 
+ Jackie Chan, acheté 4200 Frs, vendu 3200 
Frs. Contacter Lionel, après 17h30, au (16) 
76.62.89.80 


50 N° 21515 

Vds. pour NEC : F1 3 Battle 210 Frs, F1 
Circus 91, 190 Frs et quintupler + PAD 290 
Frs ou le tout 590 Frs. Téléphoner au (16) 
33.05.27.91 


59 N° 21840 

Vds jeux NEC entre 175 et 250 Frs. Vds NEC 
og + 4 jeux 1100 Frs ou ech. contre 
une Super Famicom + 1 jeu. Vds NEC GT 
Turbo + 5 jeux : 2500 Frs ou éch. contre 
Neo-Geo + 1 jeu (URGENT). Contacter Fred, 
après 18h, au (16) 27.84.7472. 


71 N° 21599 

Vds. Tales of Monster Path, sur NEC PC 
ir : 150 Frs (TBE) Téléphoner, de 18 à 
22h, au (16) 85.56.10.76 Possibilité 
d'échange 


75 N° 21497 

Vds. jeux NEC de 152 à 200 Frs, ainsi que 

jeux SFC de 350 à 400 Frs. Vends aussi 
amegear avec 2 jeux, (Mickey et 

Wonderboy) 800 Frs. Gontacter Bruno au (1) 

42.22.53. 


75 N° 21506 

Vds. Supergrafx + 3 jeux (Aldynes, 
Ghouls'n'Ghost et Granzort), état neuf, 
boites, notices, pour 1600 Frs. Vds. PC 
Engine GT+ 5 jx + sacoche, neufs, 2500 Frs. 
Vds, enfin, magazines consoles, les 30 : 200 
Er a au (1) 43.66.63.89 de 18h30 


75 N° 21509 

Vds. NEC GT neuve, ss. gar. + FM Tennis, 
Vigilante, O.Run, R.Type, Blues Blink + piles 
+ adaptateur secteur. Prix 3200 Frs au lieu de 
3800 Frs. Téléphoner au (1) 46.71.89.08 de 
21h30 à 22h30, sauf mercredi et week-end 


75 N° 21673 

Vends NEC Pc Engine + Cybercor, pour 650 
Frs, le tout dans leur boite d'origine. 
Contacter llane au (1) 42.85.87.19 le soir 
après 19h00, le week-end vers 10h00. 


75 N° 21695 

Vds. Turbo GT portable + 4 jeux (PC 2, Jacky 
Chan...), le tout état neuf : 2300 Frs. 
Téléphoner au (1) 42.77.52.61 après 18h. 


75 N° 21802 

Vends NEC Coregrafx + 5 jeux er. 
Shinobi, etc...), TBE, prix : 1300 Frs à 
débattre, ou échange contre Megadrive Jap + 
2 jeux. Contacter Guillaume au (1) 
45.65.90.23. 


k d NEC" C uk 2 7j 
ends NEC, Coregrafx. + 2 joys + 7 jeux + 
Es (PC K2, F1 Circus, Dark | 

inal Match Tennis, Dead Moon), 190 Frs à 
Débattre. Contacter Patrick Magnien au (1) 
42.36.73.20. 


76 N° 21745 

Vds.Ach.Ech. jeux NEC : Paranoïa, Batman. 
Legend of Hero Tonma, Jackie Chan, Ninja 
Spirit, Bomber Man, Space Invader 
Vds.Ach.Ech. jeux Gameboy : Kung-fu 
Master. Contacter Jérémie Margrez, 180 av 
du Mont Gailli, 76620 Le Havre, ou au (16) 
35.44.21.94 ap 18h 


77 N° 21514 

Vds NEC Puissance avec 7 jeux : Power 
League 4, Power eleven, Batman, F1 Triple 
Battle, Time Cruise Il, Cybercor, Final Match 
Tennis, Prix 3000 Frs à débattre. Contacter 
Jean-Edouard au (16) 60.68.49.53 après 17h 
d'avance merci 


77 N° 21517 

Vds Populous 250 Frs, Jackie Chan 250 Frs, 
Violent Soldier 200 Frs, Blodia 150 Frs, Final 
Soldier 250 Frs, ou le tout 1000 Frs 
Téléphoner au (16) 60.60.85.73 


78 N° 21550 

Vs. lot de 5 jeux NEC, pour seulement 800 
Frs (Opération Wolf, Vigilante, S.Debuggers, 
Rasta Saga 2, Vei es) Contacter Benoit, 
après 18h, au (16) 34.84.89.23 


78 N° 21709 

Vds. NEC as + 5 jeux (Final Match 
Tennis, Jacky Chan...) + 1 manette, le tout 
encore Sous gr as 1200 He 
échange contre Megadrive Française + jéux. 
Contacter Paul au (1) 39.50.69.34. 


78 N° 21748 

Vds.Ech lot de 50 jx de société/rôles/pla- 
teaux : 2500 Frs, ou échange contre lot de 
Très bon jx NEC. Si ares pers. tél. je 
donne les n° de tél. Elles pourront se cotiser 


et se partager les jx. Contacter Philippe au 
(16) 34.61.03.12. 
78 N° 21757 


Vends Supergrafx + 8 jeux (Final Match 
Tennis, Ninja Spirit, Dead Moon...) + 1 
manette + doubleur, le tout en TBE. Prix 
2000 Frs. Contacter Anis au (16) 
30.95.9405. 


79 N° 21572 

Vds. NEC, Coregrafx + 1 Pad + 13 jeux 
(Formation Soccer, Final Match Tennis, 
à + sacoche de transport. TBE, Le tout : 
1600 Frs. Contacter Jérôme au (16) 
49.24 21.82 dans le dép. 79 


83 N° 21527 
Vds. Coregrafx + 2 manettes + adaptateur + 
10 ee excellent état : 2200 Frs à débattre. 


— phoner au (16) 94.41.12.76 à partir de 
92 N° 21475 


Vends NEC 50 Hz (compatible avec toutes 
les télés), avec 13 jeux (Pc Kid 2, Jack 
Chan, ns » Ja etc..), valeur réelle 53 
Frs, Vendu 2890 Frs, avec 2 manettes. 
Contacter Arnaud au (1) 42.37.68.12 


92 N° 21493 

Vs. Coregrafx + 14 jeux dont : moto Roader 
2, et Blo ee] Wolf, livre avec boites et notices 
en TBE. 3500 Frs, ou échange contre Neo- 
Geo + 2 manettes + 1 ou 2 jeux. Pas sérieux 
s'abstenir - URGENT - Contacter Thierry au 
(16) 46.68.88.43 
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+ Vous parlez anglais... La nouveauté vous motive. 
+ Vous souhaitez participer au lanoement d'un produit 
us  RE-VO-LU-TIONNAIRE. 


Envoyez vite une lettre manuscrite et votre C.V. à 
+ SOAMÉCENE CRE, : 
136 - 138 AVENUE JEAN JAURES 
95100 ARGENTEUIL 


g3 N° 21500 

Vds. CD Rom NEC sans console : 1500 Frs, 
NEC GT portable : 1200 Frs, 13 jeux CD, 
dont : Fighting Street. Contacter Philippe au 
(1) 48.02.1264 


93 N° 21524 

Vos. rafx 2, NE: + 4 manettes + 
6 jeux ( Type, F1 Circus 91, Super 
Y I, Wonder Boy 2, Cybercor, Dragon 


.. . F : I . 
api pri 2000 rs. Contacter Tony au (1) 


Va. pou Sn Son: MIS EE à 
1 f . TS, € 
CRUE Rd Ghost 250 Frs. Contacter 
Frédéric au (1) 48.21.17.49 


93 N° 2163 

Vas. NEC Coregrafx gr 91) + 3 jx 

[Vigilante + Powerdrift + Bloodia) + Nbx 

ivres + TV cl 55 cm. Valeur : 4800 Frs. 

vendu 2700 Frs (à débattre), ou échange 

an TV) conte Ma CD + jeu. Contacter 
ieu au (1) 48.94.98. 97 URGENT ! 


93 N° 21825 

Nec GT Turbo neuve. très bon état. avec 4 
jeux : 2000 Frs à débattre. Téléphoner au (1) 
48.29.63.34 après 20h. 

93 


Vds CD Rom + Scoe fx + 6 jx + adapta 
OM + raix + O [X + » 
teur CD/SG : 4000 Frs ou vends séparément 
CD Rom + 6 jx : 2500 Frs et Superg 
jeu : 1000 Frs. Téléphoner au (1) 
48.66.4270. 


94 N° 21499 

Vds. Supergrafx, 1 manette, 1 doubleur, F1 
Circus, F1 Triple Battle, Dragon Spirit, la 
Balle aux Prisonniers, Tiger, Heli + Péritel. 
Prix à débattre. Vds Amiga EXT S12, moni- 
teur. 108 h, imprimante couleur MPS 1500 C 
2 souris. Téléphoner au (16) 43.75.57.37 


94 N° 21516 

Vüs. NEC Coregrafx 2 + 2 man. + 2 jx (FM 
Tennis et F1 Battle) + quintupler, état neuf 
Déc. 91), garantie un an. Prix 1300 Frs 
valeur 1635 Frs). Contacter Frédéric au (1) 
43.82 00.26 


95 N° 21536 

Vds. Supergrafx, bon état, avec 4 ix (Legend 
of Hero Tonma, Rastan), valeur 2800 Frs, 
céder à 1900 Frs, ot jou (Wrostic War), 
sur M ive 250 Frs TT neu, ee utili- 
sé. Contacter Mohamed, après 18h30 au (16) 
39.61.85.65 RDV possible 


95 N° 21556 

URGENT ! Vends Coregrafx + 3 jx : 900 Frs, 
à débattre, ou échange contre Megadrive 
avec ou sans jeu. Contacter Ben au [9 
39.83.04.46, ou Johan au (16) 34.17.72.2 
Réponse assurée 


95 N° 21568 

Vds. Supergrafx + 2 jx ( 1941, Ald nes). ou 
échange contre jx Neo-Geo (Gi er Lip), 
console en TBE + 2 manettes. Prix : 1200 
Frs. Contacter Arnaud au (16) 39.81.33.20 


95 N° 21761 

Vds NEC Turbo GT + 1 jeu + transfo + 6 piles 
rechargeable + Chargeur piles + garantie , 
très bon état, prix 1900 Frs. Téléphoner au 
(16) 30.37.48.96. Merci d'avance. 


95 N° 21763 

Vds jeux NEC, entre 200 et 250 Frs, dont : 
Hit the Ice, Super Long Nose Goblin, Beach 
Volley, Power Eleven, Tiger Road, Cyber 
Core, Pc Kid Il, Jackie Chan et plein d'autres. 
Contacter Nicolas au (16) 39.64.61.14. 














Un franc cinquante, c'est le prix moyen 


d'une heuré de suspense, de fous-rires, de folles péripéties 
à travers les mondes imaginaires de Nintendo. 
Comparez. 


Super Mario 3, jeu 
d'aventure-action: 
pour 430 F*, passez 
300 heures d'astuce, 
de drôlerie et de 
recherche dans des 
contrées sorties des 
rêves d'enfants. Un 
héros attachant, une 


épopée sans pareille. 


A0 


BP14, 95311 Cergy-Pontoise Cedex 





EXCLUSIVEMENT 
SUR CONSOLE 


SOS 


(1) 34 64 77 55 


The Adventure of Link, 
jeu d'aventure, 390 F*: 
selon les spécialistes 
du standard SOS 
Nintendo, ce jeu vous 
captivera entre 250 et 
300 heures pleines de 
découvertes per- 
manentes et de ren- 


contres surprenantes. 


3615 minitel 





* Prix pratiqué généralement constaté 


SOION: 
SSIBLE 


Voici votre mission. 
A vous de l’assumer! 


Des terroristes se sont emparés 
avec violence du génial Docteur 
«O» et de son système de défense 
commandé par ordinateur. Ils 
menacent à présent d’anéantir le 
monde entier. Vous devez les 

en empêcher à l’aide de vos trois 
agent secrets, par n'importe quel 
moyen: en hélicoptère, en bateau 
à moteur et avec des voitures 
rapides; dans les Alpes, à Chypre, 
dans les rues de Moscou et sur les 
canaux de Venise. 

Mission: Impossible: voici des 
jeux passionnants de KONAMI. 
KONAMI a encore davantage de 
hits pour le système Nintendo: 
Teenage Mutant Hero Turtles Il, 
Roller Games et Top Gun - 

The Second Mission. 

Il suffit de vous les procurer! 
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